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 INTRODUCERE ÎN PROIECTUL MATH-GAMES  

 ______________________________________________________________________________________________ 
FolosirŜŀ ƧƻŎǳǊƛƭƻǊ ǇŜƴǘǊǳ  ŘŜȊǾƻƭǘŀǊŜŀ ŀōƛƭƛǘŇץƛƭƻǊ ŀǊƛǘƳŜǘƛŎŜ  
 
WƻŎǳǊƛƭŜ Ǉƻǘ ŀƧǳǘŀ  ŜƭŜǾƛƛ ǎŇ ŀǇƭƛŎŜ ŀōƛƭƛǘŇץƛƭŜ ŘŜ ŎƻƳōƛƴŀǊŜΣ ŘŜ ƴǳƳŇǊŀǊŜ ǒƛ ŘŜ ŎŀƭŎǳƭΣ ŎǳƳ ŀǊ Ŧƛ ŘǳōƭŀǊŜŀΣ ŀŘǳƴŀǊŜŀΣ 
ǎŎŇŘŜǊŜŀΣ ǘŀōƭŀ ƞƴƳǳƭץƛǊƛƛ ǒƛ ŀ ƞƳǇŇǊץƛǊƛƛΦ ¦ƴŜƭŜ ƧƻŎǳǊƛ ŎƻƳōƛƴŇ ŀŎŜǎǘŜ ŀōƛƭƛǘŇץƛ cu strategia, iar acest lucru poate ajuta 
ŜƭŜǾƛƛ ǎŇ-ǒƛ ŘŜȊǾƻƭǘŜ ŀōƛƭƛǘŇץƛ ŘŜ ǊŜȊƻƭǾŀǊŜ ŀ ǇǊƻōƭŜƳŜƭƻǊΦ WƻŎǳǊƛƭŜ ŘŜ ƳŀǎŇ ǇŜƴǘǊǳ ŎƻǇƛƛ ǎŀǳ ǇƛŜǎŜƭŜ ŘŜ ŘƻƳƛƴƻ Ǉƻǘ Ŧƛ 
folosite în momentele de relaxare ale ŦŀƳƛƭƛŜƛ ǇǊƛƴ ŀǊƛǘƳŜǘƛŎŇΦ WƻŎǳǊƛƭŜ ǇŜƴǘǊǳ ŀŘǳƭץƛ ƛƴŎƭud bingo, domino, jocuri de 
ŎŇǊץƛΣ ƧƻŎǳǊƛ ŘŜ ǎǘǊŀǘŜƎƛŜΣ ŎǳƳ ŀǊ Ŧƛ ƧƻŎǳƭ ŘŜ ǘŀōƭŜΣ ƧƻŎǳǊƛ  ŀŦǊƛŎŀƴŜ ǘǊŀŘƛץƛƻƴŀƭŜ ŎŀΥ hǿŀǊŜ ǒƛ !ȅƻΣ ŎŀǊŜ ǎǳƴǘ ŀŎǳƳ 
ŘƛǎǇƻƴƛōƛƭŜ ƞƴ ŎƻƳŜǊץ. 
5ŜŎƭŀǊŀץƛŜ Řƛƴ ΣΣ/ǳǊǊƛŎǳƭǳƳ ŘŜ ŀǊƛǘƳŜǘƛŎŇ ŜƭŜƳŜƴǘŀǊŇ ǇŜƴǘǊǳ  ŀŘǳƭץƛϦΣ [ƻƴŘǊŀΣ нллм 
_____________________________________________________________________________________________ 

Mai mult de 13% din totalul locuitorilor  Europei nu pot citi, scrie sau calcula. Prin urmare, obiectivul declarat al 
¦ƴƛǳƴƛƛ 9ǳǊƻǇŜƴŜ ŜǎǘŜ ŘŜ ŀ ǊŜƳŜŘƛŀ ŀŎŜŀǎǘŇ ǎƛǘǳŀסƛŜ ǒƛ ŘŜ ŀ ǊŜŘǳŎŜ ƴǳƳŇǊul  persoanelor slab instruite. Din acest 
motiv s-a propus realizarea proiectului Jocuri matematiceΦ ¢ƛǘƭǳƭ ǎŇǳ ǎǇǳƴŜ ǘƻǘǳƭΥ Math-Gamesς WƻŎǳǊƛƭŜ ǒƛ 
aŀǘŜƳŀǘƛŎŀ ƞƴ 9ŘǳŎŀסƛŀ !ŘǳƭסƛƭƻǊ - /ƻƳǇŜƴŘƛǳΣ ƎƘƛŘǳǊƛ ǒƛ ŎǳǊǎǳǊƛ ŘŜ ƞƴǾŇסŀǊŜ ŀ ƳŀǘŜƳaticii  prin metode bazate pe 
jƻŎǳǊƛ ό!ƭŦŀōŜǘƛȊŀǊŜ ƳŀǘŜƳŀǘƛŎŇύ. În acest proiect ǾƻǊ Ŧƛ ŎǊŜŀǘŜ ŎŇǊסƛ ǒƛ ŦƛǒŜΣ ŎǳƳ ŀǊ ŦƛΥ ǇǊŜȊŜƴǘǳƭ ŎƻƳǇŜƴŘƛǳ ƞƳǇǊŜǳƴŇ 
Ŏǳ ǳƴ ƎƘƛŘΣ ŎŀǊŜ ƞǒƛ ǇǊƻǇǳƴŜ ǎŇ ŘŜŀ ǳƴ ǊŇǎǇǳƴǎ ƞƴ ƴƻǳŇ ƭƛƳōƛ ƭŀ ǳǊƳŇǘƻŀǊŜƭŜ ƞƴǘǊŜōŇǊƛΥ 
1. Cum putem reduce ƴǳƳŇǊǳƭ ŘŜ ŀŘǳƭסƛ ƴŜŎŀƭƛŦƛŎŀסƛ ǇŜƴǘǊǳ ŀ ǇǊƻƳƻǾŀ ƛƴǘŜƎǊŀǊŜŀ ǎƻŎƛŀƭŇ ǒƛ ǇŀǊǘƛŎƛǇŀǊŜŀ ƞƴ ǎƻŎƛŜǘŀǘŜŀ 
ƴƻŀǎǘǊŇΚ 
2. Cum se poate stimula formaǊŜŀ ŀŘǳƭסƛƭƻǊ ǇǊƛƴ ǳǘƛƭƛȊŀǊŜŀ  jocurilor? 
оΦ /ǳƳ ǇǳǘŜƳ ƻŦŜǊƛ ƻǇƻǊǘǳƴƛǘŇסƛ ŘŜ ƞƴǾŇסŀǊŜΣ ŀŘŀǇǘŀǘŜ ǇŜƴǘǊǳ ŦƛŜŎŀǊŜ Ŝlev în parte, prin utilizarea  jocurilor? 
пΦ /ǳƳ ǇǳǘŜƳ ŦǳǊƴƛȊŀ ƛƴŦƻǊƳŀסƛƛ ǇǊƛǾƛƴŘ ŀŎŎŜǎǳƭ ƭŀ ǎŜǊǾƛŎƛƛƭŜ ŘŜ ƞƴǾŇסŀǊŜ ǇŜƴǘǊǳ ŀŘǳƭסƛΚ 
5. Cum putem salva de la uitare ƧƻŎǳǊƛƭŜ ǘǊŀŘƛסƛƻƴŀƭŜ  ǊŜƴǳƳƛǘŜ Řƛƴ ŘƛŦŜǊƛǘŜ סŇǊƛΚ 

 

Proiectul Math-GAMES va oferi urƳŇǘƻŀǊŜƭŜ ǊŇǎǇǳƴǎuri: 
1. tǳǘŜƳ ǊŜŘǳŎŜ ƴǳƳŇǊǳƭ ǇŜǊǎƻŀƴŜƭƻǊ ƴŜŎŀƭƛŦƛŎŀǘŜ ǇǊƻƳƻǾŃƴŘ ƛƴǘŜƎǊŀǊŜŀ ǎƻŎƛŀƭŇ ǒƛ ǇŀǊǘƛŎƛǇŀǊŜŀ ƭƻǊ ƭŀ Ǿƛŀסŀ 
ǎƻŎƛŀƭŇΣ ƻŦŜǊƛƴŘǳ-ƭŜ ǒŀƴǎŀ ŘŜ ŀ ƞƴǾŇסŀ ƴƻסƛǳƴƛƭe de care au nevoie în munca ǎŀǳ ƞƴ Ǿƛŀסŀ ƭƻǊ ŘŜ ŦƛŜŎŀǊŜ ȊƛΦ aǳƭסƛ 
ǊŜŦǳȊŇ ǎŇ ǊŜŎǳƴƻŀǎŎŇ ŎŇ ŀǳ ŘŜŦƛŎƛŜƴסŜ ƭŀ ŎƛǘƛǘΣ ǎŎǊƛǎ ǒƛ ŎŀƭŎǳƭŀǘΦ wŜȊǳƭǘŀǘǳƭ ŜǎǘŜ ǊŜǘǊŀƎŜǊŜŀ lor Řƛƴ Ǿƛŀסŀ ǎƻŎƛŀƭŇΦ 
tǊƛƴ ƞƳǇǊƻǎǇŇǘŀǊŜŀ ŎǳƴƻǒǘƛƴסŜƭƻǊΣ ƻŀƳŜƴƛƛ ŘƻōŃƴŘŜǎŎ ƞƴŎǊŜŘŜǊŜ ƞƴ ŦƻǊסŜƭŜ ƭƻǊ ǒƛ ƞǒƛ ƎŇǎŜǎŎ ǳƴ ƭƻŎ Ƴŀƛ ōǳƴ ƞƴ 
ǎƻŎƛŜǘŀǘŜΦ !ŎŜŀǎǘŇ ǊŜƞƳǇǊƻǎǇŇǘŀǊŜ ŀ ŎǳƴƻǒǘƛƴסŜƭƻǊ ǇǊƛƴ ƞƴǾŇסŀǊŜ în cadrul unui grup într-un mod necoerŎƛǘƛǾ ǒƛ 
Ǉƭƛƴ ŘŜ ōǳƴŇ ŘƛǎǇƻȊƛסƛŜ ŜǎǘŜ ōŜƴŜŦƛŎŇΦ wŜŘƻōŃƴŘƛǊŜŀ ƞƴŎǊŜŘŜǊƛƛ ƞƴ ŦƻǊסŜƭŜ ǇǊƻǇǊƛƛ ǒƛ ŀǘƳƻǎŦŜǊŀ ǇƭŇŎǳǘŇ 
petrŜŎǳǘŇ ƞƴǘǊ-ǳƴ ƎǊǳǇ ǇŜǊƳƛǘŜ ƳǳƭǘƻǊ ǇŜǊǎƻŀƴŜ ǎŇ ǇŀǊǘƛŎƛǇŜ Řƛƴ ƴƻǳ ƭŀ Ǿƛŀסŀ ǎƻŎƛŀƭŇΦ 

       2.     Putem stimula  ŀŘǳƭסƛi ǎŇ ŦƻƭƻǎŜŀǎŎŇ jocurile ŘƛǎǘǊŀŎǘƛǾŜ ŎŀǊŜ ƴǳ ǎƻƭƛŎƛǘŇ ŎǳƴƻǒǘƛƴסŜ ŘŜƻǎŜōƛǘŜ Řƛƴ ǇŀǊǘŜŀ 
ƧǳŎŇǘƻǊƛƭƻǊ.  

Combiƴŀסƛŀ ŘƛƴǘǊŜ ƧƻŎǳǊƛ ǒƛ ƳƻǘƛǾŀסƛŀ ŜŘǳŎŀסƛƻnalŇ ƛƳǇƭƛŎƛǘŇ ŜǎǘŜ ǇƻǘŜƴסŀǘŇ de ƛŘŜŜŀ ŎŇ subiectele propuse nu sunt 
abordate în mod normal dŜ ŎǳǊǎŀƴסƛΦ  

Caracteristica 
ƳƻǘƛǾŀסƛƻƴŀƭŇ ŀ ƧƻŎǳƭǳƛ 
ŜǎǘŜ ŜȄǇƭƻŀǘŀǘŇ în 
ƞƴǾŇסŀǊŜŀ ǳƴƻǊ ƴƻסƛǳƴƛ 
dificile. 

3. Prin jocuri putem oferi 
ƳƻǘƛǾŀסƛŀ ŘŜ ƞƴǾŇסŀǊŜ 
ŀŘŀǇǘŀǘŇ ƞƴ ƳƻŘ 
ƛƴŘƛǾƛŘǳŀƭ ŎǳǊǎŀƴסƛƭƻǊ, în 
ŀǒŀ ŦŜƭ ƞƴŎŃǘ ƧƻŎǳǊƛƭŜ ǎŇ ŦƛŜ 
ŀƭŜǎŜ ƞƴ ŦǳƴŎסƛŜ ŘŜ 
participanסƛΦ Pot fi avute 
în vedeǊŜ ŘƛŦŜǊŜƴסŜƭŜ 
culturale, cele din 
comportamentul de 
ƞƴǾŇסŀǊŜ ǒƛ ōŀƎŀƧǳƭ 
ƛƴŘƛǾƛŘǳŀƭ ŘŜ ŎǳƴƻǒǘƛƴסŜΦ 
De exemplu, ŘŀŎŇ ŀǾŜƳ 
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ǳƴ ƎǊǳǇ ŘŜ ƳƛƎǊŀƴסƛ Řƛƴ !ǊŀōƛŀΣ ƴŜ ǇǳǘŜƳ ŀǇǊƻǇƛŀ Ƴŀƛ ǳǒƻǊ de aceste persoane prin  jocul Tafli decât printr-un  joc de 
ŎŇǊסƛ ŎŜ ƭŜ ŜǎǘŜ ƴŜŎǳƴƻǎŎǳǘΦ tǳǘŜƳ ŀƭeƎŜ ǒƛ ǾŀǊƛŀƴǘŀ ƻōǎŜǊǾŀסƛŜƛΣ ƞƴ ŀǒŀ ŦŜƭ ƞƴŎŃǘ ŎǳƴƻǒǘƛƴסŜƭŜ ǎŇ ŦƛŜ analizate punctual 
prin identificarea numerelor 1-с ŘŜ ǇŜ ŦŜסŜle zarului. Pentru un grup care este interesat, de exemplu,  de folosirea 
aritmeticƛƛ ƞƴ ŎƻƳŜǊסΣ ǇǳǘŜƳ ǎǳǎסƛƴŜ ǇǊƻŎŜǎǳƭ ŘŜ ƞƴǾŇסŀǊŜ ǒƛ ōǳƴŀ ŘƛǎǇƻȊƛסƛŜ ƧǳŎŃƴŘ Monopoly. 
пΦ tǳǘŜƳ ƻŦŜǊƛ ƛƴŦƻǊƳŀסƛƛ Ŏǳ ǇǊƛǾƛǊŜ ƭŀ ŀŎŎŜǎǳƭ ƭŀ ǎŜǊǾƛŎƛƛ  ŜŘǳŎŀסƛƻƴŀƭŜ ǇŜƴǘǊǳ ŀŘǳƭסi prin crearea unui prag accesibil 
ǘǳǘǳǊƻǊΣ ƞƴ ŀǒŀ ŦŜƭ ƞƴŎŃǘ  ƻǊƛŎŜ ŎǳǊǎŀƴǘ ǎŇ ǎŜ Ŝƭƛbereze ŘŜ ƛƴƘƛōƛסƛƛ ŀǘǳƴŎƛ ŎŃƴŘ ǇŀǊǘƛŎƛǇŇ ƭŀ ŎǳǊǎǳǊƛ ǇŜƴǘǊǳ ŀŘǳƭסƛΦ 5ŀŎŇ 
ǾƻƳ ŀƴǳƴסŀ ŎǳǊǎǳǊƛ ƞn care sunt folosite jocuri, vor ǾŜƴƛ ǒƛ ŎǳǊǎŀƴסƛƛ ŎŀǊŜ ƴǳ ŀǊ ŀƭŜƎŜ ƴƛŎƛƻŘŀǘŇ ŎǳǊǎǳǊƛ ŘŜ ƞƴǾŇסŀǊŜ a 
matematicii. 
5Φ Oƴ ŘƛŦŜǊƛǘŜ סŇǊƛΣ ǇǳǘŜƳ ǎŀƭǾa ŘŜ ƭŀ ŘƛǎǇŀǊƛסƛŜ ƧƻŎǳǊƛƭŜ ǇƻǇǳƭŀǊŜ ǒƛ ŎŜƭŜ ǘǊŀŘƛסƛƻƴŀƭŜΣ ŦƻƭƻǎƛƴŘǳ-le pe cele care sunt 
ŎǳƴƻǎŎǳǘŜ ǒƛ ǇǊŀŎǘƛŎŀǘŜ ŘŜ ǳƴ ƴǳƳŇǊ ŎŃǘ Ƴŀƛ ƳŀǊŜ ŘŜ ǇŜǊǎƻŀƴŜΦ Oƴ ŀŎŜǎǘ ŦŜƭ ƧƻŎǳǊƛƭŜ ǾƻǊ ŘŇƛƴǳƛΣ ŘŜǒƛ ƴǳƳŜǊƻŀǎŜ 
ǇŜǊǎƻŀƴŜ ƧƻŀŎŇ ŘƻŀǊ ƧƻŎǳǊƛ ŜƭŜŎǘǊƻƴƛŎŜ  ǒƛ ƴǳ ǇŜ ŎŜƭŜ ǘǊŀŘƛסƛƻƴŀƭŜΦ Oƴ Ǉƭǳs, aceste jocuri sunt mai adecvate ƞƴǾŇסŇǊƛƛΣ 
ŎƻƳǇƻƴŜƴǘŀ ǎƻŎƛŀƭŇ ŦƛƛƴŘ Ƴŀƛ ǎŜƳƴƛŦƛŎŀǘƛǾŇ ǒƛ ǇŀǊǘŜŀ ŘŜ ŘƛǾŜǊǘƛǎƳŜƴǘ Ƴŀƛ ŀŎŎŜƴǘǳŀǘŇΦ  
 

STRUCTURA PROIECTULUI EUROPEAN ERASMUS+ MATH-GAMES 

Cele 4 componente 
rezultate din proiectul 
Math-Games sunt: 

1. Compendii Math-
Games de jocuri 
ǘǊŀŘƛסionale bine-
cunoscute, care sunt 
ŎŇǊסƛ ƞƴ мл ƭƛƳōƛ ό.DΣ 
DE, EN, ES, FR, GR, IT, 
RO, VA, TR). Ulterior, 
partenerii din proiect 
vor face dovada 
modului în care 
ƧƻŎǳǊƛƭŜ ǘǊŀŘƛסƛƻƴŀƭŜ 
pot conduce la 
implementare în 
programul lor de 
ƞƴǾŇסŀǊŜ ǇǊƛƴǘǊ-o 
înסŜƭŜƎŜǊŜ Ƴŀƛ ōǳƴŇ ŀ 
matematicii, în special 
în cazul persoanelor 
necalificate, al tinerilor 
ǒƛ ŀƭ ƳƛƎǊŀƴסƛƭƻǊΣ ŘŀŎŇ 
este necesar.  

нΦ wŜȊǳƭǘŀǘŜƭŜ ǎŜ ƎŇǎŜǎŎ ƞƴ Ghidurile de studiu Math-Games în 9 limbi.  

3. În cea de a treia parte  a proƛŜŎǘǳƭǳƛΣ ǇŀǊǘŜƴŜǊƛƛ ƛƳǇƭƛŎŀסƛ ǾƻǊ ŘŜƳƻƴǎǘǊŀ ǇǊŀŎǘƛŎ ƞƴ ǘƛƳǇǳƭ ŎǳǊǎǳǊƛƭƻǊ ǒƛ ǎŜƳƛƴŀǊƛƛƭƻǊ 
ŘŜǎŦŇǒǳǊŀǘŜ ƞƴ ƳƻŘ ǊŜŀƭ ŎŇ ƧƻŎǳǊƛƭŜ ŦƻƭƻǎƛǘŜ ƞƴ ŎŀȊǳƭ ŀŘǳƭסƛƭƻǊ Ŏǳ ŘƛŦŜǊƛǘŜ ƎǊŀŘŜ ŘŜ ŎǳƴƻǒǘƛƴסŜ ǎǳƴǘ ǳǘƛƭŜ ƛƴǘŜƎǊŇǊƛƛ ǎƻŎƛŀƭŜ, 
ƛŀǊ ƧƻŎǳǊƛƭŜ ǘǊŀŘƛסƛƻƴŀƭŜ ǎŜ ǾƻǊ ǇŇǎǘǊŀ în continǳŀǊŜ ǇǊƛƴ ǘǊŀƴǎƳƛǘŜǊŜŀ ƭƻǊ ŎŇǘǊŜ ŀƭǘŜ persoane. 

Rezultatul e reprezentat prin /ǳǊǎǳƭ ǒƛ {ŜƳƛƴŀǊǳƭ  Math-Games pentru profesori care se vor סƛƴŜ ƞƴ ŀƴƛƛ ǳǊƳŇǘƻǊƛ ƞƴ 
ŘƛŦŜǊƛǘŜ סŇǊƛΦ 

Prezentate ƞƴ ŦƻǊƳŀǘ ŜƭŜŎǘǊƻƴƛŎΣ ǎŜƳƛƴŀǊǳƭ ǒƛ ŎǳǊǎǳƭ ǇŜƴǘǊǳ ǇǊƻŦŜǎƻǊƛ ǾƻǊ Ŧƛ ŘƛǎǇƻƴƛōƛƭŜ ƞƴ ƭƛƳōŀ ŜƴƎƭŜȊŇΦ 

4. În final, va fi publicat wŀǇƻǊǘǳƭ ŘŜ ǘŜǎǘŀǊŜ ǒƛ ŘŜ ŜǾŀƭǳŀǊŜ Math-Games.  

!ŎŜǎǘ ǊŀǇƻǊǘ Ǿŀ ǇǊŜȊŜƴǘŀ ǇǊƻƛŜŎǘǳƭΣ ƳǳƴŎŀ ŘŜǇǳǎŇΣ ŀŎǘƛǾƛǘŇסƛƭŜ ŘŜǎŦŇǒǳǊŀǘŜ ƞƴ ǘƛƳǇǳƭ ƭŜŎסƛƛƭƻǊΣ ŎƻƴŎǳǊǎǳǊƛƭŜ Řƛƴ ǒŎƻƭƛΣ 
ƞƴǘŃƭƴƛǊƛƭŜ ǒƛ ŜǾŀƭǳŇǊƛƭŜΦ wŀǇƻǊǘǳƭ ǇǊƻƛŜŎǘǳƭǳƛ Math-Games Ǿŀ Ŧƛ ǇǳōƭƛŎŀǘ ƞƴ ƭƛƳōŀ ŜƴƎƭŜȊŇΦ Toate materialele vor fi 
disponibile începând cu anul 2018 pe website-ul www.math-games.eu 

!ǳǘƻǊƛƛ ŀŎŜǎǘǳƛ ŎƻƳǇŜƴŘƛǳ ǎǇŜǊŇ  ŎŇ ǳǘƛƭƛȊŀǘƻǊƛƛ ǾƻǊ practica Ŏǳ ƳǳƭǘŇ ǇƭŇŎŜǊŜ ƧƻŎǳǊƛƭŜ ƴƻŀǎǘǊŜΣ ǇŜƴǘǊǳ ŎŇ ōǳŎǳǊƛŀ ǘŜ ŀƧǳǘŇ ǎŇ ƞƴǾŜץƛΦ Oƴ 
ǇƭǳǎΣ ŀǳǘƻǊƛƛ ŘƻǊŜǎŎ Ŏŀ ǇǊƛƴ ŎƻƴǘǊƛōǳץƛŀ ƭƻǊ Ƴŀƛ ƳǳƭǘŜ ǇŜǊǎƻŀƴŜ ǎŇ ǇƻŀǘŇ ŀǇƭƛŎŀ Ŏƻƴץƛƴǳǘǳƭ ƳŀǘŜƳŀǘƛŎ ŘŜ ōŀȊŇ ǇǊƛƴ ƛƴǘŜǊƳŜŘƛǳƭ acestui 
compendiu. 
 

Roland Schneidt  

E-Mail: roland.schneidt@web.de

http://www.math-games.eu/
mailto:roland.schneidt@web.de
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Metodologia  Math-Games 

MATEMATICA   L  wh[¦[ Wh/¦wL[hw Ob twh/9{¦[ Ob±(נ(wLL  L tw95(wLL ς   

DE CE FOLOSIM JOCURIL9 Ob Ob±(נ!w9! aATEMATICII?  

de Andreas Skotinos, Cipru 

Obiectivele maǘŜƳŀǘƛŎƛƛ ǒƛ ƛƳǇƻǊǘŀƴסŀ ŀŎŜǎǘŜƛŀ ƞƴ Ǿƛŀסŀ 

adultului 

9ǎǘŜ  ŘŜƧŀ ǳƴ ǘǊǳƛǎƳ ŦŀǇǘǳƭ ŎŇ ƳŀǘŜƳŀǘƛŎŀ ǊŜǇǊŜȊƛƴǘŇ ǳƴ 
ŘƻƳŜƴƛǳ ŘƛŦƛŎƛƭ ŘŜ ǎǘŇǇŃƴƛǘ ŀǘŃǘ ŘŜ ŀŘǳƭסƛ ŎŃǘ ǒƛ ŘŜ ŎƻǇƛƛΣ ŘŜ 
ƎŜƴƛƛΣ ŘŀǊ ǒƛ ŘŜ ǇŜǊǎƻŀƴŜ Ŏǳ ǳƴ ƴƛǾŜƭ ƭƛƳƛǘŀǘ ŘŜ ƛƴǘŜƭƛƎŜƴסŇΣ ŘŜ 
persoane cu un nivel ǊƛŘƛŎŀǘ ŘŜ ŜŘǳŎŀסƛŜΣ ŘŀǊ ǒƛ de persoane cu 
ǳƴ ƴƛǾŜƭ ǎŎŇȊǳǘ ŘŜ ƛƴǎǘǊǳŎסƛŜ.  

Într-ǳƴ ƴǳƳŇǊ ǎŜƳƴƛŦƛŎŀǘƛǾ ŘŜ ǊŀǇƻŀǊǘŜ ŜǎǘŜ ǊŜŎǳƴƻǎŎǳǘ ǒƛ 
ŜǾƛŘŜƴסƛŀǘ ŦŀǇǘǳƭ ŎŇ ǇŜƴǘǊǳ ŀ ǎŜ ŘŜǎŎǳǊŎŀ όƞƴ ŎƻƴŘƛסƛƛ ƴƻǊƳŀƭŜύ 
într-ƻ ƭǳƳŜ ǘƻǘ Ƴŀƛ ŎƻƳǇƭŜȄŇΣ  ŀŘǳƭסƛƛ ŀǳ ƴŜǾƻƛŜ ŘŜ ŎǳƴƻǒǘƛƴסŜ 
ŜƭŜƳŜƴǘŀǊŜ ŘŜ ŀǊƛǘƳŜǘƛŎŇΣ ƻōƭƛƎŀǘƻǊƛƛ ƞƴ ŀŎǘƛǾƛǘŇסƛle curente, în 
ƎŜǎǘƛƻƴŀǊŜŀ ōǳƎŜǘǳƭǳƛ ǇǊƻǇǊƛǳ ǒƛ ŀ ŘŀǘŜƭƻǊ ŘŜ ŘƛǾŜǊǎŜ tipuri. De 
asemenea, este bine-ŎǳƴƻǎŎǳǘ ŦŀǇǘǳƭ ŎŇ ŀǊƛǘƳŜǘƛŎŀΣ ŎŜƭ Ǉǳסƛƴ 
ŎŜŀ ŘŜ ƴƛǾŜƭ ŜƭŜƳŜƴǘŀǊΣ ŜǎǘŜ ǘƻǘ Ƴŀƛ ƴŜŎŜǎŀǊŇ ƭŀ ƭƻŎǳƭ ŘŜ 
mǳƴŎŇ ǒƛ ƞƴ ǘǊŀƴȊŀŎסƛƛƭŜ ŎƻǘƛŘƛŜƴŜ ŘƛƴǘǊŜ ǇŜǊǎƻŀƴŜΦ  

Nu este o întâmplare ŦŀǇǘǳƭ ŎŇ ŀŎǳƳ нрлл ŘŜ ŀƴƛ 9ǎŎƘƛƭΣ ƞƴ 

αtǊƻƳŜǘŜǳ ƞƴƭŇƴסǳƛǘέ ƳŜƴסƛƻƴŀ  ŎŇ ŀǘǳƴŎƛ ŎŃƴŘ ŀ ŘŇǊǳƛǘ 

oamenilor focul Prometeu ŀ Ƴŀƛ ǎǇǳǎΥ α ƛΣ ŘŀΣ ŀƳ ƛƴǾŜƴǘŀǘ ǒƛ 

cifrele pentru ei. Cifrele suƴǘ ŎŜŀ Ƴŀƛ ƛƳǇƻǊǘŀƴǘŇ ǒǘƛƛƴסŇέΦ Oƴ 

ŀŎŜǎǘ ŦŜƭ ǎŜ ŘŜƳƻƴǎǘǊŜŀȊŇ ǊŜƭŀסƛŀ ŀǘŃǘ ŘŜ ǎǘǊŃƴǎŇ ŘƛƴǘǊŜ ƻŀƳŜƴƛ 

ǒƛ ŎǳƴƻǒǘƛƴסŜƭŜ Řƛƴ ŘƻƳŜƴƛǳƭ ƳŀǘŜƳŀǘƛŎƛƛΣ ŎŜƭ Ǉǳסƛƴ ƭŀ ƴƛǾŜƭ 

elementar1. 

!ŎŜǎǘŜ ƴƻסƛǳƴƛ ŜƭŜƳŜƴǘŀǊŜ ǎŜ ǊŜƎŇǎŜǎŎ ƞƴ ǇǊƛƴŎƛǇŀƭŜƭŜ ƻōƛŜctive 
ŀƭŜ ŜŘǳŎŀסƛŜƛ 
matematice a  elevilor 
pentru: 

¶ Rezolvare de  
probleme; 

¶ /ƻƳǳƴƛŎŀǊŜ ǒƛ 
ƎŃƴŘƛǊŜ ƭƻƎƛŎŇΤ  

¶ Realizare de 
conexiuni între 
ƳŀǘŜƳŀǘƛŎŇ ǒƛ 
ŀǇƭƛŎŀסƛƛƭŜ 

acesteia; 

¶ Dobândirea de comǇŜǘŜƴסŜ ƞƴ ŘƻƳŜƴƛǳƭ ƳŀǘŜƳŀǘƛŎƛƛΤ 

¶ !ǇǊŜŎƛŜǊŜŀ ǒƛ ŜǾŀƭǳŀǊŜŀ ƳŀǘŜƳŀǘƛŎƛƛΤ 

¶ Luarea deciziilor în cuƴƻǒǘƛƴסŇ ŘŜ ŎŀǳȊŇ ƞƴ ŎŀƭƛǘŀǘŜ ŘŜ 
ƳŜƳōǊƛ ŀŎǘƛǾƛ ŀƛ ǎƻŎƛŜǘŇסƛƛΦ  

 
5ǳǇŇ ŎǳƳ ǎŜ ǇƻŀǘŜ ƻōǎŜǊǾŀΣ ƳŀƧƻǊƛǘŀǘŜŀ ƻōƛŜŎǘƛǾŜƭƻǊ ǎǳƴǘ 
ŘƛǊŜŎǘ ƭŜƎŀǘŜ ŘŜ ƴŜǾƻƛƭŜ ŎƻǘƛŘƛŜƴŜ ŀƭŜ ƻǊƛŎŇǊǳƛ ŀŘǳƭǘΦ tǊƛƴ 
ǳǊƳŀǊŜΣ ŜǎǘŜ ƧǳǎǘƛŦƛŎŀǘŇ ǇǊƻƳƻǾŀǊŜŀ ŜŘǳŎŀסƛŜƛ ŀŎŜǎǘŜƛ 
discipline în beneficƛǳƭ ƻǊƛŎŇǊŜƛ ǇŜǊǎƻŀƴŜΣ ƛƴŘƛŦŜǊŜƴǘ ŘŜ 
ŀōƛƭƛǘŇסƛƭŜ ǇŜǊǎƻƴŀƭŜ ǒƛ ŘŜ ƎǊŀŘǳƭ ŘŜ ƛƴǘŜƭƛƴƎŜƴסŇΦ 

                                                                 

 

1 Prometeu a fost legat de o ǎǘŃƴŎŇ ǳǊƛŀǒŇ Ŏŀ ǇŜŘŜŀǇǎŇ ǇŜƴǘǊǳ ŎŇ ŀ 

ŀŘǳǎ ƳŃƴǘǳƛǊŜŀ ƻƳǳƭǳƛΣ ŦǳǊŃƴŘ  ŦƻŎǳƭ ȊŜƛƭƻǊΣ ŘŀǊ  ǒƛ ǇŜƴǘǊǳ ŘŇǊǳƛǊŜŀ 
ŎƛŦǊŜƭƻǊ ǒƛ ŀ ǎŜƴǎǳƭǳƛ ƭƻǊΦ !ǎǘŦŜƭΣ ƞƴŎŇ ŘŜ ŀŎǳƳ нΦрлл ŘŜ ŀƴƛ ƞƴ ƭǳŎǊŀǊŜŀ ǎŀ 
tǊƻƳŜǘŜǳ ƞƴƭŇƴץǳƛǘ Eschil confirma importanǚa cifrelor pentru omenire. 
Vezi https://www.youtube.com/watch?v=kcWdcGwd844  

 

 
wƻƭǳƭ ƧƻŎǳǊƛƭƻǊ ƞƴ ƞƴǾŇסŀǊŜŀ Ƴatematicii  

tǊƛƴ ǳǊƳŀǊŜΣ ǘǊŜōǳƛŜ ǎŇ ǇǊƻƳƻǾŇƳ ƞƴǾŇסŀǊŜŀ ƳŀǘŜƳŀǘƛŎƛƛ ǇǊƛƴ 
ƻǊƛŎŜ ƳƛƧƭƻŀŎŜΦ tƻǊƴƛƴŘ ŘŜ ƭŀ ŀŎŜŀǎǘŇ ƴŜŎŜǎƛǘŀǘŜΣ ǎŜ ƴŀǒǘŜ 
întrebarea: Oƴ ŎŜ ŦŜƭ Ǉƻǘ ƧƻŎǳǊƛƭŜ ǎŇ ƞƴŎǳǊŀƧŜȊŜ κ ǎŇ ǎǘƛƳǳƭŜȊŜ 
ƞƴǾŇץŀǊŜŀ ƳŀǘŜƳŀǘƛŎƛƛΚ !ŎŜŀǎǘŇ ƞƴǘǊŜōŀǊŜ ǎŜ ǇǳƴŜ Ŏǳ Ƴŀƛ ƳŀǊŜ 
ǇǊŜƎƴŀƴסŇ ƞƴ ŎŀȊǳƭ ŀŘǳƭסƛƭƻǊ Ŏǳ ǳƴ ǊƛǘƳ ƭŜƴǘ ŘŜ ƞƴǾŇסŀǊŜΦ 
/ƻƴǘŜȄǘǳƭ ŎŀǊŜ ǇƻŀǘŜ ǎǳǎסƛƴŜ ƻ ǇǊƻƳƻǾŀǊŜ ŘŜ ǎǳŎŎŜǎ ŀ ƧƻŎǳǊƛƭƻǊ 
în procesul de ƞƴǾŇסŀǊŜ ǎŜ ƴŀǒǘŜ Řƛƴ ŀǒǘŜǇǘŇǊƛƭŜ ƭŜƎŀǘŜ ŘŜ ǳƴ 
ƛƳǇŀŎǘ ŦŀǾƻǊŀōƛƭ ŀǎǳǇǊŀ ǳǊƳŇǘƻŀǊŜƭƻǊ ŀǎǇŜŎǘŜ ŀƭŜ 
comportamentului uman: ŎƻƎƴƛǘƛǾΣ ƳƻǘƛǾŀסƛƻƴŀƭΣ ŜƳƻסƛƻƴŀƭ ǒƛ 
social. /ŜǊŎŜǘŇǊƛƭŜ ŜȄƛǎǘŜƴǘŜΣ ŎƘƛŀǊ ŘŀŎŇ ƴŜexhaustƛǾŜ ǇŃƴŇ ƞƴ 
prezent, sunt în favoarea  acestui impact. În special în cazul 
ŀŘǳƭסƛƭƻǊ Ŏǳ ǳƴ ǊƛǘƳ ƭŜƴǘ ŀƭ ƞƴǾŇסŇǊƛƛ ŜǎǘŜ ŎǊǳŎƛŀƭ ƛƳǇŀŎǘǳƭ ǇƻȊƛǘƛǾ 
produs în zonŀ ŀǎǇŜŎǘŜƭƻǊ ƳƻǘƛǾŀסƛƻƴŀƭŜΣ ŜƳƻסƛƻƴŀƭŜ ǒƛ ǎƻŎƛŀƭŜ 
ǒƛ ŜǎǘŜ ŘŜ ŀǒǘŜǇǘŀǘ ǎŇ ŀƛōŇ ƻ ƛƴŦƭǳŜƴסŇ ǇƻȊƛǘƛǾŇ ǒƛ ŀǎǳǇǊŀ ƭŀǘǳǊƛƛ 
cognitive.  

În psihologie, este ǊŜŎǳƴƻǎŎǳǘ ŦŀǇǘǳƭ ŎŇ ƧƻŎǳƭ ŀŘǳŎŜ ōǳŎǳǊƛŜ ƞƴ 
Ǿƛŀסŀ ƴƻŀǎǘǊŇΦ !ǘŃǘ ǇŜƴǘǊǳ ŀŘǳƭסƛ, ŎŃǘ ǒƛ ǇŜƴǘǊǳ ŎƻǇƛƛΣ ƧƻŎǳƭ ŜǎǘŜ 
Ǿƛǘŀƭ ƞƴ ǊŜȊƻƭǾŀǊŜŀ ǇǊƻōƭŜƳŜƭƻǊΣ ƞƴ ŀŎǘƛǾƛǘŀǘŜŀ ŎǊŜŀǘƛǾŇ ǒƛ ƞƴ Ȋƻƴŀ 
ǊŜƭŀסƛƻƴŀƭŇΦ Oƴ ƳƻŘ ǎǇŜŎƛŀƭ ǇŜƴǘǊǳ ŎŜƛ Ŏǳ ǊƛǘƳ ƭŜƴǘ ŘŜ ƞƴǾŇסŀǊŜΣ 
jocul este ǳƴŀ Řƛƴ ǇǳסƛƴŜƭŜ ǎǳǊǎŜ ŎŀǊŜ ƻŦŜǊŇ ŀŎŜǎǘŜ ŜƭŜƳŜƴǘŜΣ ƞƴ 
ǘƛƳǇ ŎŜ ǇŜƴǘǊǳ ŎŜƛƭŀƭסƛ ŀŘǳƭסƛ ǎǳƴǘ ŘƛǎǇƻƴƛōƛƭŜ ǒƛ ŀƭǘŜƭŜΦ ±ŀǊƛƛ 
ŎŜǊŎŜǘŇǊƛ Řƛƴ ŘƻƳŜƴƛǳƭ ǇǎƛƘƻƭƻƎƛŜƛ ŦŀŎ ŎƻƴŜȄƛǳƴƛ ƞƴǘǊŜ ƧƻŎ ǒƛ 
ƳŀǊŜ ǇŀǊǘŜ Řƛƴ ŎƻƳǇƻǊǘŀƳŜƴǘǳƭ ǎƻŎƛŀƭΣ ǇŜ ŎŀǊŜ ŘƻǊƛƳ ŦƛŜ ǎŇ-l 
ŎƻƴǎƻƭƛŘŇƳ όŘŀŎŇ ŜǎǘŜ ƞƴŘǊŜǇǘŀǘ ǇŜ ŘǊǳƳǳƭ ŎŜƭ ōǳƴύΣ ŦƛŜ ǎŇ-l 
ŎƻǊŜŎǘŇƳ όŘŀŎŇ ŜǎǘŜ ƞƴŘǊŜǇǘŀǘ ǇŜ ǳƴ ŘǊǳƳ ƎǊŜǒƛǘύΦ 

Un psiholog a descoperit,  de exemplu, ŎŇ ŀōǎŜƴסŀ ƧƻŎǳƭǳƛ ŜǎǘŜ 
ǘƻǘ ŀǘŃǘ ŘŜ ƛƳǇƻǊǘŀƴǘŇ ǇǊŜŎǳƳ ŎŜŀ ŀ ŀƭǘƻǊ ŜƭŜƳŜƴǘŜ ƞƴ 
ǇǊŜŘƛŎסƛŀ ŎƻƳǇƻǊǘŀƳŜƴǘǳƭǳƛ ŎǊƛƳƛƴŀƭ ƞƴ ǊŃƴdul ǳŎƛƎŀǒƛƭƻǊ ŀŦƭŀסƛ 
în închisorile din Texas. Astfel, atunci când folosim jocurile în 
procesul de predare (ŘŀǊ ǒƛ ƞƴ ŎŜƭ ŘŜ ƞƴǾŇסŀǊŜύ, ŀǊ Ŧƛ ōƛƴŜ ǎŇ 
ŦŀŎŜƳ ŀǇŜƭ ƭŀ ǘŜƘƴƛŎƛ ǒƛ ƭŀ ƳŜǘƻŘŜ ŎŀǊŜ ǾƛȊŜŀȊŇΥ 

¶ {ǘƛƳǳƭŀǊŜŀ ƛƴǘŜǊŜǎǳƭǳƛ ǒƛ ǇǊƻƳƻǾŀǊŜŀ ƳƻǘƛǾŀסƛŜƛ  
        Un joc  ŜǎǘŜ ƻ ǎǳŎŎŜǎƛǳƴŜ ŘŜ ƻǇסƛǳƴƛ ƛƴǘŜǊŜsante. Prin 

implicarea cursantului într-un asemenea proces, 
ƳƻǘƛǾŀסƛŀ ŜǎǘŜ ŀŎǘƛǾŀǘŇ ǒƛ ƎŃƴŘƛǊŜŀ όƛƴŎƭǳǎƛǾ ƎŃƴŘƛǊŜŀ 
ŎǊƛǘƛŎŇύ ƭǳŎǊŜŀȊŇΦ 

¶ Folosirea beneficiilor jocului în angajarea 
ŎǳǊǎŀƴסƛƭƻǊ ƞƴǘǊ-ǳƴ ƳŜŘƛǳ ŘŜ ƞƴǾŇסŀǊŜ ŀŎǘƛǾ ǒƛ ōŀȊŀǘ 
ǇŜ ŜȄǇŜǊƛŜƴסŜ 
LƴǘŜǊŀŎסƛǳƴƛƭŜ Řƛƴ ǘƛƳǇǳƭ ƧƻŎǳƭǳƛ ŦŀǾƻǊƛȊŜŀȊŇ ƻ Ƴŀƛ 
ōǳƴŇ ƞƴסŜƭŜƎŜǊŜ ŀ ƻōƛŜŎǘƛǾŜƭƻǊΣ ŎƻƴŎŜǇǘŜƭƻǊΣ 
ǇǊƻŎŜǎŜƭƻǊ ŘŜ ŎŇǘǊŜ ǘƻסƛ ŎǳǊǎŀƴסƛƛΦ 

¶ {ƻŎƛŀƭƛȊŀǊŜŀ Ŏǳ ŎŜƭŜƭŀƭǘŜ ǇŜǊǎƻŀƴŜ ŀƴƎǊŜƴŀǘŜ ǒƛ 
ŜȄǇƭƻŀǘŀǊŜŀ ǇƻǘŜƴסƛŀƭǳƭǳƛ ŎƻƳǇŜǘƛסƛŜƛ ǒƛ ŀ 
ŜƭŜƳŜƴǘǳƭǳƛ ǇǊƻǾƻŎŇǊƛƛ 
WƻŎǳǊƛƭŜ ǎǳƴǘ ǇŀǊǘŜ ŀ ǎƻŎƛŀƭƛȊŇǊƛƛ ŘŜ ŦƛŜŎŀǊŜ ȊƛΣ Ƴŀƛ ŀƭŜǎ 
ǇŜƴǘǊǳ ŎŜƛ ŎŀǊŜ ŀǳ ǳƴ ǊƛǘƳ ƭŜƴǘ ŘŜ ƞƴǾŇסŀǊŜΣ ŎŜ ǇƻŀǘŜ 
Ŧƛ ŘƛǊŜŎǘ ƭŜƎŀǘ ŘŜ ǎƭŀōŀ ƭƻǊ ǊŜƭŀסƛƻƴŀǊŜΣ ŘŜ ƭƛǇǎŀ 
ǎŎƘƛƳōǳƭǳƛ ŘŜ ƛŘŜƛ ǒƛ ŘŜ ǳƴ ƎǊŀŘ ǎŎŇȊǳǘ ŘŜ ƳƻǊŀƭƛǘŀǘŜΦ  

¶ Conectarea lŀ ǎƛǘǳŀסƛƛ Řƛƴ Ǿƛŀסŀ ǊŜŀƭŇ  
NumŜǊƻŀǎŜ ƧƻŎǳǊƛ ǊŜŦƭŜŎǘŇ ǎƛǘǳŀסƛƛ Řƛƴ Ǿƛŀסŀ ǊŜŀƭŇ ǒƛ 
ǇǊƛƴ ŀŎŜŀǎǘŀ ƻŦŜǊŇ ǳƴ ŜƭŜƳŜƴǘ ŘŜ ǇǊŀƎƳŀǘƛǎƳΦ 

¶ DŜȊǾƻƭǘŀǊŜŀ ǳƴǳƛ ŎƻƴǘŜȄǘ ŘŜ ōǳƴŇ ŘƛǎǇƻȊƛסƛŜ 

https://www.youtube.com/watch?v=kcWdcGwd844
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        5ǳǇŇ ŎǳƳ ŀƳ ƳŜƴסƛƻƴŀǘΣ ŜƭŜmentul de bucurie 
constituie un avantaj în procesul ƞƴǾŇסŇǊƛƛΦ 

¶ Folosirea contextului unui joc (ǎǘǊǳŎǘǳǊŇΣ ǊŜƎǳƭƛΣ 
echipament, problematizare) pentru dezvoltarea 
ǳƴǳƛ ŎƻƴǘŜȄǘ ŦŀǾƻǊŀōƛƭ ƞƴǾŇסŇǊƛƛ 

        Componentele unui joc, în special cele de ordin 
ŜǎǘŜǘƛŎΣ ƛƭǳǎǘǊŀǘƛǾΣ ŀŎǘƛǾƛǘŇסƛƭŜ ǇǊŀŎǘƛŎŜ Ǉƻǘ Ŧƛ 
exploatŀǘŜ ǇŜƴǘǊǳ ƻ ƞƴǾŇסŀǊŜ ŘŜ ŎŀƭƛǘŀǘŜΦ 9ƭŜƳŜƴǘŜƭŜ 
folosite pentru rezolvarea unor probleme pot fi sursa 
unor idei valoroase ǒƛ ǇŜƴǘǊǳ ƻ ƎŃƴŘƛǊŜ ǎǘǊŀǘŜƎƛŎŇ ǒƛ 
ŎǊƛǘƛŎŇΦ  

aŜǘƻŘƻƭƻƎƛŀ ƳŀǘŜƳŀǘƛŎƛƛ ōŀȊŀǘŇ ǇŜ ƧƻŎ 

aŜǘƻŘƻƭƻƎƛŀ ƳŀǘŜƳŀǘƛŎƛƛ ōŀȊŀǘŇ ǇŜ Ƨƻc include o serie de 
ŀŎǘƛǾƛǘŇסƛ ŎŀǊŜ Ǉǳƴ ƭŀ ŘƛǎǇƻȊƛסƛŀ ǇǊƻŦŜǎƻǊƛƭƻǊ όƞƴ ǎǇŜŎƛŀƭ ŀ ŎŜƭƻǊ 
ŎŀǊŜ ǇǊŜŘŀǳ ŀŘǳƭסƛƭƻǊ Ŏǳ ǳƴ ƴƛǾŜƭ ǎŎŇȊǳǘ ŘŜ ƛƴǎǘǊǳŎסƛŜ) contextul 
ƞƴ ŎŀǊŜ ǎŇ ŦƻƭƻǎŜŀǎŎŇ ƧƻŎǳǊƛƭŜ Ŏŀ ƳƻŘŀƭƛǘŀǘŜ ŘŜ ǇǊŜŘŀǊŜ ŀ 
matematicii. Sunt incluse trei mari resurse: Compendiul 
jocurilor matematice, Ghidul profesorului pentru jocurile 
matematice ǒƛ Cursul de formare a profesorilor pentru  
jocurile matematice, ŎŀǊŜ ƻŦŜǊŇ ŀōƻǊŘŇǊƛ ŘƛǾŜǊǎŜ ǒƛ ƳŜǘƻŘŜ ŘŜ 
ǇǊŜŘŀǊŜ ǒƛ ŘŜ ƞƴǾŇסŀǊŜΦ 

Factori necesari în adoptarea metodologiei jocurilor 
matematice 

Planul  ƭŜŎסƛŜi ŎŀǊŜ ŦƻƭƻǎŜǒǘŜ ƳŜǘƻŘƻƭƻƎƛŀ ƧƻŎǳǊƛƭƻǊ 
matematice  סƛƴŜ seamŀ ŘŜ ŦŀǇǘǳƭ ŎŇ ǇǊƛƴŎƛǇŀƭǳƭ ƎǊǳǇ-סƛƴǘŇ 
ŘŜ ŎǳǊǎŀƴסƛ ŜǎǘŜ ŀƭŎŇǘǳƛǘ Řƛƴ ŀŘǳƭסƛ Ŏǳ ǊƛǘƳ ǎŎŇȊǳǘ de 
ƞƴǾŇסŀǊŜΦ bǳ ǇǳǘŜƳ ƴŜƎƭƛƧŀ ǒƛ ŎŃסƛǾŀ ŦŀŎǘƻǊƛ ŎŀǊŜ ǊŜŦƭŜŎǘŇ 
ŘƛŦƛŎǳƭǘŇסƛƭŜ ŘŜ ƞƴǾŇסare ale acestor ŎǳǊǎŀƴסƛΦ trovocarea 
ŎƻƴǎǘŇ în folosirea puterii jocurilor pentru reducerea 
ŘƛŦƛŎǳƭǘŇסƛƭƻǊ ŘŜ ƞƴǾŇסŀǊŜ ǇǊƻǇǊƛƛ acestui tip de ŎǳǊǎŀƴסƛΦ 
Astfel de factori ar putea fi: 

¶ 5ƛŦƛŎǳƭǘŇסƛ ƭŜƎŀǘŜ ŘŜ ƭƛƳōŀƧ 
Oƴ ƻǊŜƭŜ ŘŜ ƳŀǘŜƳŀǘƛŎŇΣ ǇǊƻōƭŜƳŜƭŜ ƭƛƴƎǾƛǎǘƛŎŜ ǎǳƴǘ 
evidente când cuǊǎŀƴסƛƛ ƞƴǘŃƳǇƛƴŇ ŘƛŦƛŎǳƭǘŇסƛ ƞƴ folosirea 
simbolurilor matematice, a conceptelor matematice, în 
ŎƻƳǳƴƛŎŀǊŜŀ Ŏǳ ŎŜƛƭŀƭסƛ ǒƛ ƞƴ ƞƴסŜƭŜƎŜǊŜŀ ŜȄǇƭƛŎŀסƛƛƭƻǊ ƭŜƎŀǘŜ 
ŘŜ  ƳŀǘŜƳŀǘƛŎŇΦ 5Ŝ ŀǎŜƳŜƴŜŀΣ ŀǇŀǊ ǇǊƻōƭŜƳŜ ƞƴ 
ŜȄǇǊƛƳŀǊŜŀ αǇǊƻǇƻȊƛסƛƛƭƻǊέ ƳŀǘŜƳŀtice.  

¶ Factori cognitivi 
!ŎŜǒǘƛŀ Ǉƻǘ Ŧƛ ŀǘǊƛōǳƛסƛ ǇŜǊŎŜǇסƛŜƛΣ ƳŜƳƻǊƛŜƛΣ ŀǘŜƴסƛŜƛ ǎŀǳ 
ƎŃƴŘƛǊƛƛΦ tŜǊŎŜǇסƛŀ ƞƴǎŜŀƳƴŇ ǇǊŜƭǳŀǊŜŀ ƛƴŦƻǊƳŀסƛŜƛ Řƛƴ 
ƳŜŘƛǳƭ ƞƴŎƻƴƧǳǊŇǘƻǊ ǒƛ ǇǊƻŎŜǎŀǊŜŀ Ŝƛ ƞƴ ǎŎƻǇǳƭ ǎǘƻŎŇǊƛƛ ǎŀǳ 
ŀƭ ǳǘƛƭƛȊŇǊƛƛΦ 

¶ Factori metacognitivi 
aŜǘŀŎƻƎƴƛסƛŀ ǊŜǇǊŜȊƛƴǘŇ ƻ ŎƻƴǒǘƛŜƴǘƛȊŀǊŜ ŀ 
ŎƻƳǇŜǘŜƴסŜƭƻǊΣ ǎǘǊŀǘŜƎƛƛƭƻǊ ǒƛ ǊŜǎǳǊǎŜƭƻǊ ƴŜŎŜǎŀǊŜ 
îndeplinirii unei sarcini prin folosirea mecanismelor de 
autoreglare, inclusiv reglaje care duc la rezolvarea unei 
problemeΦ /ǳǊǎŀƴסƛƛ Ŏǳ ǇǊƻōƭŜƳŜ ƭŀ ƴƛǾŜƭ ŘŜ ƳŜǘŀŎƻƎƴƛסƛŜ 
ƞƴǘŃƳǇƛƴŇ ŘƛŦƛŎǳƭǘŇסƛ ƞƴ ǎŜƭŜŎǘŀǊŜŀ ǒƛ ŦƻƭƻǎƛǊŜŀ ŜŦŜŎǘƛǾŇ ŀ 
ǎǘǊŀǘŜƎƛƛƭƻǊ ŘŜ ƞƴǾŇסŀǊŜΦ WƻŎǳǊƛƭŜ Ǉƻǘ Ŧƛ ǳƴ mod de 
confruntare Ŏǳ ŀŎŜǎǘŜ ŘƛŦƛŎǳƭǘŇסƛΦ 

¶ Factori motori 
/ƻƳǇŜǘŜƴסŜƭŜ ƳƻǘƻǊƛƛΣ ŎǳƳ ǎǳƴǘ ŎŜƭŜ ŀƭŜ ǇŜǊŎŜǇסƛŜƛΣ 
ƛƳǇƭƛŎŇ Ƴŀƛ Ƴǳƭǘ ŘŜcât un singur proces. Acestea pot fi 
ƳŜƳƻǊŀǊŜŀ ǎƛƳōƻƭǳǊƛƭƻǊ ƞƳǇǊŜǳƴŇ Ŏǳ ŦƻǊƳŀǊŜŀ ƭƻǊ 
ŜŦŜŎǘƛǾŇ όŀǘŃǘ ǾƛȊǳŀƭ ŎŃǘ ǒƛ ƳŜƳƻǊŀǊŜŀ ŀŎŜǎǘƻǊŀύΦ tƻǘ 
însemna ǇŜǊŎŜǇסƛŀ ǾƛȊǳŀƭŇ ǒƛ ǘǊŀnsferul (copierea) sau 
ŀƴƎǊŜƴŀǊŜŀ ƳǳǒŎƘƛƭƻǊ ƞƴ ǎƻƭǳסƛƻƴŀǊŜŀ sarcinilor primite. 
LƴŘƛŎŀǘƻǊƛƛ ǇǊƻōƭŜƳŜƭƻǊ ŘŜ ƴŀǘǳǊŇ Ƴƻǘorie sunt extrem de 
vizibili: simboluri scrise cu erori semnificative, control slab 

ŀƭ ƎŜǎǘƛƻƴŇǊƛƛ ǎǇŀסƛƛƭƻǊ ƞƴǘǊŜ ǎƛƳōƻƭǳǊƛΣ ǘƛƳǇ prea mare 
ǇŜƴǘǊǳ ǊŜȊƻƭǾŀǊŜŀ ǇǊƻōƭŜƳŜƭƻǊ ǒƛ ŜǾƛǘŀǊŜŀ ǘŜƳŜƭƻǊ ǎŎǊƛǎŜΦ  

¶ CŀŎǘƻǊƛ ǎƻŎƛŀƭƛ ǒƛ ŜƳƻסƛƻƴŀƭƛ  
Acest tip de factori au uƴ ǎǇŜŎǘǊǳ ŜȄǘǊŜƳ ŘŜ ƭŀǊƎ ǒƛ ƛƴŎƭǳŘ 
ǊŜƭŀסƛƛƭŜ ŘŜ ǇǊƛŜǘŜƴƛŜΣ ŎƻƭŀōƻǊŀǊŜŀ ǒƛ ǎǘƛƳŀ ŘŜ ǎƛƴŜ ŜǘŎΦ  ƛ în 
acest caz jocurile pot constitui un mediu propice pentru 
gestionarea diverselor probleme din categoria factorilor 
ǎƻŎƛŀƭƛ ǒƛ ŜƳƻסƛƻƴŀƭƛΦ  

¶ hōƛŎŜƛǳǊƛƭŜ ŘŜ ƞƴǾŇסŀǊŜ  ǎŜ ǊŜŦŜǊŇ ƭŀ ƳƻŘǳƭ ƞƴ ŎŀǊŜ 
ƛƴŘƛǾƛȊƛƛ ǎŜ ǊŀǇƻǊǘŜŀȊŇ ƭŀ ǇǊƻŎŜǎǳƭ ŘŜ ƞƴǾŇסŀǊŜΣ ǇŀǊǘƛŎƛǇŇ ƞn 
ŀŎŜǎǘ ǇǊƻŎŜǎΣ ƭŀ ŀǳǘƻŘƛǎŎƛǇƭƛƴŇ ǒƛ ŀǳǘƻmotivare, la 
stabilirea obiectivelor de atins, ǇǊŜŎǳƳ ǒƛ implicarea în 
ŀŎǘƛǾƛǘŇסƛƭŜ ŜŘǳŎŀסƛƻƴŀƭŜ  ǒƛ ŀŎŎŜǇǘŀǊŜŀ ǇǊƻǾƻŎŇǊƛƭor. 

¶ 9ȄǇŜǊƛŜƴסŜ ŀƴǘŜǊƛƻŀǊŜ 
Oƴ ǎǇŜŎƛŀƭ ƞƴ ŎŀȊǳƭ ŎǳǊǎŀƴסƛƭƻǊ ŎŀǊŜ ŀǳ ŀǾǳǘ ŜȄǇŜǊƛŜƴסŜ 
ƴŜǇƭŇŎǳǘŜ ƞƴ ǇǊƻŎŜǎǳƭ ŜŘǳŎŀסƛƻƴŀƭ ŜǎǘŜ ƞƴǘŃƭƴƛǘ ŦŜƴƻƳŜƴǳƭ 
de refuz în a se implica într-ǳƴ ǇǊƻŎŜǎ ŜŘǳŎŀסƛƻƴŀƭΦ  ƛ ƞƴ 
ŀŎŜŀǎǘŇ ǎƛǘǳŀסƛŜ ƧƻŎǳǊƛƭŜ Ǉƻǘ ŘƛƳƛƴǳŀ ƛƳǇŀŎǘǳƭ 
ŜȄǇŜǊƛŜƴסŜƭƻǊ ƴŜƎŀǘƛǾŜ ƭŜƎŀǘŜ ŘŜ ƞƴǾŇסŀǊŜΦ 

Prin urmare, atunci când construim planul nostru de 
utilizare a metodologiei jocurilor matematice, ǘǊŜōǳƛŜ ǎŇ 
ŀǾŜƳ ƞƴ ǾŜŘŜǊŜ ǳǊƳŇǘƻŀǊŜƭŜ ŀǎǇŜŎǘŜΥ 

¶ ǘƛǇǳƭ ŘŜ ŎǳǊǎŀƴǘ Ŏǳ ǊƛǘƳ ǎŎŇȊǳǘ (ritmul lent este 
cauzat de alte domenii de studiu); 

¶ ōŀƎŀƧǳƭ ŘŜ ŎǳƴƻǒǘƛƴסŜ Řƛƴ ƳŀǘŜƳŀǘƛŎŇ;  

¶ nevoile de socializare ale persoanei; 

¶ ƳƻǘƛǾŀסƛŀ ŎǳǊǎŀƴǘǳƭǳƛ ǒƛ ƭŜƎŇǘǳǊŀ Ŏǳ Ǿƛŀסŀ ŘŜ 
ŦƛŜŎŀǊŜ Ȋƛ ŀ Ŏƻƴסƛƴǳǘǳƭǳƛ ǎǇŜŎƛŦƛŎ ƳŀǘŜƳŀǘƛŎƛƛ 
care este folosit  în joc; 

¶ ƻǇƻǊǘǳƴƛǘŇסƛ ŘŜ ǇǳƴŜǊŜ ƞƴ ŀǇƭƛŎŀǊŜ ŀ ōŜƴŜŦƛŎƛƛƭƻǊ 
mŜƴסƛƻƴŀǘŜ ŀƴǘŜǊƛƻǊΦ 

 

¶ !ōƻǊŘŇǊƛƭŜ ƎŜƴŜǊŀƭŜ ƭŜƎŀǘŜ ŘŜ ŦƻƭƻǎƛǊŜŀ ƧƻŎǳǊƛƭƻǊ ƞƴ 
ƞƴǾŇסŀǊŜŀ ƳŀǘŜƳŀǘƛŎƛƛ 

!ōƻǊŘŀǊŜŀ ŀŘƻǇǘŀǘŇ ƞƴ ŦƻƭƻǎƛǊŜŀ ƧƻŎǳǊƛƭƻǊ ƞƴ ǇǊƻŎŜǎǳƭ ŘŜ 
ƞƴǾŇסŀǊŜ ŘŜǇƛƴŘŜ ŘŜ ƴǳƳŇǊǳƭ ŘŜ ƻōƛŜŎǘƛǾŜ ǇŜ ŎŀǊŜ ƴƛ ƭŜ 
propunem, începând cu domeniul matematicii sau 
sǳōƛŜŎǘŜ ǎǳǇǳǎŜ ŀǘŜƴסƛŜƛ ŀƴǘŜǊƛƻǊ ǒƛ ŎŀǊŜ ǊŜŦƭŜŎǘŇ 
ōŜƴŜŦƛŎƛƛƭŜ ŀŎŜǎǘŜƛ ƳŜǘƻŘƻƭƻƎƛƛΦ Oƴ ŀŎŜǎǘ ŎƻƴǘŜȄǘΣ ǎǳƎŜǊŇƳ 
ǳǊƳŇǘƻŀǊŜƭŜ ŀōƻǊŘŇǊƛΥ 

¶ Folosirea acestei metodologii ca o introducere a 
ǳƴŜƛ  ƴƻסƛǳƴƛ Řƛƴ ŘƻƳŜƴƛǳƭ ƳŀǘŜƳŀǘƛŎƛƛ 
{ŎƻǇǳƭ ŜǎǘŜ ŘŜ ŀ ŎŜǊŜ ŎǳǊǎŀƴסƛƭƻǊ ǎŇ joace un joc ce poate 
fi asociat obiectivelor de studiu specifice respectivului joc. 
Utilizarea jocului poate avea drept scop un brainstorming. 
Ideeŀ ŀŎŜŀǎǘŀ ǇƻŀǘŜ Ŧƛ ǳǘƛƭƛȊŀǘŇ Ŏŀ ōŀȊŇ ƳƻǘƛǾŀסƛƻƴŀƭŇ 
ǇŜƴǘǊǳ ǎǘƛƳǳƭŀǊŜŀ ƛƴǘŜǊŜǎǳƭǳƛΣ ŘŀǊ ǒƛ Ŏŀ ǳƴ ŘŜǎŎƘƛȊŇǘƻǊ Ře 
ŘǊǳƳǳǊƛ ƞƴ ǊŜƭŀסƛƻƴŀǊŜŀ ƛƴǘŜǊǇŜǊǎƻƴŀƭŇ όŎǳǊǎŀƴסƛ ǒƛ 
ǇǊƻŦŜǎƻǊƛύΣ ǇǊŜŎǳƳ ǒƛ ǇŜƴǘǊǳ ŀǎǇŜŎǘŜ ŘŜ ƴŀǘǳǊŇ ŀǘƛǘǳŘƛƴŀƭŇ 
ŘŜȊǾƻƭǘŀǘŜ ŘŜ ŎǳǊǎŀƴסƛ Ŏǳ ǇǊƛǾƛǊŜ ƭŀ ƳŀǘŜƳŀǘƛŎŇ όde obicei 
atitudini negative). 

¶ Utilizarea metodologiei pentru a crea un context 
agreabil  
AceaǎǘŇ ƛŘŜŜ ǇǊƻǇǳƴŜ ŘŜȊǾƻƭǘŀǊŜŀ ǳƴƻǊ ŎƻƴŘƛסƛƛ ŦŀǾƻǊŀōƛƭŜ 
ƞƴǾŇסŇǊƛƛ ǒƛ ŘŜǇŇǒƛǊŜŀ ŀǘƛǘǳŘƛƴƛƭƻǊ ƴŜƎŀǘƛǾŜ ǒƛ ŀ ŀƴȄƛŜǘŇסƛƛΦ 

¶ CƻƭƻǎƛǊŜŀ ƳŜǘƻŘƻƭƻƎƛŜƛ Ŏŀ ǳƴ ƳƛƧƭƻŎ ŜŘǳŎŀסƛƻƴŀƭ 
ŜŦŜŎǘƛǾ ǇŜƴǘǊǳ ƞƴסŜƭŜƎŜǊŜŀ ŎƻƴŎŜǇǘŜƭƻǊ ǒƛ ŀ ǇǊƻŎŜǎŜƭƻǊ 
matematice 
5ŜǎƛƎǳǊ ŎŇ ƻ ŀǎǘŦŜƭ ŘŜ ŀōƻǊŘŀǊŜ ǊŜǇǊŜȊƛƴǘŇ ǳƴ ǎǳōǎǘƛǘǳǘ 
ǇŜƴǘǊǳ ǳƴŀ Ƴŀƛ ŎƻƴǎŜǊǾŀǘƻŀǊŜ Ŏǳ ŀǾŀƴǘŀƧǳƭ ŎŇ 
ŜȄǇƭƻŀǘŜŀȊŇ ōŜƴŜŦƛŎƛƛƭŜ ƳŜǘƻŘƻƭƻƎƛŜƛ ƳŜƴסƛƻƴŀǘŜΦ  
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¶ Folosirea metodologiei pentru consolidarea unor 
concepte sau procese de gândire dobândite  prin alte 
mijloace 
Este o certitudine faǇǘǳƭ ŎŇ ǇǊƻŎŜǎǳƭ ŘŜ ƞƴǾŇסŀǊŜΣ ƞƴ ǎǇŜŎƛŀƭ 
ƞƴ ŎŜŜŀ ŎŜ ǇǊƛǾŜǒǘŜ ƳŀǘŜƳŀǘƛŎŀΣ ŀǊŜ ƴŜǾƻƛŜ ŘŜ ƻ 
asemenea abordare. 

¶ CƻƭƻǎƛǊŜŀ ƳŜǘƻŘƻƭƻƎƛŜƛ ǇŜƴǘǊǳ ŀ ǇǳƴŜ ƞƴ ƭŜƎŇǘǳǊŇ 
ƳŀǘŜƳŀǘƛŎŀ Ŏǳ ǎƛǘǳŀסƛƛ Řƛƴ Ǿƛŀסŀ ǊŜŀƭŇ  
LŘŜƴǘƛŦƛŎŀǊŜŀ ǳǘƛƭƛȊŇǊƛƭƻǊ Řƛƴ ŘƻƳŜƴƛǳƭ ƳŀǘŜƳŀǘƛŎƛƛ ƞƴ 
situŀסƛƛ Řƛƴ Ǿƛŀסŀ ǊŜŀƭŇ ŎƻƴǎǘƛǘǳƛŜ ǳƴ ŀǾŀƴǘŀƧ ǇŜƴǘǊǳ ŀŘǳƭסƛΣ 
ƞƴǘǊǳŎŃǘ ŀŎŜǒǘƛŀ ŀǳ ƴŜǾƻƛŜ ǎŇ ŎǳƴƻŀǎŎŇ ƭŀǘǳǊŀ ǇǊŀŎǘƛŎŇ ŀ 
ƴƻסƛǳƴƛƭƻǊ ǇŜ ŎŀǊŜ ƭŜ ǎǘǳŘƛŀȊŇΦ  

¶ Folosirea acestei metodologii pentru rezolvarea 
ǇǊƻōƭŜƳŜƭƻǊ ǒƛ ŘŜȊǾƻƭǘŀǊŜŀ ǳƴŜƛ ƎŃƴŘƛǊƛ ŎǊƛǘƛŎŜ 
Un obiectiv ƳŀƧƻǊ ƞƭ ǊŜǇǊŜȊƛƴǘŇ ŘŜȊǾƻƭǘŀǊŜŀ ǳƴƻǊ 
asemenea ŎƻƳǇŜǘŜƴסŜ ƭŀ fiecare cursant în parte. Jocurile 
sunt ideale pentru ca fiecare ǎŇ ŀƛōŇ ƻ ƎŃƴŘƛǊŜ ǎǘǊŀǘŜƎƛŎŇΣ  

ǇŜƴǘǊǳ ŀ Ŧƛ ƻ ǇŜǊǎƻŀƴŇ ƻǊƎŀƴƛȊŀǘŇ ǒƛ ǇŜƴǘǊǳ ŀ ǇǳǘŜŀ 
aborda diverse problemeΦ !ŎŜŀǎǘŀ ƻŦŜǊŇ ǳƴ model pentru 
ƞƴǾŇסŀǊŜŀ ƳƻǘƛǾŀǘŇ, ƴǳ ǇŜƴǘǊǳ ǳƴŀ ōŀȊŀǘŇ ǇŜ ƳŜƳƻǊŀǊŜΦ  

¶ Utilizarea metodologiei pentru stimularea 
ŎǊŜŀǘƛǾƛǘŇסƛƛΣ ǇǊƻŘǳŎǘƛǾƛǘŇסƛƛ ǒƛ ƛƴƻǾŇǊƛƛ 
!ŎŜŀǎǘŇ ƛŘŜŜ ǎǳōƭƛƴƛŀȊŇ ŎƻƴǎƻƭƛŘŀǊŜŀ ŀōƛƭƛǘŇסƛƭƻǊ 
ŎǳǊǎŀƴסƛƭƻǊ ǒƛ ƻŦŜǊŇ ƻ ŀōƻǊŘŀǊŜ ŦŀǾƻǊŀōƛƭŇ ŘƻǊƛƴסŜƛ ŘŜ ŀ 
înǾŇסŀΦ {Ŝ ǇƻŀǘŜ Ŧƻƭƻǎƛ ǇŜƴǘǊǳ ŀŘŀǇǘŀǊŜŀ ƧƻŎǳǊƛƭƻǊ ƞƴ 
funcסƛŜ ŘŜ ƴŜǾƻƛ ǎŀǳ ǇŜƴǘǊǳ ŎƻƴǎǘǊǳƛǊŜŀ ŘŜ ƴƻƛ ƧƻŎǳǊƛ ŘŜ 
ŎŇǘǊŜ ŎǳǊǎŀƴסƛΦ  

¶ Folosirea metodologiei pentru eliminarea 
ŘƛŦƛŎǳƭǘŇסƛƭƻǊ ŘŜ ǊŜƭŀסƛƻƴŀǊŜ Řƛntre cursanסƛ 
5ǳǇŇ ŎǳƳ ŀ Ŧƻǎǘ ƳŜƴסƛƻƴŀǘ ŀƴǘŜǊƛƻǊΣ ƻ ŀǎǘŦŜl de abordare 
ǇƻŀǘŜ ŎǊŜŀ ǳƴ ƳŜŘƛǳ ŘŜ ŎƻƻǇŜǊŀǊŜ ǒƛ ōǳƴŇ ŘƛǎǇƻȊƛסƛŜ 
ŦŀǾƻǊŀōƛƭ ƞƴǾŇסŇǊƛƛΦ  

 

 

 

Tabelul ŘŜ Ƴŀƛ Ƨƻǎ ŎǳǇǊƛƴŘŜ ŎŃǘŜǾŀ ŜȄŜƳǇƭŜ ŀƭŜ ŘƛǾŜǊǎŜƭƻǊ ŀōƻǊŘŇǊƛ  

prezentate în acest Ghid: 

Abordare  

WƻŎǳǊƛ ǇǊŜȊŜƴǘŀǘŜ ƞƴ /ƻƳǇŜƴŘƛǳƭ ǒƛ ƞƴ DƘƛŘǳƭ WƻŎǳǊƛ 

Matematice 

 

Introducerea unei teme  1.2  ŀƘ 

Context agreabil 4.1 Pétanque (Joc cu bile) 

aŜŘƛǳ ŜŘǳŎŀסƛƻƴŀƭ 1.3. Damath, 10.1 Okey (Remi), 3.2 Scrabble matematic 

Consolidare 10.3 Sudoku 

MatŜƳŀǘƛŎŀ ƞƴ Ǿƛŀסŀ ǊŜŀƭŇ 3.3 Monopoly 

wŜȊƻƭǾŀǊŜŀ ǇǊƻōƭŜƳŜƭƻǊ ǒƛ ƎŃƴŘƛǊŜŀ ŎǊƛǘƛŎŇ 2.3 Combiƴŀסƛƛ Ŏǳ ŎƛŦǊŀ фΣ тΦм tŇǘǊŀǘǳƭ Ƴagic, 9.3 Jocul Nim 

Nim-Game Creativitate, productivitate, inovare 1.4 Tangram, 8.2 Coarda 

Socializare 5.2  ŀǇǘŜ Ǉŀǒƛ, 8.3 Hora 

 

SFATURI PENTRU FOLOSIREA ACESTUI GHID 

¶ Scopul acestui ghid estŜ ŀŎŜƭŀ ŘŜ ŀ ƻŦŜǊƛ ǇǊƻŦŜǎƻǊƛƭƻǊ ǒƛ ŜŘǳŎŀǘƻǊƛƭƻǊ ƳŀǘŜǊƛŀƭ ŘƛŘŀŎǘƛŎ ǳǘƛƭ ǇǊŜŘŇǊƛƛ 

ƴƻסƛǳƴƛƭƻǊ ŜƭŜƳŜƴǘŀǊŜ ŘŜ ƳŀǘŜƳŀǘƛŎŇΦ 

¶ Ghidul cuprinde 33 de jocuri. 

¶ /Ŝŀ Ƴŀƛ ōǳƴŇ ƳƻŘŀƭƛǘŀǘŜ ŘŜ ŀƭŜƎŜǊŜ ŀ ƧƻŎǳƭǳƛ ŘŜ ŎŇǘǊŜ ǇǊƻŦŜǎƻǊƛ ŜǎǘŜ ŀŎŜŜŀ ŘŜ ŀ Ŏƻƴǎǳƭǘŀ {ȅƴƻǇǎƛǎ-ul 

de la paƎƛƴŀ мл ǳƴŘŜ ŜǎǘŜ ƻ ƭƛǎǘŇ ŀ ƧƻŎǳǊƛƭƻǊ ǒƛ ŀ Ŏƻƴסƛƴǳǘǳƭǳƛ ƳŀǘŜƳŀǘƛŎ ŀǎƻŎƛŀǘ ŦƛŜŎŇǊǳƛ ƧƻŎΦ 

¶ CƛŜŎŀǊŜ ǎŜŎסƛǳƴŜ Řƛƴ ŀŎŜǎǘ ƎƘƛŘ ŜǎǘŜ ŘŜŘƛŎŀǘŇ ǳƴǳƛ ǎƛƴƎǳǊ ƧƻŎΦ  

 

¶ The objective of the guidebook is to provide teachers and educators with material to help them 

teach basic skills in mathematics. 

¶ The guidebook includes 33 games.  

¶ The best way for the teachers to choose the one that better suits them is to check the Synopsis (p. 

10) where there is a list of the games and also the mathematical content that is associated with 

each one. 

¶ Each section of the guidebook is dedicated to one game. 
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STRUCTURA ACESTEI C(wנL ς C¦a ¢w9.¦L9 {( Ch[h{LM ACEST GHID?  

FIECARE CAPITOL AL  ACESTUI GHID /hbנLb9 59 h.L/9L /$TEVA... 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

  
 

 

 

   
 

 

 

 

 

 

 

  

  

NhנL¦bL Lb¢wh5¦/¢L±9 

DESPRE  
ƻōƛŜŎǘƛǾŜƭŜ ƭŜŎסƛŜƛΣ ǎǳƎŜǎǘƛƛ 

legate de instrumentele de 

ƭǳŎǊǳΣ ƳŀǘŜǊƛŀƭŜ ŘƛŘŀŎǘƛŎŜ ǒƛ 

ǇƭŀƴƛŦƛŎŀǊŜΣ ƞƴǎƻסƛǘŜ ŘŜ ƻ 

ŘŜǎŎǊƛŜǊŜ ŀ ƭŜŎסƛŜƛ ǒƛ ŘŜ ŀƭǘŜ 

sfaturi utile profesorului în 

ǇǊŜƎŇǘƛǊŜŀ ƭŜŎסƛŜƛΦ 

 

 

FL ! 59 [¦/w¦ ! 

/¦w{!bנL[hw  
Ŏǳ ǎǇŀסƛƛ ƭƛōŜǊŜ ǒƛ 

ŜȄŜǊŎƛסƛƛ ŘŜ 

completat în timpul 

ƭŜŎסƛŜƛΦ 

 

FL ! 59 [¦/w¦  

PENTRU 

PROPESORI   
Ca document de 

ōŀȊŇ ƞƴ ǘƛƳǇǳƭ 

ƭŜŎסƛŜƛΦ  

COPIEREA 

Chwa!¢9[hw  L ! 

ALTOR 

MATERIALE  cu 

ajuǘƻǊǳƭ ŎŇǊƻǊŀ 

profesorul ƞǒƛ ǇƻŀǘŜ 

ǇǊŜƎŇǘƛ ƭŜŎסƛŀ Ƴŀƛ 

ǳǒor. 
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SYNOPSIS  

Pagina 1 (Jocurile  1 - 17): In acest Synopsis ǘƻŀǘŜ ƻōƛŜŎǘƛǾŜƭŜ ǇƻǎƛōƛƭŜ ŘŜ ǎǘǳŘƛǳ ǇŜƴǘǊǳ ƭŜŎסƛƛƭŜ dedicate 

ƞƴŎŜǇŇǘƻǊƛƭƻǊ  ƞƴ ƳŀǘŜƳŀǘƛŎŇ όƞƴ ǇǊƛƳŀ ŎƻƭƻŀƴŇύΣ ƻōƛŜŎǘƛǾŜ ƭŜƎŀǘŜ ŘŜ ƞƴǾŇסŀǊŜŀ ǳƴƻǊ ƴƻסƛǳƴƛ ǎǳƴǘ ƳŀǊŎŀǘŜ Ŏǳ 

ǳƴ · ŎŀǊŜ ǇƻŀǘŜ Ŧƛ ƞƴ ƳƻŘ ƳŜǘƻŘƛŎ Řǳǎ ƭŀ ƞƴŘŜǇƭƛƴƛǊŜ Ŏǳ ŀƧǳǘƻǊǳƭ ƧƻŎǳǊƛƭƻǊ ƳŜƴסƛƻƴŀǘŜΦ  
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SYNOPSIS 

Pagina 2 (Jocurile 18-34) În acest Synopsis ǘƻŀǘŜ ƻōƛŜŎǘƛǾŜƭŜ ǇƻǎƛōƛƭŜ ŘŜ ǎǘǳŘƛǳ ǇŜƴǘǊǳ ƭŜŎסƛƛƭe dedicate 

ƞƴŎŜǇŇǘƻǊƛƭƻǊ  ƞƴ ƳŀǘŜƳŀǘƛŎŇ όƞƴ ǇǊƛƳŀ ŎƻƭƻŀƴŇύΣ ƻōƛŜŎǘƛǾŜ ƭŜƎŀǘŜ ŘŜ ƞƴǾŇסŀǊŜŀ ǳƴƻǊ ƴƻסƛǳƴƛ ǎǳƴǘ ƳŀǊŎŀǘŜ Ŏǳ 

ǳƴ · ŎŀǊŜ ǇƻŀǘŜ Ŧƛ ƞƴ ƳƻŘ ƳŜǘƻŘƛŎ Řǳǎ ƭŀ ƞƴŘŜǇƭƛƴƛǊŜ Ŏǳ ŀƧǳǘƻǊǳƭ ƧƻŎǳǊƛƭƻǊ ƳŜƴסƛƻƴŀǘŜΦ 
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 INTARUL CELOR 9 PIESE ς  MOARAנ 1.1 

OBIECTIVE 

¶ tŀǊǘƛŎƛǇŀƴǚƛƛ ǘǊŜōǳƛŜ ƞƴǾŇǚŀǚƛ ǎŇ ƴǳƳŜǊŜ ƞƴ ƳƻŘ ŎƻǊŜŎǘ ǇŃƴŇ ƭŀ ф.  

 ƛƴǘŀǊǳƭ ŀ Ŧƻǎǘ ŀƭŜǎ ǇŜƴǘǊǳ ŎŇ ƴǳƳŇǊǳƭ ф ŜǎǘŜ ŎŜƭ Ƴŀƛ ƳŀǊŜ ƴǳƳŇǊנ ¶

format dintr-o ǎƛƴƎǳǊŇ ŎƛŦǊŇΦ 

¶ 9ƛ ƞƴǚŜƭŜƎ ŎŇ ŘŀŎŇ ŜƭŜƳŜƴǘŜƭŜ ǎǳƴǘ ǊŜŀǊŀƴƧŀǘŜ, ƴǳƳŇǊǳƭ ǊŇƳŃƴŜ 

ŀŎŜƭŀǓƛΦ 

¶ 9ƛ Ǔǘƛǳ ŎǳƳ ǎŇ ƴǳƳŜǊŜ  Ǔƛ ƞƴŀǇƻƛ ŘŜ ƭŀ ƻǊƛŎŜ ƴǳƳŇǊ ǇŃƴŇ ƭŀ ŎŜƭ Ƴŀƛ 

mic. 

¶ Ei ƞƴǾŀǚŇ ƛŘŜŜŀ ŘŜ ŀȄŇ ŀ ƴǳƳŜǊŜƭƻǊ. 

INSTRUMENTE, MATERIAL9  L hRGANIZARE 

¶ {Ŝ Řŀǳ о ŎŀǊǘƻŀƴŜ ǇŜƴǘǊǳ ŦƛŜŎŀǊŜ ƧǳŎŇǘƻǊΦ 

¶ Fiecare grup are nevoie de 9 piese albe Ǔƛ ф negre. 

¶  tǊŜƎŇǘƛǚƛ ŎƻǇƛƛ Řƛƴ Ŧƛǒa de lucru pentru fiecare cursant. 

¶ [ŜŎǚƛŀ ŘǳǊŜŀȊŇ пр ŘŜ ƳƛƴǳǘŜΦ 

DESCRIEREA L9/נL9L  

tǊƛƳŀ ǇŀǊǘŜ ŀ ƭŜŎסƛŜƛ  

¶ 9ȄǇƭƛŎŀסƛ ƧƻŎǳƭ αנƛƴtarulέ (αMoaraέ)  

¶ !ǊŀƴƧŀסƛ ƎǊǳǇǳǊƛ ŘŜ ŎŃǘŜ о ǇŜǊǎƻŀƴŜΦ 

¶ CƛŜŎŀǊŜ ƎǊǳǇ ŜǎǘŜ ŀǓŜȊŀǘ ƭŀ ŎŃǘŜ ƻ ƳŀǎŇ ǎŜǇŀǊŀǘŇΦ   

¶ Rolul persoanelor din cadrul grupuluƛΥ ƻ ǇŜǊǎƻŀƴŇ ŀǎƛǎǘŇ ƭŀ  ƧƻŎ Ǔƛ ŘƻǳŇ ǇŜǊǎƻŀƴŜ  ƧƻŀŎŇΦ 

¶ tŀǊǘƛŎƛǇŀƴǚƛƛ ƧƻŀŎŇ de mai multe ori jocul נƛƴǘŀǊǳƭ ŎŜƭƻǊ ф ǇƛŜǎŜ όaƻŀǊŀΣ נƛƴǘŀǊǳƭύΦ ¢ƻǘŘŜŀǳƴŀ  Ŝƛ ǘǊŜōǳƛŜ ǎŇ 

înceŀǇŇ cu 9 piese.  WǳŎŇǘƻǊƛƛ ǎŜ ŀƳǳȊŇ ǒƛ ǳƴŜƻǊƛ ŎŃǒǘƛƎŇΦ !ŎŜǎǘ ƭǳŎǊǳ ƭŜ ǎǇƻǊŜǒǘŜ ƞƴŎǊŜŘŜǊŜa în sine.  

¶ tŀǊǘƛŎƛǇŀƴǚƛƛ ƞƴǾŀǚŇ ǎŇ ƴǳƳŜǊŜ ǇŃƴŇ ƭŀ ф ǇǊƛƴ ǇǳƴŜǊŜŀ ǇƛŜǎŜƭƻǊ ǇŜ ǘŀōƭŀ ŘŜ ƧƻŎ όסƛƴǘŀǊύ. 

! Řƻǳŀ ǇŀǊǘŜ ŀ ƭŜŎסƛŜƛ  

¶ OƳǇŇǊǚƛǚƛ ŎŃǘŜ ƻ  ŦƛǓŇ ŘŜ ƭǳŎǊǳ ŦƛŜŎŇǊŜƛ ǇŜǊǎƻŀƴŜ. 

¶ UǊƳŀǚƛ ƛƴǎǘǊǳŎǚƛǳƴƛƭŜ ŘŜ ǇŜ Ŧƛǒŀ de lucru. 

¶ aŀǊŎŀǚƛ piesele cu numere. 

¶ /ǳǊǎŀƴסƛƛ ƞƴǾŀǚŇ ŎŇ ƴǳƳŜreƭŜ ŀǳ ƻ ƻǊŘƛƴŜ ǒƛ ǇǊƛƴ ƴǳƳŇǊŀǊŜ ǎŜ ƻōסƛƴŜ ǎǳƳŀ ǒƛ ƻ ŀȄŇ ŀ ƴǳƳŜǊŜƭƻǊ. 

¶ tŀǊǘƛŎƛǇŀƴǚƛƛ ƞƴǾŀǚŇ ŎŇ ƴǳƳŜǊŜƭŜ ŀǳ ƻ ƻǊŘƛƴŜ Ǔƛ Ǉƻǘ ŎƻƴǎǘǊǳƛ ƻ ŀȄŇ ŀ ƴǳƳŜǊŜƭƻǊ όǒƛǊ ŘŜ ƴǳƳŜǊŜύΦ 

¶ {Ŝ ŀŘŀǳƎŇ ƭŀ ƞƴŎŜǇǳǘ  αлϦ ǒƛ ǎŜ ƻōסƛƴŜ ƻ ŀȄŇ ŀ ƴǳƳŜǊŜƭƻǊ όǒƛǊ ŘŜ ƴǳƳŜǊŜύΦ  

SFATURI UTILE  

¶ Cƛǒŀ ŘŜ ƭǳŎǊǳ trebuie ŎƻƳǇƭŜǘŀǘŇ ƭŀ ǎŦŃǊǓƛǘǳƭ ƭŜŎǚƛŜƛ. 

¶ În cŀȊǳƭ ƞƴ ŎŀǊŜ ǇŀǊǘƛŎƛǇŀƴǚƛƛ ƴǳ  Ǉƻǘ citi, ǇǊƻŦŜǎƻǊǳƭ ǘǊŜōǳƛŜ ǎŇ-i îndrume. 

¶ 5ŀŎŇ ǇŀǊǘƛŎƛǇŀƴǚƛƛ ŀǳ ŘƛŦƛŎǳƭǘŇǚƛ ƞƴ ŀ ƴǳƳŇǊŀΣ ǘǊŜōǳƛŜ ǎŇ-i ŀƧǳǘŀסƛ ς Ŝ Ǉƻǎƛōƛƭ ǎŇ ŦƛŜ nevoie de mai mult timp 

sau ǇƻŀǘŜ Ŧƛ ƞƳǇŇǊסƛǘ grupul.  

¶ Oƴ ŎŀȊǳƭ ƞƴ ŎŀǊŜ ǇŀǊǘƛŎƛǇŀƴǚƛƛ ŀǳ ŘƛŦƛŎǳƭǘŇǚƛ ƞƴ ŀ ǎŎǊƛŜ ƴǳƳŜǊŜΣ ǘǊŜōǳƛŜ ǎŇ ƞƳǇŇǊסƛסƛ ƭŜŎǚƛŀ ƞƴ ŘƻǳŇΦ  tǊƛƳŀ 

ƭŜŎǚƛŜΥ ƧƻŀŎŇ Ǔƛ ƴǳƳŇǊŇΣ ŀ Řƻǳŀ ƭŜŎǚƛŜΥ ƧƻŀŎŇ Ǔƛ ǎŎǊƛŜ ƴǳƳŜǊŜΦ 

L9/נL! ¦wa(¢h!w9: C!¦¢( ¦b ![¢ Wh/, ÎN CARE PARTICLt!bנLL {( b¦a9w9 t$b( [!  9.  
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FL ( DE LUCRU 1.1 (CURSANT) 

 

 
 

 
 
 

 
 
 
 
 

 
 
 

 

 La începutul jocului פƛƴǘŀǊǳƭ ŎŜƭƻǊ ф ǇƛŜǎŜ fiecare 

ƧǳŎŇǘƻǊ ŀǊŜ 9 piese. 

Câte piese vezi în imagine?  

___________________________________________ 

 

 

 

bǳƳŇǊŇ ƞƴŎŇ ƻ ŘŀǘŇ ǇƛŜǎŜƭŜ ǒƛ ǎŎǊƛŜ ƴǳƳŜǊŜƭŜ pe ele! 

/ŀǊŜ ŜǎǘŜ ǳƭǘƛƳǳƭ ƴǳƳŇǊΚ  

___________________________________________ 

___________________________________________ 

___________________________________________ 

 

 

5Ň ŦƛŜŎŇǊŜƛ ǇƛŜǎŜ ǳƴ ƴǳƳŇǊ ƞƴ ŎƻƴŦƻǊƳƛǘŀǘŜ Ŏǳ ƭƛƴƛƛƭŜΗ 

Începe din stânga! 

¦ƭǘƛƳǳƭ ƴǳƳŇǊ este suma pieselor.  

Câte piese sunt în total? 

___________________________________________ 

___________________________________________ 

___________________________________________ 

5Ň ŦƛŜŎŇǊǳƛ ǇǳƴŎǘ ŘŜ ǇŜ ƭƛƴƛŜ ǳƴ ƴǳƳŇǊΗ  

 

 

 

Ai ______________ ǒƛ ƴǳƳŜǊŜƭŜ ǎǳnt  

_________________; sunt într-ƻ ŀƴǳƳƛǘŇ ƻǊŘƛƴŜΗ 
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FL ! 59 [UCRU 1.1 (PROFESOR) 

 

 
 

 
 

 
 
 
 
 

 
 
 

 

 

 

La începutul jocului פƛƴǘŀǊǳƭ ŎŜƭƻǊ ф ǇƛŜǎŜ fiecare 

ƧǳŎŇǘƻǊ ŀǊŜ ф ǇƛŜǎŜΦ  /ŃǘŜ ǇƛŜǎŜ ǎǳƴǘ ƞƴ ƛƳŀƎƛƴŜΚ  

Eu vád 9 piese!  

 

 

 

 

 

bǳƳŇǊŇ ǇƛŜǎŜƭŜ  ƞƴŎŇ ƻ ŘŀǘŇ ǒƛ ǎŎǊƛŜ ƴǳƳŜǊŜƭŜ ǇŜ ǇƛŜǎŜΗ 

/ŀǊŜ ŜǎǘŜ ǳƭǘƛƳǳƭ ƴǳƳŇr? 

1  2  3  4  5  6  7  8  9 

Ultimul numár este 9! 

 

 

5Ň ŦƛŜŎŇǊŜƛ ǇƛŜǎŜ ǳƴ ƴǳƳŇǊ ƞƴ ŎƻƴŦƻǊƳƛǘŀǘŜ Ŏǳ ƭƛƴƛƛƭŜΗ 

Începe din stânga!  

¦ƭǘƛƳǳƭ ƴǳƳŇǊ ŜǎǘŜ ǎǳƳŀ ǇƛŜǎŜƭƻǊ. 

/ŃǘŜ ǇƛŜǎŜ ǎǳƴǘ ƞƳǇǊŜǳƴŇ? 

9 

deoarece ultimul numár dupá ce am numárat este 9 

 

 

 

Pune pe fiecarŜ ǇǳƴŎǘ ŘŜ ǇŜ ƭƛƴƛŜ ǳƴ ƴǳƳŇǊ! 

Ai un ĥir de numere  ǒƛ ƴǳƳŜǊŜƭŜ ǎǳƴǘ ordonate;  sunt 

într-ƻ ŀƴǳƳƛǘŇ ƻǊŘƛƴŜ! 
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 1.2  DAME (Jh/ t9 ¢!.[(, DE STRATEGIE) 

OBIECTIVE 

¶ tŀǊǘƛŎƛǇŀƴǚƛƛ ƞƴǾŇǚŇ ǎŇ ƴǳƳŜǊŜ Ŏorect ǇŃƴŇ ƭŀ мн obiecte . 

¶ Jocul de Dame a Ŧƻǎǘ ŀƭŜǎ ǇŜƴǘǊǳ ŎŇ ŜȄƛǎǘŇ ƻ ǘŀōƭŇ ŘŜ у Ȅ у ǇŇǘǊŀǘŜ 
Ǔƛ ǇƻŀǘŜ Ŧƛ  ƧǳŎŀǘ ŘŜ 12 persoane, fiecare având 12 piese. 

¶ /ǳǊǎŀƴסƛƛ ƞƴǚŜƭŜƎ ŎŇ ǘƻŀǘŜ ǇŇǘǊŀǘŜƭŜ ŘŜ ǇŜ ǘŀōƭŇ ŀǳ ŀŎŜŜŀǓƛ 
ŘƛƳŜƴǎƛǳƴŜ Ǔƛ ŀŎŜŜŀǓƛ ȊƻƴŇΦ 

¶ /ǳǊǎŀƴסƛƛ ƞƴǾŀǚŇ ŘŜǎǇǊŜ ǇŇǘǊŀǘŜ όƭǳƴƎƛƳŜΣ ƞƴŇƭǚƛƳŜ Ǔƛ ǳƴƎhi drept). 

¶ /ǳǊǎŀƴסƛƛ ŎƻƴǎǘǊǳƛŜǎŎ ŘƛŦŜǊƛǘŜ ǇŇǘǊŀǘŜ Ǔƛ ƭŜ  ƴǳƳŇǊŇ. 

¶ /ǳǊǎŀƴסƛƛ ƞƴǾŀǚŇ ŘŜǎǇǊŜ ƴǳƳŜǊŜ ƭŀ ǇŇǘǊŀǘ, de ex:  α¦ƴ ǇŇǘrat  care 
are lungimea de 3 careuri, este format din 9 careuri: 3 * 3 = 9 " 

¶ /ǳǊǎŀƴסƛƛ ƞƴǾŀǚŇ ƞƴƳǳƭǚƛǊŜŀ Ŏǳ ŦŀŎǘƻǊƛ ŜƎŀƭƛΦ 

INSTRUMENTE, a!¢9wL![9  L hRGANIZARE 

¶ [ǳŀסƛ ƻ ǘŀōƭŇ ŘŜ 5ŀƳŜ όуȄу ǇŇǘǊŀǘŜύ ǇŜƴǘǊǳ ŎŃǘŜ о ƧǳŎŇǘƻǊƛΦ  

¶ CƛŜŎŀǊŜ ƎǊǳǇ ŀǊŜ ƴŜǾƻƛŜ ŘŜ мн ǇƛŜǎŜ ŀƭōŜ ǒƛ мн ǇƛŜǎŜ  ƴŜƎǊŜΦ  

¶ tǊŜƎŇǘƛסƛ ŎƻǇƛƛ Řƛƴ Ŧƛǒŀ ŘŜ ƭǳŎǊǳ ǇŜƴǘǊǳ ŦƛŜŎŀǊŜ ŎǳǊǎŀƴǘΦ 

¶ CƛŜŎŀǊŜ ŎǳǊǎŀƴǘ  ǘǊŜōǳƛŜ ǎŇ ŀƛōŇ ǳƴ ŎǊŜƛƻƴ Ǔƛ ƻ ƭƛnie (pentru a construi). 

¶  [ŜŎǚƛŀ ŘǳǊŜŀȊŇ ŀǇǊƻȄƛƳŀǘƛǾ пр ŘŜ ƳƛƴǳǘŜΦ   

DESCRIEREA L9/נL9L  

tǊƛƳŀ ǇŀǊǘŜ ŀ ƭŜŎסƛŜƛ  

¶ ExplƛŎŀסƛ ƧƻŎǳƭ ŘŜ 5ŀƳŜ ǒƛ ŀǊŀƴƧŀסƛ ŎǳǊǎŀƴסƛƛ ƞƴ ŜŎƘƛǇŜ ŘŜ ŎŃǘŜ о ǇŜǊǎƻŀƴŜΦ  

¶ CƛŜŎŀǊŜ ƎǊǳǇ ǎǘŇ ƭŀ ƻ ŀƭǘŇ ƳŀǎŇΦ  

¶ Rolul persoanelor în grup: o persƻŀƴŇ ǳǊƳŇǊŜǒǘŜ ƧƻŎǳƭ ǒƛ ǊŜƎǳƭƛƭŜ ƭǳƛ ǒƛ ŎŜƭŜƭŀƭǘŜ ŘƻǳŇ ƧƻŀŎŇΦ 

¶ tŀǊǘƛŎƛǇŀƴסƛƛ ƧƻŀŎŇ ŘŜ Ƴŀƛ ƳǳƭǘŜ ƻǊƛ ƧƻŎǳƭ 5ŀƳŜ.  

¶ ¢ƻǘŘŜŀǳƴŀ ǎŜ ƞƴŎŜǇŜ Ŏǳ мн ǇƛŜǎŜ ƞƴ ǇƻȊƛסƛŀ ŘŜ ǎǘŀǊǘΦ WǳŎŇǘƻǊƛƛ ǎŜ ŀƳǳȊŇ ǒƛ ŎŃǒǘƛƎŇΦ !ŎŜǎǘ ƭǳŎǊǳ ƭŜ ǎǇƻǊŜǒǘŜ 
încrederea în sine.   

¶ tŀǊǘƛŎƛǇŀƴסƛƛ ƞƴǾŀסŇ ǎŇ ƴǳƳŜǊŜ ǇŃƴŇ ƭŀ мн ǇǊƛƴ ǇǳƴŜǊŜŀ ǇƛŜǎŜƭƻǊ ǇŜ ǘŀōƭŇΦ   

! Řƻǳŀ ǇŀǊǘŜ ŀ ƭŜŎסƛŜƛ  

¶ CƛŜŎŀǊŜ ǇŜǊǎƻŀƴŇ ǇǊƛƳŜǒǘŜ ƻ ŦƛǒŇ ŘŜ ƭǳŎǊǳΦ  

¶ {Ŝ ǳǊƳŇǊŜǎŎ  ƛƴǎǘǊǳŎסƛǳƴƛƭŜ ŘŜ ǇŜ Ŧƛǒŀ ŘŜ ƭǳŎǊǳ.  

¶ {Ŝ ƞƴǾŀסŇ Ƴŀƛ ƳǳƭǘŜ ŜƭŜƳŜƴǘŜ ŘŜǎǇǊŜ ǇŇǘǊŀǘŜΦ  

¶ tǊƛǾƛסƛ ŘƛŦŜǊƛǘŜƭŜ ǇŇǘǊŀǘŜ Řƛƴ Ŧƛǒŀ ŘŜ ƭǳŎǊǳ ǒƛ  ƴǳƳŇǊŀסƛ ǇŇǘǊŀǘŜƭŜ ŘŜ ǇŜ ǘŀōƭŀ ŘŜ ƧƻŎΦ  

¶ CŀŎŜסƛ ƻ ƭƛǎǘŇ ŀ ƴǳƳŜǊŜƭƻǊ ǇŇǘǊŀǘŜ ǒƛ  ƞƴǾŇסŀסƛ despre ƞƴƳǳƭסƛǊŜΦ  

SFATURI UTILE  

¶ [ŀ ǎŦŃǊǓƛǘǳƭ ƭŜŎǚƛŜƛ ǎŜ ŎƻƳǇƭŜǘŜŀȊŇ Ŧƛǒŀ ŘŜ ƭǳŎǊǳΦ  

¶ Oƴ ŎŀȊǳƭ ƞƴ ŎŀǊŜ ǇŀǊǘƛŎƛǇŀƴǚƛƛ ƴǳ  Ǉƻǘ ŎƛǘƛΣ ǇǊƻŦŜǎƻǊǳƭ ǘǊŜōǳƛŜ ǎŇ-i îndrume. 

¶ 5ŀŎŇ ǇŀǊǘƛŎƛǇŀƴǚƛƛ ŀǳ ŘƛŦƛŎǳƭǘŇǚƛ ǎŇ ƴǳƳŜǊŜΣ ǘǊŜōǳƛŜ ŀƧǳǘŀסƛ ς  uneori este nevoie de mai mult timp sau se poate 
ƞƳǇŇǊǚƛ ƎǊǳǇǳƭΦ 

¶ /ŃƴŘ ǇŀǊǘƛŎƛǇŀƴǚƛƛ ŀǳ ŘƛŦƛŎǳƭǘŇǚƛ ǎŇ ŦŀŎŇ ƞƴƳǳƭǚƛǊŜŀ Ŏǳ ƴǳƳŜǊŜ ŘŜ ƻ ǎƛƴƎǳǊŇ ŎƛŦǊŇΣ ŀǊŇǘŀסƛ-le diferite ǇŇǘǊŀǘŜ  Ǔƛ 
puneסƛ-ƛ ǎŇ ƴǳƳŜǊŜ ǇŇǘǊŀǘŜƭŜ de pe tabla de joc. 

¶ Cu programul gratuit de computer GEOGEBRA ǇǳǘŜסƛ ŎƻƴǎǘǊǳƛ Ŏǳ ǳǒǳǊƛƴסŇ  ŀŎŜŀǎǘŇ ŦƛƎǳǊŇ ƎŜƻƳŜǘǊƛŎŇ: 
www.geogebra.org  

¶ tǳǘŜסƛ ŦŀŎŜ Ƴŀƛ ƳǳƭǘŜ ŎŀƭŎǳƭŜ ŀle ǎǳǇǊŀŦŜסŜƭƻǊ ƴǳƳŇǊŃƴŘ ǇŇǘǊŀǘŜƭŜΗ  

 

http://www.geogebra.org/
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 FL ( DE LUCRU 1.2 (CURSANT) 

 
a=b=c=d 

 
 

 

/Ŝ ŜǎǘŜ ǳƴ ǇŇǘǊŀǘ? 

¦ƴ ǇŇǘǊŀǘ ŜǎǘŜ ƻ ŦƛƎǳǊŇ ƎŜƻƳŜǘǊƛŎŇ Ŏǳ 

ǳǊƳŇǘƻŀǊŜƭŜ ŎŀǊŀŎǘŜǊƛǎǘƛŎƛΥ 

________________________________ 

________________________________ 

________________________________ 

 

 5ŜǎŜƴŜŀȊŇ ǳƴ ǇŇǘǊŀǘ Ŏǳ ƻ ƭŀǘǳǊŇ ŘŜ 3 UL 

(unitate de lungime)!  

 

 

 

bǳƳŇǊŇ ŎŀǊŜǳǊƛƭŜ Řƛƴ ƛƴǘŜǊƛƻǊǳƭ ŀŎŜǎǘǳƛ 

ǇŇǘǊŀǘ! 

  

 

5ŜǎŜƴŜŀȊŇ 2  ǇŇǘǊŀǘŜ ŘƛŦŜǊƛǘŜ cu laturi de 

la 1 la 9 UL! 

όCƻƭƻǎŜǒǘŜ  grila Řƛƴ ǇŀǊǘŜŀ ǎǘŃƴƎŇΣ 

vorbeǒǘŜ  Ŏǳ ŀƭǚƛ ŎǳǊǎŀƴǚƛΣ ŀǎǘŦŜƭ ƞƴŎŃǘ ǎŇ 

ŘŜǎŜƴŜȊƛ ǘƻŀǘŜ ǇŇǘǊŀǘŜƭŜ posibile.)  

 

bǳƳŇǊŇ ŎŀǊŜǳǊƛƭŜ Řƛƴ ƛƴǘŜǊƛƻǊǳƭ ŀŎŜǎǘǳƛ 

ǇŇǘǊŀǘ ǒƛ ƴƻǘŜŀȊŇ-le într-un tabel! 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 

         

 

DefiniסƛŜ 

________________________________ 

________________________________ 

________________________________ 
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FL ( DE LUCRU 1.2 (PROFESOR) 

 
a=b=c=d 

 
 

 

/Ŝ ŜǎǘŜ ǳƴ ǇŇǘǊŀǘ? 

¦ƴ ǇŇǘǊŀǘ ŜǎǘŜ ƻ ŦƛƎǳǊŇ ƎŜƻƳŜǘǊƛŎŇ Ŏǳ 

ǳǊƳŇǘƻŀǊŜƭŜ ŎŀǊŀŎǘŜǊƛǎǘƛŎƛΥ 

Toate laturile sunt egale. Toate unghiurile 

sunt egale; ele sunt unghiuri drepte.  

 

 

ConstruiŜǒǘŜ ǳƴ ǇŇǘǊŀǘ Ŏǳ ƻ ƭŀǘǳǊŇ ŘŜ 3 

UL (unitate de lungime)!  

 

bǳƳŇǊŇ ŎŀǊŜǳǊƛƭŜ Řƛƴ ƛƴǘŜǊƛƻǊǳƭ ŀŎŜǎǘǳƛ 

ǇŇǘǊŀǘΗ  

Existá 9 careuri în interiorul pátratului 

cu lungimea laturii de 3. 

 

/ƻƴǎǘǊǳƛŜǒǘŜ 2  ǎŀǳ о ǇŇǘǊŀǘŜ ŘƛŦŜǊƛǘŜ cu 

laturi de la 1 la 9 UL! 

όCƻƭƻǎŜǒǘŜ  grila Řƛƴ ǇŀǊǘŜŀ ǎǘŃƴƎŇΣ 

ǾƻǊōŜǒǘŜ Ŏǳ  Ŏǳ ŀƭǚƛ ŎǳǊǎŀƴǚƛΣ ŀǎǘŦŜƭ ƞƴŎŃǘ 

ǎŇ ŘŜǎŜƴŜȊƛ ǘƻŀǘŜ ǇŇǘǊŀǘŜƭŜ posibile.)  

 

 

bǳƳŇǊŇ ŎŀǊŜǳǊƛƭŜ Řƛƴ ƛƴǘŜǊƛƻǊǳƭ ŀŎŜǎǘǳƛ 

ǇŇǘǊŀǘ ǒƛ ƴƻǘŜŀȊŇ-le într-un tabel! 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 

1 4 9 16 25 36 49 64 81 

 

5ŜŦƛƴƛסƛŜ 

Numerele din al doilea rând se numesc 

numere pátrate. 
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 ŀōƭƻƴ ǇŜƴǘǊǳ ŀ ŦŀŎŜ ŎƻǇƛƛ ǇŜƴǘǊǳ ŎǳǊǎŀƴסƛ: 
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 1.3 DAMATH ς DAME MATEMATIC (JOC DE 

STRATEGIE) 

C9wLb9נ  

¶ tŀǊǘƛŎƛǇŀƴסƛƛ ǒǘƛǳ ŘŜƧŀ ǎŇ ƴǳƳŜǊŜ ǒƛ ǎŇ ǎƻŎƻǘŜŀǎŎŇ cu numere 
întregi de la 0 la 11. 

¶ tŀǊǘƛŎƛǇŀƴǚƛƛ Ǔǘƛǳ ŎŇ ƞƴƳǳƭǚƛǊŜŀ Ŏǳ л ŜǎǘŜ ƞƴǘƻǘŘŜŀǳƴŀ л Ǔƛ 
ƞƳǇŇǊǚƛǊŜŀ ƭŀ л ƴǳ ŜǎǘŜ ǇƻǎƛōƛƭŇΣ ŀǎǘŦŜƭ ƞƴŎŃǘ ŀŎŜŀǎǘŇ ƳǳǘŀǊŜ ƴǳ 
ŜǎǘŜ ǇŜǊƳƛǎŇΦ 

¶ /ǳǊǎŀƴסƛƛ cunosc deja regulile jocului Dame. 

OBIECTIVE 

¶ Jocul DAMATH estŜ ǳƴ ƧƻŎ ƞƴ ŎŀǊŜ ǎŜ ŜȄŜǊǎŜŀȊŇ ŎŀƭŎǳƭǳƭ Ŏǳ ƴǳƳŜǊŜ ŘŜ 
la 0 la 11. 

¶ Practicând jocul, cǳǊǎŀƴסƛƛ ǎŜ ŀƳǳȊŇ ǒƛ ŎŀƭŎǳƭŜŀȊŇ. 

INSTRUMENTE, a!¢9wL![9  L hRGANIZARE 

¶ Se disǘǊƛōǳƛŜ ƻ ǘŀōƭŇ ŘŜ ƧƻŎ όуȄу ŎŀǊŜǳǊƛύ ǇŜƴǘǊǳ ŦƛŜŎŀǊŜ о ƧǳŎŇǘƻǊƛΦ 

¶ Careurile albe ale tablei sunt marcate cu simboluri aritmetice. 
tǳǘŜǚƛ ŀƳŜǎǘŜŎŀ ŘƛŦŜǊƛǘŜ ǎƛƳōƻƭǳǊƛ ǎŀǳΣ Ƴǳƭǘ Ƴŀƛ ǳǓƻǊΣ ƞƴŎŜǇŜסƛ 
Ƴŀƛ ƞƴǘŃƛ ŘƻŀǊ Ŏǳ Ǉƭǳǎ όҌύ Ǔƛ ŀǓŀ Ƴŀƛ ŘŜǇŀǊǘŜΦ 

¶ CƛŜŎŀǊŜ ƎǊǳǇ ŀǊŜ ƴŜǾƻƛŜ ŘŜ мн ǇƛŜǎŜ ŀƭōŜ ǒƛ 12 piese negre. Aceste 
piese sunt marcate cu numere întregi de la 0 la 11.  

¶ Cƻƭƻǎƛסƛ ǒŀōƭƻƴǳƭ ŘŜ ŎƻǇƛŜǊŜ 1.2 Dame! 

¶ [ŜŎǚƛŀ ŘǳǊŜŀȊŇ пр ŘŜ ƳƛƴǳǘŜΦ Oƴ ŎŀȊǳƭ ƞƴ ŎŀǊŜ ǇŀǊǘƛŎƛǇŀƴǚƛƛ ƴǳ ŎǳƴƻǎŎ ǊŜƎǳƭƛƭŜ jocului de Dame, trebuie mai 
ƞƴǘŃƛ ǎŇ ƧƻŀŎŜ Dame 45 de minute. 

DESCRIEREA L9/נL9L  

tǊƛƳŀ ǇŀǊǘŜ ŀ ƭŜŎסƛŜƛ  (40 minute) 

¶ 9ȄǇƭƛŎŀסƛ ƧƻŎǳl Damath (ǇŀǊǘƛŎƛǇŀƴסƛi cunosc deja regulile jocului Dame).  

¶ CŀŎŜסƛ ŜŎƘƛǇŜ ŘŜ ŎŃǘŜ н ǇŜǊǎƻŀƴŜΦ  

¶ CƛŜŎŀǊŜ ŜŎƘƛǇŇ ǎŜ ŀǒŀȊŇ ƭŀ ƻ ƳŀǎŇ ŘƛŦŜǊƛǘŇΦ  

¶ wƻƭǳƭ ǇŜǊǎƻŀƴŜƭƻǊ ƞƴ ŜŎƘƛǇŇΥ Řƻƛ ƧƻŀŎŇ ǳƴǳƭ ƞƳǇƻǘǊƛǾŀ ŎŜƭǳƛƭŀƭǘ όŜǎǘŜ ƻ ŎƻƳǇŜǘƛסƛŜύ.  

¶ tŀǊǘƛŎƛǇŀƴǚƛƛ ƧƻŀŎŇ de un anuƳƛǘ ƴǳƳŇǊ ŘŜ ƻǊƛ ƧƻŎǳƭ 5ŀƳŀǘƘ. Întotdeauna se începe cu 12 piese  ƞƴ ǇƻȊƛǚƛŀ ŘŜ 

pornire (ǾŜȊƛ ƛƳŀƎƛƴŜŀύΦ WǳŎŇǘƻǊƛƛ ƻōǚƛƴ doar puncte, care ǎŜ ŎŀƭŎǳƭŜŀȊŇ ƞƴ ƳƻŘ ŎƻǊŜŎǘ ŀǘǳƴŎƛ ŎŃƴŘ se sare 

peste un adversar. {Ŝ ƴƻǘŜŀȊŇ Ǌezultatul acestui calcul. 

A doua parte ŀ ƭŜŎסƛŜƛ  (5 minute) 

¶ CƛŜŎŀǊŜ ǇŀǊǘƛŎƛǇŀƴǘ ƞǒƛ ǇǊŜȊƛƴǘŇ ǎŎƻǊǳƭ ǎŇǳΦ  

¶ /ŃǒǘƛƎŇǘƻǊǳƭ Řƛƴ ŜŎƘƛǇŇ Ŝǎte cel cu cel mai mare scor, dar ǘƻŀǘŇ ƭǳƳŜŀ ƞƴǾŀǘŇ Ƴǳƭǘ ǇǊƛƴ ŜȄŜǊǎŀǊŜŀ ŎŀƭŎǳƭŇǊƛƛΦ   

SFATURI UTILE  

¶ tǳǘŜסƛ ŎƻƴǎǘǊǳƛ ǇǊƻǇǊƛǳƭ ǾƻǎǘǊǳ ƧƻŎ Damath (a se vedea paginŀ ǳǊƳŇǘƻŀǊŜ). 

¶ 9ǎǘŜ ŦƻŀǊǘŜ ƛƳǇƻǊǘŀƴǘ Ŏŀ ǇǊƻŦŜǎƻǊǳƭ ǎŇ ŎǳƴƻŀǎŎŇ ŀōƛƭƛǘŇסƛƭŜ ǇŀǊǘƛŎƛǇŀƴסƛƭƻǊΦ 

¶  OƴŎŜǇŜסƛΣ ŘŀŎŇ ŜǎǘŜ ƴŜŎŜǎŀǊΣ Ŏǳ ŎŀƭŎǳƭŜ Ƴŀƛ ǳǒƻŀǊŜΣ ŜΦƎΦ se pot marca careurile albe cu +, iar piesele  de la 0 la 

5 cu ς , ŀǎǘŦŜƭ ƞƴŎŃǘ ǇŀǊǘƛŎƛǇŀƴסƛƛ ǎŇ ŎŀƭŎǳƭŜȊŜ de exemplu 2+3=5 sau 0+5=5 sau 1+2=3.  
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 ŀōƭƻƴ ǇŜƴǘǊǳ ŀ ŦŀŎŜ ŎƻǇƛƛ ǇŜƴǘǊǳ ŎǳǊǎŀƴסƛ (ǇǳǘŜסƛ ƎŇǎƛ Ƴŀƛ ƳǳƭǘŜ ǒŀōƭƻŀƴŜ ŀƛŎƛ: www.math-games.eu): 

 

0       1       2       3       4       5 

6       7       8       9      10     11 

 

0       1       2       3       4       5 

6       7       8       9      10     11 

 

http://www.math-games.eu/
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 1.4 TANGRAM (PUZZLE) 

OBIECTIVE 

¶ tŀǊǘƛŎƛǇŀƴסƛƛ ƞƴǾŀסŇ ǎŇ ŎƻƴǎǘǊǳƛŀǎŎŇ un joc Tangram.  

¶ /ǳǊǎŀƴסƛƛ ƞƴǾŀסŇ  ŘŜǎǇǊŜ ŦƛƎǳǊƛƭŜ ƎŜƻƳŜǘǊƛŎŜ ǘǊƛǳƴƎƘƛΣ  ǇŇǘǊŀǘ ǒƛ 
paralelogram.  

¶ /ǳǊǎŀƴסƛƛ ƞƴǾŀסŇ ǎŇ ǊŜŎǳƴƻŀǎŎŇ ǒƛ ǎŇ ŎƻƴǎǘǊǳƛŀǎŎŇ ŀŎŜǎǘŜ ŦƛƎǳǊƛ 
geometrice.  

INSTRUMENTE, a!¢9wL![9  L hRGANIZARE 

¶ 9ȄƛǎǘŇ ŘƻǳŇ ǇƻǎƛōƛƭƛǘŇסƛΥ  

- ǇǳǘŜǚƛ ŎƻƴǎǘǊui Tangramul de unul singur dintr-un carton tare sau 

    - ŎƻǇƛŀǚƛ ŎƻƴǎǘǊǳŎǚƛŀ Ǔƛ cursŀƴסƛƛ ǾƻǊ Ŧƻƭƻǎƛ foarfeca ǇŜƴǘǊǳ ŀ ǘŇƛŀ ŦƛƎǳǊƛƭŜ. 

¶ [ŜŎסƛŀ ŘǳǊŜŀȊŇ пр ŘŜ ƳƛƴǳǘŜΦ  

DESCRIEREA L9/נL9L  

tǊƛƳŀ ǇŀǊǘŜ ŀ ƭŜŎסƛŜƛ  (20 de minute) 

¶ CŀŎŜסƛ ŜŎƘƛǇŜ ŘŜ ŎŃǘŜ Řƻƛ  ǇŀǊǘƛŎƛǇŀƴסƛΦ CƛŜŎŀǊŜ ŜŎƘƛǇŇ Ǿŀ ŀǾŜŀ ŎǊŜƛƻƴΣ ƭƛƴƛŜΣ ƘŃǊǘƛŜ ǒƛ ŦƻŀǊŦŜŎŇ.  

¶ 9ȄǇƭƛŎŀסƛ ƧƻŎǳƭ Tangram ǒƛ ƛǎǘƻǊƛŀ ƭǳƛΦ 

¶ /ƻƴǎǘǊǳƛסƛ jocul Tangram (a se vedea mai jos modul de a construi)  

! Řƻǳŀ ǇŀǊǘŜ ŀ ƭŜŎסƛŜƛ  (25 de minute) 

¶ 5ŀסƛ ƻ ŎƻǇƛŜ ŀ ǒŀōƭƻŀƴŜƭƻǊ Ŏǳ ƭƛƴƛƛ  ǇŀǊǘƛŎƛǇŀƴסƛƭƻǊ όǳƴ ƳƻŘ ǳǒƻǊύ.  

¶ 5ŀסƛ ƻ ŎƻǇƛŜ ŀ ǓŀōƭƻŀƴŜƭƻǊ ŦŇǊŇ ƭƛƴƛƛ ǇŀǊǘƛŎƛǇŀƴǚƛƭƻǊ όƴǳ ŜǎǘŜ ŎƘƛŀǊ ǳǓƻǊύΦ 

¶ Fiecare are un puzzle  Ŏǳ ŀǇǊƻȄƛƳŀǘƛǾ ф ǒŀōƭƻŀƴŜΦ  

¶ tǊƻŦŜǎƻǊǳƭ ƭŜ ŎƻƴǘǊƻƭŜŀȊŇ Ǔƛ ŘŇ puncte pentru cele mai bine executate. 

SFATURI UTILE  

/ǳƳ ǎŇ ŎƻƴǎǘǊǳƛŜǒǘƛ ƧƻŎǳƭ ¢ŀƴƎǊŀƳ ǎƛƴƎǳǊΥ  
1. 5ŜǎŜƴŜŀȊŇ ǳƴ ǇŇǘǊŀǘ ƞƴ ŎŀǊŜ ǎŇ ŜȄƛǎǘŜ мс ǇŇǘǊŀǘŜ ƳƛŎƛΦ  
2. 5ŜǎŜƴŜŀȊŇ ŘƛŀƎƻƴŀƭŜƭŜΦ 
3.5ŜǎŜƴŜŀȊŇ т ŦƛƎǳǊƛ ŘƛŦŜǊƛǘŜ ŀƭŜ  Tangramului (2 triunghiuri  mici, 1 triunghi ƳƛƧƭƻŎƛǳ ǒƛ 2 trunghiuri mari, 1 ǇŇǘǊŀǘ ƳƛŎΣ 

1 paralelogram) 

    

 

/ŀǊŀŎǘŜǊƛǎǘƛŎŇ ǎǇŜŎƛŀƭŇΥ /ŀ ƻ ǎŀǊŎƛƴŇ ǎŜŎǳƴŘŀǊŇ ǇǳǘŜǚƛ ŎŀƭŎǳƭŀ ǎǳǇǊŀŦŜסŜ ƴǳƳŇǊŃƴŘ ǇŇǘǊŀǘŜle ǒƛ ǘǊƛǳƴƎƘƛǳǊƛleΦ ±Ŝסƛ 

descoperi ŎŇ ǇŇǘǊŀǘǳƭ mare ŀǊŜ ǎǳǇǊŀŦŀסŀ ŘŜ мс Ǔƛ ŎŜƭŜ т figuri  au ǎǳǇǊŀŦŜסŜƭŜ ŘŜ пΣ н Ǔƛ мΥ мс Ґ п Ҍ п Ҍ н Ҍ н Ҍ н Ҍ м Ҍ м
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 ŀōƭƻƴ ǇŜntru puzzle ς figuri 

Ŏǳ ƭƛƴƛƛόǳǒƻǊ): 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 ŀōƭƻƴ ǇŜƴǘǊǳ ǇǳȊzle ς figuri 
ŦŇǊŇ ƭƛƴƛƛ όƴǳ Ŝ ǳǒƻǊ): 
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 1.5 LUPTA PE MARE SAU VASUL DE R(½.hL  

(Jh/ /¦ I$w¢L9  L /REION) 

OBIECTIVE 

¶ tŀǊǘƛŎƛǇŀƴסƛƛ ƞƴǾŀסŇ ǎŇ ŎƻƴǎǘǊǳƛŀǎŎŇ ŘƛŦŜǊƛǘŜ ŘƛŦŜǊƛǘŜ ŘǊŜǇǘǳƴƎƘƛǳǊƛ όƭŇǚƛƳŜŀ  ŜǎǘŜ 

ƞƴǘƻǘŘŜŀǳƴŀ мΣ ƭǳƴƎƛƳŜŀ ŜǎǘŜ ŘŜ мΣ нΣ оΣ п Ǔƛ р).  

¶ /ǳǊǎŀƴסƛƛ ƞƴǾŀסŇ ǎŇ ŦƻƭƻǎŜŀǎŎŇ coordonatele de joc, cum ar fi 3B. 

¶ /ǳǊǎŀƴסƛƛ ƞƴǾŀסŇ ǎŇ ŦƻƭƻǎŜŀǎŎŇ coordonatele matematice, cum ar fi (3| 2). 

INSTRUMENTE, a!¢9wL![9  L hRGANIZARE 

¶ CƛŜŎŀǊŜ ŘƛƴǘǊŜ ŎŜƛ Řƻƛ ƧǳŎŇǘƻǊƛ ŀǊŜ ƴŜǾƻƛŜ ŘŜ ŘƻǳŇ ƎǊƛƭŜ ƎƻŀƭŜΥ ǳƴŀ ǇŜƴǘǊǳ ŀ ƳŀǊŎŀ 

ǇǊƻǇǊƛƛƭŜ ǎŀƭŜ ƴŀǾŜ Ǔƛ ŀƭǘŀ ǇŜƴǘǊǳ ŀ ƳŀǊŎŀ ƭƻǾƛǘǳǊƛƭŜ ǇǊƻǇǊƛƛ Ǔƛ  navele inamice. 

¶ [ŜŎסƛŀ ŘǳǊŜŀȊŇ 45 de minute.  

DESCRIEREA L9/נL9L  

tǊƛƳŀ ǇŀǊǘŜ ŀ ƭŜŎסƛŜƛ  (ǇǊŜƎŇǘƛǊŜ 5 minute) 

¶ CŀŎŜסƛ ƎǊǳǇŜ ŘŜ ŎŃǘŜ Řƻƛ ǇŀǊǘƛŎƛǇŀƴסƛΦ CƛŜŎŀǊŜ ƧǳŎŇǘƻǊ ŀǊŜ ǳƴ ŎǊŜƛƻƴ ǒƛ Ƴŀƛ ƳǳƭǘŜ 

perechi de grile.  

¶ CƛŜŎŀǊŜ ƧǳŎŇǘƻǊ ƳŀǊŎƘŜŀȊŇ ǇǊƻǇǊƛƛƭŜ ƴŀǾŜ ǇŜ ǳƴŀ ŘƛƴǘǊŜ ƎǊƛƭŜ όǇǊƛƳŀ ƛƳŀƎƛƴŜύΦ  

! Řƻǳŀ ǇŀǊǘŜ ŀ ƭŜŎסƛŜƛ όƧƻŎ 25 de minute) 

¶ ¦ƴ ƧǳŎŇǘƻǊ ƞƴŎŜǇŜ ǎŇ ǘǊŀƎŇ ǎǇǳnând coordonatele. 

¶ /ŜƭŇƭŀƭǘ  ƧǳŎŇǘƻǊ  ƳŀǊŎƘŜŀȊŇ ŦƻŎǳǊƛƭŜ ŘŜ ŀǊƳŇ ŘŜ ǇŜ ƎǊƛƭŀ ƭǳƛ Ǔƛ ǎǇǳƴŜΥ ŀǇŇ sau lovit. 

¶ Îƴ ŎŀȊǳƭ ƞƴ ŎŀǊŜ ƻ ƴŀǾŇ ŜǎǘŜ ŎƛǳǊǳƛǘŇ de lovituri,  ƧǳŎŇǘƻǊǳƭ ǘǊŜōǳƛŜ ǎŇ ǎǇǳƴŇΥ αbŀǾŀ ǎ-ŀ ǎŎǳŦǳƴŘŀǘΗέ 

¶ WƻŎǳƭ ŎƻƴǘƛƴǳŇ ǇŃƴŇ ŎŃƴŘ s-au scufundat toate navele  ǳƴǳƛŀ ŘƛƴǘǊŜ  ƧǳŎŇǘƻǊƛ. 

! ǘǊŜƛŀ ǇŀǊǘŜ ŀ ƭŜŎסƛŜƛ όмр ƳƛƴǳǘŜ) 

¶ 5ŀסƛ ŦƛŜŎŇǊŜƛ ǇŜǊǎƻŀƴŜ ƻ ŦƛǒŇ ŘŜ ƭǳŎǊǳΦ  

¶ Se urmŇǊŜǎŎ ƛƴǎǘǊǳŎסƛǳƴƛƭŜ ŘŜ ǇŜ Ŧƛǒŀ ŘŜ ƭǳŎǊǳΦ  

¶ 5ŀŎŇ ŜǎǘŜ ŘŜǎǘǳƭ ǘƛƳǇΣ ǇǳǘŜסƛ ǎŇ ǾŇ ƞƴǘƻŀǊŎŜסƛ ƭŀ ƧƻŎΦ  

SFATURI UTILE  

¶ tǳǘŜǚƛ ŦŀŎŜ ŎŀƭŎǳƭŜ ŀle supraŦŜסŜƭƻǊ ŘǊŜǇǘǳƴƎƘƛǳǊƛƭƻǊ  ǇǊƛƴ ƴǳƳŇǊŀǊŜŀ ǇŇǘǊŀǘŜlor Ǔƛ κ ǎŀǳ ǎŇ ŎŀƭŎǳƭŀסƛ aria = lungime * 

ƭŇסime. 

¶  5ŀŎŇ ŘƻǊƛסƛ ǎŇ  ƧǳŎŀסƛ α[ǳǇǘŀ ǇŜ aŀǊŜϦ ǎƛƴƎǳǊ ƞƳǇƻǘǊƛǾŀ ŎŀƭŎǳƭŀǘƻǊǳƭǳƛΣ ŜȄƛǎǘŇ ǾŜǊǎƛǳƴƛ ŘƛǎǇƻƴƛōƛƭŜ ǇŜ ƛƴǘŜǊƴŜǘΥ 

http://de.battleship-game.org/ 

http://en.battleship-game.org/ 

http://es.battleship-game.org/ 

 

http://de.battleship-game.org/
http://en.battleship-game.org/
http://es.battleship-game.org/
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 FL ( DE LUCRU 1.5 (CURSANT) 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

/Ŝ ŜǎǘŜ ƻ ƎǊƛƭŇΚ 

h ƎǊƛƭŇ ŜǎǘŜ ǳƴ ŦǳƴŘŀƭ ƎŜƻƳŜǘǊƛŎ Ŏǳ 

ǳǊƳŇǘƻŀǊŜƭŜ ŎŀǊŀŎǘŜǊƛǎǘƛŎƛ: 

Sunt ψψψψψψψψψψψψψψ Ǔƛ ψψψψψψψψ ƭƛƴƛƛΦ 

Toate liƴƛƛƭŜ ŀǳ Řƛǎǘŀƴǚŀ ψψψψψψψψ ǳƴŀ 

ŦŀǚŇ ŘŜ ŎŜalaltŇ. 

 

/ƻƳǇƭŜǘŜŀȊŇ ƎǊƛƭŀ ŘŜ ǇŜ ǇŀǊǘŜŀ ǎǘŃƴƎŇΗ 

5Ň ŦƛŜŎŇǊŜƛ ŎƻƭƻŀƴŜ uƴ ƴǳƳŇǊ ŘŜ ƭŀ м ƭŀ 

мл Ǔƛ ŦƛŜŎŇǊǳƛ ǊŃƴŘ ƻ ƭƛǘŜǊŇ ŘŜ ƭŀ ! ƭŀ W 

όŀŎŜŀǎǘŀ ŜǎǘŜ ƻ ƎǊƛƭŇ ŘŜ мл Ȅ млύΦ 

 

OƴŎŜŀǊŎŇ ǎŇ ƎŇǎŜǒǘƛ ŎŀǊŜul 2D (coloana 2, 

ƭƛƴƛŀ 5ύ Ґ όн μ 5ύ Ǔƛ ǎŇ ƳŀǊŎƘŜȊƛ mai multe 

careuri: (1 | A), (10 | C), (10 | J), (5 | J) 

 

5ŜŦƛƴƛסƛŜ:  (2 | D) sunt _______________ 

ale careului ƞƴ Ŏƻƭƻŀƴŀ н Ǔƛ ǊŃƴŘǳƭ 5Φ  

 

 

Oƴ ƳŀǘŜƳŀǘƛŎŇ ƴǳ ŎŀǊŜǳǊƛƭŜΣ Ŏƛ  ƭƛƴƛƛƭŜ  Ǔƛ  

punctele de trecere sunt marcate. 

Sistem de cƻƻǊŘƻƴŀǘŜ ǇŜ ǇŀǊǘŜŀ ǎǘŃƴƎŇ 

cu P (3 | 2) 

 

5ŜŦƛƴƛסƛŜ:  (__ | __) sunt coordonatele  

matematice ale punctelor de trecere a 

coloanei-ƭƛƴƛŜ ψψ Ǔƛ ǊŃƴŘ-linie __. 

bƻǘŀסƛŀ ƳŀǘŜƳŀǘƛŎŇΥ ________ 

 

Pune mai multe puncte într-un sistem de 

coordonare ƳŀǘŜƳŀǘƛŎŇ  Ǔƛ  ŀŘŀǳƎŇ 

ƴƻǘŀǚƛŀ ƳŀǘŜƳŀǘƛŎŇΗ 

A(1|1),  B(__|__),  C(__|__),  D(__|__) 
P(3|2) 
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P(3|2) 

 FL ( DE LUCRU 1.5 (PROFESOR) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

/Ŝ ŜǎǘŜ ƻ ƎǊƛƭŇΚ 

h ƎǊƛƭŇ ŜǎǘŜ ǳƴ ŦǳƴŘŀƭ ƎŜƻƳŜǘǊƛŎ Ŏǳ 

ǳǊƳŇǘƻŀǊŜƭŜ ŎŀǊŀŎǘŜǊƛǎǘƛŎƛΥ 

Sunt linii orizontale ǒi verticale. 

Toate liniile au ŀŎŜŜŀǒƛ distanסŇ una 

faסŇ de cealaltŁ. 

 

/ƻƳǇƭŜǘŜŀȊŇ ƎǊƛƭŀ ŘŜ ǇŜ ǇŀǊǘŜŀ ǎǘŃƴƎŇΗ 

5Ň ŦƛŜŎŇǊŜƛ ŎƻƭƻŀƴŜ uƴ ƴǳƳŇǊ ŘŜ ƭŀ м ƭŀ 

мл Ǔƛ ŦƛŜŎŇǊǳƛ ǊŃƴŘ ƻ ƭƛǘŜǊŇ ŘŜ ƭŀ ! ƭŀ W 

όŀŎŜŀǎǘŀ ŜǎǘŜ ƻ ƎǊƛƭŇ ŘŜ мл Ȅ млύΦ 

OƴŎŜǊŎŀǚƛ ǎŇ ƎŇǎƛǚƛ ŎŀǊŜul 2D (coloana 2, 

linia D) = (2 | Dύ Ǔƛ ǎŇ marŎŀסƛ mai multe 

careuri: (1 | A), (10 | C), (10 | J), (5 | J) 

 

5ŜŦƛƴƛסƛŜ: (2 | D) sunt coordonatele de 

joc ale careǳƭǳƛ ƞƴ Ŏƻƭƻŀƴŀ н Ǔƛ ǊŃƴŘǳƭ 5Φ  

 

Oƴ ƳŀǘŜƳŀǘƛŎŇ ƴǳ ŎŀǊŜǳǊƛƭŜΣ Ŏƛ  ƭƛƴƛƛƭŜ  Ǔƛ  

punctele de trecere sunt marcate. 

Sistem de coordonatŜ ǇŜ ǇŀǊǘŜŀ ǎǘŃƴƎŇ 

cu P (3 | 2) 

 

5ŜŦƛƴƛסƛŜ:  (3 | 2) sunt coordonatele 

matematice ale punctelor de trecere a 

coloanei-ƭƛƴƛŀ о Ǔƛ ǊŃƴŘǳƭ-linia  2. 

bƻǘŀǚƛŜ ƳŀǘŜƳŀǘƛŎŇ: P (3 | 2)  

 

Pune mai multe puncte într-un sistem de 

coordonate ƳŀǘŜƳŀǘƛŎŇ  Ǔƛ  ŀŘŀǳƎŇ 

notaǚƛŀ ƳŀǘŜƳŀǘƛŎŇΗ 

A(1|1), B(14|1), C(12|5), D(10|18) 

A(1|1) 
B(14|1) 

C(12|5)

 

D(10|18) 
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 1.6 CON9/¢9!½(  PATRU (JOC DE M!{() 

OBIECTIVE 

¶ tŀǊǘƛŎƛǇŀƴǚƛƛ ƞƴǾŀǚŇ ǎŇ ŎƻƴǎǘǊǳƛŀǎŎŇ ƻ ƭƛƴƛŜ ƞƴǘǊŜ н ǇǳƴŎǘŜΦ 

¶ /ǳǊǎŀƴסƛƛ ƞƴǾŀǚŇ ŎŇ п ǇǳƴŎǘŜ Ǉƻǘ Ŧƛ ŀŎŜŜŀǓƛ ƭƛƴƛŜ  sau nu. 

¶ Ei stabilesc abordarea, materialelŜ Ǔƛ ǎǘǊŀǘŜƎƛƛƭŜ ŎŀǊŜ ǳǊƳŜŀȊŇ ǎŇ ŦƛŜ ǳǘƛƭƛȊŀǘŜ ƞƴ 

acest joc. 

INSTRUMENTE, a!¢9wL![9  L hRGANIZARE 

¶ CƛŜŎŀǊŜ ŘƛƴǘǊŜ ŎŜƛ Řƻƛ ƧǳŎŇǘƻǊƛ ŀǊŜ ƴŜǾƻƛŜ ŘŜ ƻ ǘŀōƭŇ ŘŜ ƧƻŎ α/ƻƴŜŎǘŜŀȊŇ tŀǘǊǳέΦ  5ŀŎŇ ƴǳ ŀǾŜǚƛ ǘŀōƭŜ 

suficiente, ǇǳǘŜǚƛ ǳǘƛƭƛȊŀ ƞƴ ƭƻŎ ŘŜ  ǘŀōƭŇ ŘŜ ƧƻŎ o foaie dŜ ƘŃǊǘƛŜ ŎŀǊŜ ǎƛƳǳƭŜŀȊŇ ƻ ǘŀōƭŇ  (vezi mai jos). 

¶ [ŜŎǚƛŀ ŘǳǊŜŀȊŇ пр ŘŜ ƳƛƴǳǘŜΦ /ǳǊǎŀƴסƛƛ Ǉƻǘ ŦŀŎŜ ƴǳƳŀƛ  ŀ Řƻǳŀ ǇŀǊǘŜ ŀ ƭŜŎǚƛŜƛΣ ƞƴ ŎŀȊǳƭ ƞƴ ŎŀǊŜ ŀǳ ƞƴǾŇǚŀǘ 

ŘŜǎǇǊŜ ŎƻƻǊŘƻƴŀǘŜ ƞƴ ƭŜŎǚƛŀ мΦрΦ 

DESCRIEREA L9/נL9L  

tǊƛƳŀ ǇŀǊǘŜ ŀ ƭŜŎסƛŜƛ  (25 de minute) 

¶ CŀŎŜסƛ ƎǊǳǇŜ ŘŜ ŎŃǘŜ Řƻƛ ǇŀǊǘƛŎƛǇŀƴסƛΦ  

¶ OƴǘƻǘŘŜŀǳƴŀ ŎŜƛ Řƻƛ ƧǳŎŇǘƻǊƛ ŀǳ  

o ŦƛŜ ǳƴ ŎŀǊǘƻƴ ƻǊƛƎƛƴŀƭΣ Ŏǳ ƧŜǘƻŀƴŜ ƞƴ ŘƻǳŇ ŎǳƭƻǊƛ ǎŀǳ  

o ŘƻǳŇ ŎǊŜƛƻŀƴŜ ƞƴ ŘƻǳŇ ŎǳƭƻǊƛ Ǔƛ ǳƴ Ǔŀōƭƻƴ ŘŜ ƧƻŎ όŀ ǎŜ ǾŜŘŜŀ Ƴŀƛ ƧƻǎύΦ 

¶ WǳŎŀסƛ  ŘŜ Ƴŀƛ ƳǳƭǘŜ ƻǊƛ α/ƻƴŜŎǘŜŀȊŇ tŀǘǊǳέΦ 5ƛǎŎǳǘŀסƛ despre ǎǘǊŀǘŜƎƛƛ Ŏǳ ŎǳǊǎŀƴסƛƛΦ 

! Řƻǳŀ ǇŀǊǘŜ ŀ ƭŜŎסƛŜƛ  (20 de  minute) 

¶ 5ŀסƛ ŦƛŜŎŇǊŜƛ ǇŜǊǎƻŀƴŜ ŦƛǒŜƭŜ ŘŜ ƭǳŎǊǳΦ  

¶ ¦ǊƳŇǊƛסƛ ƛƴǎǘǊǳŎסƛǳƴƛƭŜ ŘŜ ǇŜ Ŧƛǒŀ ŘŜ ƭǳŎǊǳΦ  

¶ 5ŀŎŇ ŀǾŜסƛ ŘŜǎǘǳƭ ǘƛƳǇΣ ǇǳǘŜסƛ ǾƻǊōƛ ŘŜǎǇǊŜ ŘƛŦŜǊŜƴסŜƭŜ ŘƛƴǘǊŜ ŘƻǳŇ ǒƛ ǘǊŜƛ ŘƛƳŜƴǎƛǳƴƛ ŀƭŜ ƧƻŎǳǊƛƭƻǊΦ 

SFATURI UTILE  

±ŜŘŜסƛ ŀƛŎƛ ǎƛƳǳƭŀǊŜŀ ƧƻŎǳƭǳƛΣ ƞƴ ŎŀȊǳƭ ŎŃƴŘ ƴǳ ŀǾŜסƛ ǳƴ ŎŀǊǘƻƴ 

original.  

±Ň ǊǳƎŇƳ ǎŇ Ŧƛסƛ ŎƻƴǒǘƛƛƴŎƛƻǒƛ ǒƛ ǎŇ ŎƻƳǇƭŜǘŀסƛ ǊŃƴŘǳǊƛƭŜ ŦŇǊŇ 

ŘŜŎŀƭŀƧŜ Řƛƴ ǇŀǊǘŜŀ ŘŜ ǎǳǎ ƞƴ ŘƛǊŜŎסƛŀ ƛƴŘƛŎŀǘŇ ŘŜ ǎŇƎŜŀǘŇΗ  
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FL ! 59 [¦/w¦ 1.6 (CURSANT) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Ce este o linie? 

O linie este un element geometric cu 

ǳǊƳŇǘƻŀǊŜƭŜ ŎŀǊŀŎǘŜǊƛǎǘƛŎƛΥ 

5ƻǳŇ ǇǳƴŎǘŜ  ŘŜǘŜǊƳƛƴŇ  

___________________________  

 

aŀǊŎƘŜŀȊŇ  ƞƴ   ƎǊƛƭŀ Řƛƴ ǇŀǊǘŜŀ ǎǘŃƴƎŇ 

ŘƻǳŇ ǇǳƴŎǘŜ Ŏǳ ŎƻƻǊŘƻƴŀǘŜƭŜ t όо μ нύ  Ǔƛ 

Q (9 | 8)!  

 

 

Ia ƻ ǊƛƎƭŇ Ǔƛ ǳƴ ŎǊŜƛƻƴ Ǔƛ ǳƴŜǒǘŜ aceste 

ŘƻǳŇ ǇǳƴŎǘŜ ǇǊƛƴǘǊ-ƻ ŘǊŜŀǇǘŇΦ 

Linia este _________________ între 

ŘƻǳŇ ǇǳƴŎǘŜΦ 

____________________________ 

____________________________ 

MarcheŀȊŇ mai multe puncte în 

imaginea ŘŜ ǇŜ ǇŀǊǘŜŀ ǎǘŃƴƎŇΥ w όр μ пύΣ 

{ όо μ тύΣ ¢ όт μ сύ Ǔƛ ¦ όмл μ пύΦ 

Ce caracteristici au aceste puncte? 

____________________________ 

____________________________ 

 

±Ŝƛ ŎŃǓǘƛƎŀ ƧƻŎǳƭ α/ƻƴŜŎǘŜŀȊŇ tŀǘǊǳέ 

ŘŀŎŇ vei putea pune 

___________________________ 

Pe o linie! 

P(3|2) 

Q(9|8) 
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 FL ( DE LUCRU 1.6 (PROFESOR) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 
 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Ce este o linie? 

O linie este un element geometric cu 

ǳǊƳŇǘƻŀǊŜƭŜ ŎŀǊŀŎǘŜǊƛǎǘƛŎƛΥ 

Cea mai scurtŇ ŎƻƴŜŎǘŀǊŜ ŀ ŘƻǳŇ ǇǳƴŎǘŜ.  

aŀǊŎƘŜŀȊŇ  ƞƴ   ƎǊƛƭŀ Řƛƴ ǇŀǊǘŜŀ ǎǘŃƴƎŇ 

ŘƻǳŇ ǇǳƴŎǘŜ Ŏǳ ŎƻƻǊŘƻƴŀǘŜƭŜ t όо μ нύ  Ǔƛ 

Q (9 | 8)!  

Ia ƻ ǊƛƎƭŇ Ǔƛ ǳƴ ŎǊŜƛƻƴ Ǔƛ ǳƴŜǒǘŜ aceste 

ŘƻǳŇ ǇǳƴŎǘŜ ǇǊƛƴǘǊ-ƻ ŘǊŜŀǇǘŇΦ 

Linia este ŎŜŀ Ƴŀƛ ǎŎǳǊǘŇ ƭŜƎŇǘǳǊŇ ƞƴǘǊŜ 

ŘƻǳŇ ǇǳƴŎǘŜΦ 

Deoarece linia  ŜǎǘŜ ŘŜƭƛƳƛǘŀǘŇ ŘŜ 

ǇǳƴŎǘŜƭŜ t Ǔƛ v   ƛ ǎŜ ǎǇǳƴŜ αǎŜƎƳŜƴǘ ŘŜ 

ŘǊŜŀǇǘŇ". 

 

aŀǊŎƘŜŀȊŇ mai multe puncte în 

imaginea ŘŜ ǇŜ ǇŀǊǘŜŀ ǎǘŃƴƎŇΥ w όр μ пύΣ 

{ όо μ тύΣ ¢ όт μ сύ Ǔƛ ¦ όмл μ пύΦ 

Ce caracteristici au aceste puncte? 

 

Punctele R Ǔi T sunt pe segmentul de 

ŘǊŜŀǇǘŇΣ ǇǳƴŎǘŜƭŜ { Ǔi U nu. 

 

 

 

 

±Ŝƛ ŎŃǓǘƛƎŀ ƧƻŎǳƭ α/ƻƴŜŎǘŜŀȊŇ tŀǘǊǳέ 

ŘŀŎŇ ǾŜƛ ǇǳǘŜŀ pune 

4 din jetoanele proprii (= 4 puncte) 

pe o linie! 

P(3|2) 

Q(9|8) 

P(3|2) 

Q(9|8) 

R(5|4) 

S(3|7) 
T(7|6) 

U(10|4) 
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 1.7 JOCURI CU 10 ZARURI (JOC CU ZARURI) 

OBIECTIVE 

¶ tŀǊǘƛŎƛǇŀƴǚƛƛ ƞƴǾŀǚŇ ŘŜǎǇǊŜ  zaruri. 

¶ /ǳǊǎŀƴסƛƛ ƞƴǾŀǚŇ ǎŇ ŎƻƴǎǘǊǳƛŀǎŎŇ ǳƴ ŎǳōΦ 

¶ 9ƛ ƞƴǾŀǚŇ ŎǳƳ ǎŇ ǘǊŀƴǎŦƻǊƳŜ un cub într-un 

zar din  jocurile de noroc. 

INSTRUMENTE, a!¢9wL![9  L hRGANIZARE 

¶ Grupurƛ ŘŜ о ǇŃƴŇ ƭŀ р ǇŜǊǎƻŀƴŜ ǎŜ ŀǒŀȊŇ 

în jurul unei mese.  

¶ Pe fiecare maǎŇ ǎǳƴǘ ǘǊŜƛ ȊŀǊǳǊƛΣ ǳƴ 

cornet Ǔƛ ǳƴ ŎǊŜƛƻƴ ǇŜƴǘǊǳ ƴƻǘƛסŜΦ 

¶ tŜƴǘǊǳ ŎƻƴǎǘǊǳƛǊŜŀ ǳƴǳƛ Ŏǳō ŀǾŜǚƛ ƴŜǾƻƛŜ 

de hârtie, ŦƻŀǊŦŜŎŇ Ǔƛ ƭƛǇƛŎƛΦ 

DESCRIEREA L9/נL9L  

tǊƛƳŀ ǇŀǊǘŜ ŀ ƭŜŎסƛŜƛ  όнл de minute) 

¶ CŀŎŜסƛ  ƎǊǳǇǳǊƛ ŘŜ о ǇŃƴŇ ƭŀ р ǇŀǊǘƛŎƛǇŀƴǚƛΦ 

¶ !ƭŜƎŜǚƛ  ŘƻǳŇ  jocuri din Compendiu  din 

Jocuri cu 10 zaruri. 

¶ WǳŎŀסƛ ŘŜ Ƴŀƛ ƳǳƭǘŜ ƻǊƛ Ǔƛ ƴƻǘŀǚƛ ŎŃǓǘƛƎŇǘƻǊǳƭΦ 

¶ Care joc este cel mai amuzant sau interesant? 

! Řƻǳŀ ǇŀǊǘŜ ŀ ƭŜŎסƛŜƛ  όнр de minute) 

¶ tŀǊǘƛŎƛǇŀƴǚƛƛ ŎƻƴǎǘǊǳƛŜǎŎ dintr-ƻ ǊŜסŜŀ propriile lor cuburi sau zaruri. 

¶ CƛŜŎŀǊŜ ǇŀǊǘƛŎƛǇŀƴǘ ǇǊƛƳŜǓǘŜ ƻ ŦƛǒŇ ŘŜ ƭǳŎǊǳΣ ǊƛƎƭŇ Ǔƛ ŎǊŜƛƻƴΣ ŦƻŀǊŦŜŎŇ ǒi lipici. 

¶ ¦ǊƳŀǚƛ ƛƴǎǘǊǳŎǚƛǳƴƛƭŜ ŘŜ ǇŜ Ŧƛǒŀ ŘŜ ƭǳŎǊǳΦ 

SFATURI UTILE  

9ǎǘŜ ƴŜŎŜǎŀǊ Ŏŀ ŦƛŜŎŀǊŜ ǇŀǊǘƛŎƛǇŀƴǘ ǎŇ-ǒƛ ŎƻƴǎǘǊǳƛŀǎŎŇ ǇǊƻǇǊƛǳƭ ǎŇǳ Ŏǳō Ǔƛ ȊŀǊǳǊƛ ς   ŀǎǘŀ ǇŜƴǘǊǳ ŀ ƞƴǾŇǚŀ ŦŇŎŃƴŘ! 

Fapt interesant: {ǳƳŀ ŀ ŘƻǳŇ ƭŀǘǳǊƛ ƻǇǳǎŜ ŀƭŜ ǇǳƴŎǘŜƭƻǊ ǳƴǳƛ ȊŀǊ ŜǎǘŜ ƞƴǘƻǘŘŜŀǳƴŀ тΦ 
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FL ( DE LUCRU 1.7 (CURSANT) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 
 

 

 
 

Ce este un cub?  

Un cub este un obiect geometric cu 

ǳǊƳŇǘƻŀǊŜƭŜ ŎŀǊŀŎǘŜǊƛǎǘƛŎƛΥ  

Cubul este ______________________ 

Cubul este delimitat de ____________ 

________________________________ 

 

/ƻƴǎǘǊǳƛŜǒǘŜ ƞƴ ƎǊƛƭŀ ŘŜ ǇŜ ǇŀǊǘŜŀ ǎǘŃƴƎŇ 

un cub ƞƴ ǊŜסŜŀ Ŏǳ ǊƛƎƭŇ Ǔƛ ŎǊŜƛƻƴΗ 

 

Lŀ ŦƻŀǊŦŜŎŀ ǒƛ ǘŀƛŜ Ŏǳōǳƭ Řƛƴ ǊŜסŜŀΗ  

 

 

Extinde-te de-a lungul liniei pentru a 

face un cub!  

 

Pune pe cele ǓŀǎŜ ƭŀǘǳǊƛ ŜȄǘŜǊƛƻŀǊŜ 

όǇŇǘǊŀǘŜύ ŀƭŜ Ŏubului puncte (sâmburi), la 

fel ca în exemplu. 

 

/Ŝ ǘǊŜōǳƛŜ ǎŇ ŦŀŎƛΥ !ŘŇǳƎŇ  ǇǳƴŎǘŜƭŜ Ǉe 

ŎŜƭŜ ŘƻǳŇ ƭŀǘǳǊƛ ƻǇǳǎŜΗ 

{ǳƳŀ ǇǳƴŎǘŜƭƻǊ Řƛƴ ŎŜƭŜ ŘƻǳŇ ƭŀǘǳǊƛ 

ƻǇǳǎŜ ǘǊŜōǳƛŜ ǎŇ ŦƛŜ ψψψψψψψψΦ 

 

Pune lipici sau adeziv pentru a lipi 

zarurile.  
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 FL ( DE LUCRU 1.7 (PROFESOR) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 
 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Ce este un cub?  

Un cub este un obiect geometric cu 

ǳǊƳŇǘƻŀǊŜƭŜ ŎŀǊŀŎǘŜǊƛǎǘƛŎƛΥ  

Cubul are trei dimensiuni. 

Cubul este delimitat de ǒase feǚe 

ǇŇǘǊŀǘŜΦ  

 

/ƻƴǎǘǊǳƛŜǒǘŜ în grila de pe partea 

ǎǘŃƴƎŇ ǳƴ Ŏǳō ƞƴ ǊŜסŜŀ Ŏǳ ǊƛƎƭŇ Ǔƛ 

creion! 

 

Lŀ ŦƻŀǊŦŜŎŀ ǒƛ ǘŀƛŜ Ŏǳōǳƭ Řƛƴ ǊŜסŜŀΗ  

 

 

Extinde-te de-a lungul liniei pentru a 

face un cub!  

 

Pune ǇŜ ŎŜƭŜ ǓŀǎŜ ƭŀǘǳǊƛ ŜȄǘŜǊƛƻŀǊŜ 

όǇŇǘǊŀǘŜύ ŀƭŜ Ŏǳōǳƭǳƛ ǇǳƴŎǘŜ (sâmburi), 

la fel ca în exemplu. 

 

/Ŝ ǘǊŜōǳƛŜ ǎŇ ŦŀŎƛΥ !ŘŇǳƎŇ  ǇǳƴŎǘŜƭŜ Ǉe 

ŎŜƭŜ ŘƻǳŇ ƭŀǘǳǊƛ ƻǇǳǎŜΗ 

{ǳƳŀ ǇǳƴŎǘŜƭƻǊ Řƛƴ ŎŜƭŜ ŘƻǳŇ ƭŀǘǳǊƛ 

opuse trebuƛŜ ǎŇ ŦƛŜ 7. 

Pune lipici sau adeziv pentru a lipi 

zarurile.  
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 1.8 DOMINO (JOC CU PIESE) 

OBIECTIVE 

¶ ParǘƛŎƛǇŀƴסƛƛ ƞƴǾŀסŇ ǘƻǘǳƭ ŘŜǎǇǊŜ 5ƻƳƛƴƻΣ ǘŀōƭŀ ŘŜ ƧƻŎ ǎǳō ŦƻǊƳŇ ŘŜ ŘǊŜǇǘǳƴƎƘƛ ǒƛ ǇƛŜǎŜƭŜ ŘŜ ƧƻŎΦ  

¶ Participaƴǚƛƛ ƞƴǾŀǚŇ ǎŇ ŎƻƴǎǘǊǳƛŀǎŎŇ ǳƴ 5omino pe hârtie.  

¶ CuǊǎŀƴסƛƛ ƞƴǾŀǚŇ ǎŇ ƴǳƳŜǊŜ ŘŜ ƭŀ л ƭŀ ф Ǔƛ ǾƛȊǳŀƭƛȊŜŀȊŇ ŀŎŜǎǘŜ ƴǳƳŜǊŜΦ 

INSTRUMENTE, a!¢9wL![9  L hRGANIZARE 

¶ DǊǳǇǳǊƛ ŘŜ н ǇŃƴŇ ƭŀ п ǇŜǊǎƻŀƴŜ  ǎŜ ŀǒŀȊŇ ƞƴ ƧǳǊǳƭ ǳƴŜƛ ƳŜǎŜΦ  

¶ tŜ ŦƛŜŎŀǊŜ ƳŀǎŇ ŜǎǘŜ ǳƴ ǎŜǘ ŘŜ Domino. 

¶ tŜƴǘǊǳ ŎƻƴǎǘǊǳƛǊŜŀ ǳƴǳƛ ǎŜǘ ŘŜ ŘƻƳƛƴƻǳǊƛ ŘŜ ƘŃǊǘƛŜ ŀǾŜǚƛ ƴŜǾƻƛŜ de 

o o coǇƛŜ ŀ ŀŎŜǎǘŜƛ ǇŀƎƛƴƛ Ǔƛ ŦƻŀǊŦŜŎŇ ǇŜƴǘǊǳ ŀ ǘŇƛŀ ǎŀǳ 

o o hârtie, o linie, creiƻƴ ǇŜƴǘǊǳ ŀ ŎƻƴǎǘǊǳƛ Ǔƛ ŦƻŀǊŦŜŎŇ ǇŜƴǘǊǳ ǘŇƛŀǘΦ 

DESCRIEREA L9/נL9L  

tǊƛƳŀ ǇŀǊǘŜ ŀ ƭŜŎסƛŜƛ  (15 minute) 

¶ Participaƴǚƛƛ ŎƻƴǎǘǊǳƛŜǎŎ ǇǊƻǇǊƛǳƭ ǎŜǘ  de Domino din 55 de piese. 

¶ Oƴ ǘƛƳǇǳƭ ŎƻƴǎǘǊǳŎǚƛŜƛ Ŝƛ ƞƴǾŀǚŇ ǎŇ ƴǳƳŜǊŜ Ǔƛ ǾƛȊǳŀƭƛȊŜŀȊŇ ƴǳƳŜǊŜƭŜ ŘŜ ƭŀ л ƭŀ фΦ 

¶ CƛŜŎŀǊŜ ǇŀǊǘƛŎƛǇŀƴǘ ŀǊŜ ƘŃǊǘƛŜΣ ƭƛƴƛŜ Ǔƛ ŎǊŜƛƻƴ ǇŜƴǘǊǳ ŀ ŎƻƴǎǘǊǳƛ Ǔƛ ŦƻŀǊŦŜŎŇ ǇŜƴǘǊǳ ǘŇƛŀǘΦ 

A doua parte a ƭŜŎסƛŜƛ  (30 de minute) 

¶ Se fac grupuri de 3-р ǇŀǊǘƛŎƛǇŀƴסƛΦ  

¶ {Ŝ ƧƻŀŎŇ Domino ŘŜ Ƴŀƛ ƳǳƭǘŜ ƻǊƛ ǒƛ ǎŜ ƴƻǘŜŀȊŇ ŎŃǒǘƛƎŇǘƻǊǳƭΦ  

SFATURI UTILE  

Este necesar ca fiecare participant  sŇ-ǒƛ ŎƻƴǎǘǊǳƛŀǎŎŇ ǇǊƻǇǊƛǳƭ ǎŇǳ 5omino ς ŀǎǘŀ ǇŜƴǘǊǳ ŀ ƞƴǾŇǚŀ ŦŇŎŃƴŘ! 

Mai ales viȊǳŀƭƛȊŀǊŜŀ ƴǳƳŜǊŜƭƻǊ ŜǎǘŜ ƛƳǇƻǊǘŀƴǘŇΦ 

 

 

 

 

 



 
 
European Erasmus+ Project Math-GAMES    www.math-games.eu 

 
 

33 

 ABLON 1.8 PENTRU A FACE COPII PENTRU C¦w{!bנL  
5ŀŎŇ ŘƻǊƛǚƛ Ŏŀ ǎŇ ŎƻƴǎǘǊǳƛסƛ ǳƴ ǎŜǘ ŎƻƳǇƭŜǘ ŘŜ 5ƻƳƛƴƻ Ŏǳ рр ŘŜ ǇƛŜǎŜΣ ǘǊŜōǳƛŜ ǎŇ ŎƻǇƛŀסƛ т Řƛƴ ŀŎŜǎǘŜ ǓŀōƭƻŀƴŜΦ 
9ǎǘŜ ƛƳǇƻǊǘŀƴǘ ŦŀǇǘǳƭ ŎŇ ǇŀǊǘƛŎƛǇŀƴǚƛƛ Ǉƻǘ ǾƛȊǳŀƭƛȊa numerele de la 0 la 9.  
±Ň ǊǳƎŇƳ ǎŇ ǎŎǊƛŜǚƛ ƴǳƳŜǊŜƭŜ Ƴŀƛ Ƨƻǎ.  
 
 
     
 
 
 
 
 
 
 

1  4 
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 2.1 JOC DE BILE (PIETRICICA), BULGARIA 

OBIECTIVE 

¶ bǳƳŇǊŀǊŜŀ de la 1 la 36; 

¶ !ǊŀƴƧŀǊŜŀ ǒƛ ŎƻƳǇŀǊŀǊŜŀ ƴǳƳŜǊŜƭƻǊ ǇŃƴŇ ƭŀ 36; 

¶ Adunarea numerelor formate dintr-ƻ ŎƛŦǊŇ Ǔƛ Řƛƴ ŘƻǳŇ ŎƛŦǊŜ; 

¶ Introducere despre figurile ƎŜƻƳŜǘǊƛŎŜ ŘǊŜǇǘǳƴƎƘƛΣ ŎŜǊŎ Ǔƛ ǎŦŜǊŇ. 

INSTRUMENTE, a!¢9wL![9  L hRGANIZARE 

¶ CƛŜŎŀǊŜ ƧǳŎŇǘƻǊ ǇǊƛƳŜǒǘŜ ƻ ōƛƭŇΦ 

¶ {Ŝ ǘǊŀǎŜŀȊŇ ǘŜǊŜƴǳƭ ŘŜ ƧƻŎΦ  

DESCRIEREA L9/נL9L  

tǊƛƳŀ ǇŀǊǘŜ ŀ ƭŜŎסƛŜƛ  

¶ Terenul de joc are forma unui dreptunghi cu parametrii de 3x4m. 

¶ CƛŜŎŀǊŜ ƧǳŎŇǘƻǊ ƞǒi alege ƻ ōƛƭŇΦ 

¶ tǊƻŦŜǎƻǊǳƭ ŜȄǇƭƛŎŇ ǊŜƎǳƭƛƭŜ Ǔƛ ƞƴŎŜǇŜ ƧƻŎǳƭ. 

¶ {Ŝ ǎǘŀōƛƭŜǒǘŜ ordinea ƧǳŎŇǘƻǊƛƭƻǊ.   

! Řƻǳŀ ǇŀǊǘŜ ŀ ƭŜŎסƛŜƛ  

¶ Se distribuie ŎŃǘŜ ƻ ŦƛǒŇ ŘŜ ƭǳŎǊǳ ŦƛŜŎŇǊŜƛ ǇŜǊǎƻŀƴŜΦ  

¶ {Ŝ ǳǊƳŇǊŜǎŎ ƛƴǎǘǊǳŎסƛǳƴƛƭŜ ŘŜ ǇŜ Ŧƛǒŀ ŘŜ ƭǳŎǊǳΦ  

SFATURI UTILE  

¶ 5ŀŎŇ ǇŀǊǘƛŎƛǇŀƴסƛƛ ƴǳ Ǉƻǘ ŎƛǘƛΣ ǇǊƻŦŜǎƻǊǳƭ ƞƛ Ǿŀ ƞƴŘǊǳƳŀΦ  

¶ 5ŀŎŇ ǇŀǊǘƛŎƛǇŀƴסƛƛ ŀǳ ŘƛŦƛŎǳƭǘŇסƛ ƞƴ ŀ ƴǳƳŇǊŀ ǇŃƴŇ ƭŀ осΣ  trebuie ƛƴǎǘǊǳƛסi ς ŀǾŜסƛ nevoie de mai mult timp 

sŀǳ ǇǳǘŜסƛ ƞƳǇŇǊסƛ ƎǊǳǇǳƭΦ   

¶ tŀǊǘƛŎƛǇŀƴסƛƛ ǾƻǊ ǘǊŜōǳƛ ƛƴǎǘǊǳƛסƛ ǎŇ ǊŜŎǳƴƻŀǎŎŇ ŦƛƎǳǊƛƭŜ ƎŜƻƳŜǘǊƛŎŜ ǇŇǘǊŀǘΣ ŎŜǊŎ ǒƛ ǎŦŜǊŇΦ  

¶ tŀǊǘƛŎƛǇŀƴסƛƛ ǾƻǊ Ŧƛ ŀƴǘǊŜƴŀסƛ ǎŇ ŦŀŎŇ ǎǳƳŀ ƴǳƳŜǊŜƭƻǊ ƞƴ ŜǘŀǇŜ ŘŜ ƭŀ о ƭŀ осΦ  
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 FL ( DE LUCRU 2.1 PAGINA 1 (CURSANT) 

 
 
 
 

 

{Ŝ ŀƭŜƎ  ƧǳŎŇǘƻǊƛƛ. /Ńסƛ ǎǳƴǘ όǇǊƛǾŜǒǘŜ ƛƳŀƎƛƴŜŀ 

din stânga)? 

_______________________________ 

 

 

/ŃǘŜ ōƛƭŜ  ŀǊŜ ŦƛŜŎŀǊŜ ƧǳŎŇǘƻǊ ƭŀ ƞƴŎŜǇǳǘǳƭ 

jocului?  

_______________________________ 

 

SŜ ǎǘŀōƛƭŜǒǘŜ ƻǊŘƛƴŜŀ ŘŜ ƧƻŎΦ 

_______________________________ 

 

5ŀŎŇ ǇǊƛƳǳƭ ƧǳŎŇǘƻǊ ƴƛƳŜǊŜǒǘe gaura, câte 

puncte va primi?  

_______________________________ 

 

5ŀŎŇ ŀƭ ŘƻƛƭŜŀ ƧǳŎŇǘƻǊ  ƴƛƳŜǊŜǓǘŜ ƎŀǳǊŀ ŘŜ ŘƻǳŇ 

ori, câte puncte poate ƻōǚƛƴŜΚ  

_______________________________ 

5ŀŎŇ ŀƭ ǘǊŜƛƭŜŀ ƧǳŎŇǘƻǊ ƴƛƳŜǊŜǓǘŜ ƎŀǳǊŀ ŘŜ ŘƻǳŇ 

ƻǊƛ Ǔƛ ƻ ōƛƭŇ ŀ ŀƭǘǳƛ ƧǳŎŇǘƻǊΣ ŎŃǘe puncte va 

primi? 

 

_______________________________ 

 

5Ŝ ŎŃǘŜ ƻǊƛ ǘǊŜōǳƛŜ ǎŇ ƴƛƳŜǊŜŀǎŎŇ ǳƴ ƧǳŎŇǘƻǊ 

gaura ǎŀǳ ƻ ŀƭǘŇ ōƛƭŇ ǇŜƴǘǊǳ ŀ ŎŃǓǘƛƎŀ ƧƻŎǳƭΚ 

_______________________________ 

 

 

DŀǳǊŇ 

WǳŎŇǘƻǊ о 

WǳŎŇǘƻǊ н 
WǳŎŇǘƻǊ м 
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 FL ( DE LUCRU 2.1 PAGINA 1 (PROFESOR) 

 
 
 
 
 
 

{Ŝ ŀƭŜƎ ƧǳŎŇǘƻǊƛƛΦ /Ńסƛ ǎǳƴǘ (ǇǊƛǾŜǒǘŜ ƛƳŀƎƛƴŜŀ 

din stânga)? 

 

_________ 3 ________________ 

 

/ŃǘŜ ōƛƭŜ  ŀǊŜ ŦƛŜŎŀǊŜ ƧǳŎŇǘƻǊ ƭŀ ƞƴŎŜǇǳǘǳƭ 

jocului?  

_________ una_________ 

 

CƛŜŎŀǊŜ ƧǳŎŇǘƻǊ ŀǊǳƴŎŇ bila spǊŜ ƎŀǳǊŇΣ Ŏǳ 

scopul de a ajunge cât mai aproape posibil de 

aceasta sau în interiorul eiΦ WǳŎŇǘƻǊǳƭ ŎŀǊŜ 

ŀǊǳƴŎŇ ōƛƭŀ ŎŜƭ Ƴŀƛ ŀǇǊƻŀǇŜ ŘŜ ƎŀǳǊŇ  începe 

primul. 

{ǘŀōƛƭƛסƛ ƻǊŘƛƴŜŀ ƧǳŎŇǘƻǊƛƭƻǊ ψψψ оψψψ нψψψ мψψψ 

ŘǳǇŇ Řƛǎǘŀƴǚŀ ƭŀ ŎŀǊŜ ŀ ŀǊǳƴŎŀǘ  ǇŃƴŇ ƭŀ ƎŀǳǊŇ. 

 

DŀŎŇ ǇǊƛƳǳƭ ƧǳŎŇǘƻǊ ƴƛƳŜǊŜǓǘŜ ƎŀǳǊŀΣ ŎŃǘŜ 

puncte va primi?  

___ 3 ___ 

 

5ŀŎŇ ŀƭ ŘƻƛƭŜŀ ƧǳŎŇǘƻǊ  ƴƛƳŜǊŜǓǘŜ ƎŀǳǊŀ ŘŜ ŘƻǳŇ 

ƻǊƛΣ ŎŃǘŜ ǇǳƴŎǘŜ ǇƻŀǘŜ ƻōǚƛƴŜΚ  

___  6 ___ 

 

5ŀŎŇ ŀƭ ǘǊŜƛƭŜŀ ƧǳŎŇǘƻǊ ƴƛƳŜǊŜǓǘŜ ƎŀǳǊŀ ŘŜ ŘƻǳŇ 

ƻǊƛ Ǔƛ ƻ ōƛƭŇ ŀ ǳƴǳƛ ŀƭǘ ƧǳŎŇǘƻǊΣ ŎŃǘŜ ǇǳƴŎǘŜ va 

primi? 

___  9 ___   

5Ŝ ŎŃǘŜ ƻǊƛ ǘǊŜōǳƛŜ ǎŇ ƴƛƳŜǊŜŀǎŎŇ ǳƴ ƧǳŎŇǘƻǊ 

ƎŀǳǊŀ ǎŀǳ ƻ ŀƭǘŇ ōƛƭŇ ǇŜƴǘǊǳ ŀ ŎŃǓǘƛƎŀ ƧƻŎǳƭΚ 

  12    

Câĥtigátorul este jucátorul care face primul 

36 de puncte. 

 

DŀǳǊŇ 

WǳŎŇǘƻǊ о 

WǳŎŇǘƻǊ н 
WǳŎŇǘƻǊ м 
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 FL ( DE LUCRU 2.1 PAGINA 2 (CURSANT) 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 

 

 

tƻסƛ ŘŜǎŎǊƛŜ ŦƻǊƳŀ ǘŜǊŜƴǳƭǳƛ ŘŜ Ƨoc? 

_____________________________________ 

tƻסƛ ŎŀƭŎǳƭŀ ǇŜǊƛƳŜǘǊǳƭ terenului de joc? 

_____________________________________ 

 

tƻסƛ ŎŀƭŎǳƭŀ ǎǳǇǊŀŦŀסŀ ǘŜǊŜƴǳƭǳƛ ŘŜ ƧƻŎΚ  

_____________________________________ 

 

9ȄŜǊŎƛǚƛǳ ŀǾŀƴǎŀǘ 

CƛŜŎŀǊŜ ƧǳŎŇǘƻǊ ǇǊƛƳŜǓǘŜ ƻ ōƛƭŇΦ 

Într-ƻ ǇǳƴƎŇ ǎǳƴǘ р ōƛƭŜ ǊƻǓƛƛΣ с ŀƭōŀǎǘǊŜ Ǔƛ т 

galbene. Câǘ ŘŜ ƳǳƭǘŜ ōƛƭŜ ǘǊŜōǳƛŜ ǎŇ ƭǳŀǚƛ cu 

ƻŎƘƛƛ ƞƴŎƘƛǓƛ ǇŜƴǘǊǳ ŀ Ŧƛ ǎƛƎǳǊƛ ŎŇ ŀǳ ǊŇƳŀǎ cel 

Ǉǳǚƛƴ н de  culori diferite? 

͊ύ п      

b) 18    

c) 8 

OƴǘǊŜōŇǊƛ ǇŜƴǘǊǳ ŎŜƛ ŦƻŀǊǘŜ ƛƴǘŜƭƛƎŜƴסƛ 

tƻסƛ ŘŜǎŎǊƛŜ ŦƻǊƳŀ ōƛƭŜƛ ŘŜ ƳŀǊƳǳǊŇΚ 

 

_____________________________________ 

 

/ŀƭŎǳƭŜŀȊŇ ǾƻƭǳƳǳƭ ǎŦŜǊŜƛΣ ŘŀŎŇ 

ʌ σȟρτ  ǒƛ ǊŀȊŀ  r=3 cm ? 

 

_____________________________________ 

DŀǳǊŇ 

WǳŎŇǘƻǊ о 

WǳŎŇǘƻǊ н 
WǳŎŇǘƻǊ м 

tŇǘǊŀǘ о Ƴ ƭŇסƛƳŜ 

 

Lungime 4 m 

lungime 

lungimelungime 

lungime 
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 FL ( DE LUCRU 2.1 PAGINA 2 (PROFESOR) 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 

 

 
 
 
 
 
 

tƻסƛ ŘŜǎŎǊƛŜ ŦƻǊƳŀ ǘŜǊŜƴǳƭǳƛ ŘŜ ƧƻŎΚ 

___ pátrat ___ 

 

tƻסƛ ŎŀƭŎǳƭŀ ǇŜǊƛƳŜǘǊǳƭ terenului de joc? 

___ 3m + 3m + 4m + 4m = 14 m ___ 

 

tƻסƛ ŎŀƭŎǳƭŀ ǎǳǇǊŀŦŀסŀ ǘŜǊŜƴǳƭǳƛ ŘŜ ƧƻŎΚ  

  

___  3m x 4m = 12 m² ___ 

 

 

9ȄŜǊŎƛǚƛǳ ŀǾŀƴǎŀǘΥ 

Într-ƻ ǇǳƴƎŇ ǎǳƴǘ р ōƛƭŜ ǊƻǓƛƛΣ с ŀƭōŀǎǘǊŜ Ǔƛ т 

ƎŀƭōŜƴŜΦ /Ńǘ ŘŜ ƳǳƭǘŜ ōƛƭŜ ǘǊŜōǳƛŜ ǎŇ ƭǳŀǚƛ Ŏǳ 

ƻŎƘƛƛ ƞƴŎƘƛǓƛ ǇŜƴǘǊǳ ŀ Ŧƛ ǎƛƎǳǊƛ ŎŇ ŀǳ ǊŇƳŀǎ ŎŜƭ 

Ǉǳǚƛƴ н ŘŜ  ŎǳƭƻǊƛ ŘƛŦŜǊƛǘŜΚ 

͊ύ п      b) 18       c) 8         

 

{ƻƭǳסƛŜ  

Cel mult ǒapte bile de o culoare pot 

fie luate; obligatoriu, a o pta 

va fi de culoare diferitŁ. 

 

 

OƴǘǊŜōŇǊƛ ǇŜƴǘǊǳ ŎŜƛ ŦƻŀǊǘŜ ƛƴǘŜƭƛƎŜƴסƛ 

tƻסƛ ŘŜǎŎǊƛŜ ŦƻǊƳŀ ōƛƭŜƛ ŘŜ ƳŀǊƳǳǊŇΚ 

 

Forma bilei este o sferá.  

 

tƻסƛ ŎŀƭŎǳƭŀ ǾƻƭǳƳǳƭ ǎŦŜǊŜƛΣ ŘŀŎŇ ʌ σȟρτ ǒƛ 

raza r=3 cm ? 

 

6 ʌÒ = ʌ σÃÍύ ρρσȟπτ ÃÍύ 

 

 

 
 

DŀǳǊŇ 

 WǳŎŇǘƻǊ о 

 

WǳŎŇǘƻǊ н 

 

WǳŎŇǘƻǊ м 

 

tŇǘǊŀǘ о Ƴ ƭŇסƛƳŜ 

 

tŇǘǊŀǘ п m lungime 
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 2.2 N¦ ¢9 {¦t(w!, OMULE!  - LUDO (BULGARIA)  

OBIECTIVE: 

¶ Introducere despre figurile geometrice: cub, 
ŘǊŜǇǘǳƴƎƘƛΣ ǇŇǘǊŀǘ; 

¶ wŜŎǳƴƻŀǒǘŜǊŜŀ ƴǳƳŜǊŜƭƻǊ ŘŜ ƭa 1 la 6 de pe 
fiecare parte a unui zar; 

¶ bǳƳŇǊŀǊŜŀ corectŇ de la 1 la 10, ƞƴǾŇסŀǊŜŀ 
ƴǳƳŇǊŇǊƛƛ ǇŃƴŇ ƭŀ сл; 

¶ /ǳǊǎŀƴסƛƛ ƞƴǾŀסŇ ƴƻסƛǳƴƛ ŘŜ ōŀȊŇ ŀƭŜ ǘŜƻǊƛŜƛ 
ǇǊƻōŀōƛƭƛǘŇסƛƛΦ 

 

INSTRUMENTE, a!¢9wL![9  L hRGANIZARE 

¶ [ǳŀסƛ ƻ ǘŀōƭŇ ŘŜ ƧƻŎ ǒƛ ǳƴ ȊŀǊΦ 

¶ CƛŜŎŀǊŜ ƧǳŎŇǘƻǊ ǘǊŜōǳƛŜ ǎŇ ŀƛōŇ п ǇƛƻƴƛΦ 

¶ tǊŜƎŇǘƛסƛ ŎƻǇƛƛ ŀƭŜ ŦƛǒŜƭƻǊ ŘŜ ƭǳŎǊǳ ǇŜƴǘǊǳ ŦƛŜŎŀǊŜ 
cursant. 

¶ h ƭŜŎסƛŜ ŘǳǊŜŀȊŇ 90 de minute. 
 

DESCRIEREA L9/נL9L  

tǊƛƳŀ ǇŀǊǘŜ ŀ ƭŜŎסƛŜƛ  

¶ ±ƻǊ Ŧƛ ŀƭŜǒƛ ǇŃƴŇ ƭŀ п ƧǳŎŇǘƻǊƛΦ 

¶ CƛŜŎŀǊŜ ƧǳŎŇǘƻǊ ŀƭŜƎŜ ŎǳƭƻŀǊŜŀ ǇǊƛƳƛƭƻǊ п Ǉƛƻƴƛ Ŏǳ ŎŀǊŜ ƧƻŀŎŇ ǒƛ ƞƛ ŀǒŀȊŇ ƭŀ ǎǘŀǊǘ ǇŜ ǘŀōƭŀ ŘŜ ƧƻŎΦ 

¶ {Ŝ ǎǘŀōƛƭŜǒǘŜ ƻǊŘƛƴŜŀ ƞƴ ŎŀǊŜ ƛƴǘǊŇ ƞƴ ƧƻŎ ŦƛŜŎŀǊŜ ƧǳŎŇǘƻǊΦ 

¶ tŀǊǘƛŎƛǇŀƴסƛƛ ǊŜŎŀǇƛǘǳƭŜŀȊŇ ǊŜƎǳƭƛƭŜ ƧƻŎǳƭǳƛ ǒƛ ƞƴŎŜǇ ǎŇ ƧƻŀŎŜΦ 

¶ WǳŎŇǘƻǊƛƛ ƞƴŎŜǇ ǎŇ ŎǳƴƻŀǎŎŇ ƴǳƳŜǊŜƭŜ ŘŜ ƭŀ м ƭŀ с ǒƛ ŎŜƭŜ с ƭŀǘǳǊƛ ŀƭŜ ŦƛƎǳǊƛƛ ƎŜƻƳŜǘǊƛŎŜ cub. 

¶ În ǘƛƳǇ ŎŜ ŀǊǳƴŎŇ ȊŀǊǳƭΣ ǇŀǊǘƛŎƛǇŀƴסƛƛ ƞƴǾŀסŇ ŎŇ ŎŜƭ Ƴŀƛ ƳŀǊŜ ƴǳƳŇǊ ƭŀ ȊŀǊ ŜǎǘŜ с ǒƛ ŎŜƭ Ƴŀƛ ƳƛŎ ŜǎǘŜ мΦ 
  

! Řƻǳŀ ǇŀǊǘŜ ŀ ƭŜŎסƛŜƛ  

¶ OƴƳŃƴŀסƛ ŦƛǒŜƭŜ ŘŜ ƭǳŎǊǳ ŦƛŜŎŇǊǳƛ ƧǳŎŇǘƻǊΦ 

¶ ¦ǊƳŀסƛ ƛƴǎǘǊǳŎסƛǳƴƛƭŜ Řƛƴ ŀŎŜǎǘŜ ŦƛǒŜ ŘŜ ƭǳŎǊǳΦ 

¶ tŀǊǘƛŎƛǇŀƴסƛƛ ǘǊŜōǳƛŜ ǎŇ ǇƻŀǘŇ ƴǳƳŇǊŀ ǇŃƴŇ ƭŀ п ǒƛ ǎŇ ǇƻŀǘŇ ǳǊƳŇǊƛ ǎǳŎŎŜǎƛǳƴŜŀ ŎƛŦǊŜƭƻǊΦ 

¶ 9ƛ ǘǊŜōǳƛŜ ǎŇ ǇƻŀǘŇ ŎƻƳǇŀǊŀ ƴǳƳŜǊŜƭŜ  ŘŜ ƭŀ м ƭŀ 6. 

¶ PŜƴǘǊǳ ŀ ƞƴסŜƭŜƎŜ ǇǊƻōŀōƛƭƛǘŀǘŜŀΣ ŎǳǊǎŀƴסƛƛ ǘǊŜōǳƛŜ ǎŇ ƞƴסŜƭŜŀƎŇ ƴƻסƛǳƴƛƭŜ ƎŜƴŜǊŀƭŜ ŘŜ ƳŀǘŜƳŀǘƛŎŇ  ŘŜǎǇǊŜ 
ƞƴƳǳƭסƛǊŜ ǒƛ ƞƳǇŇǊסƛǊŜ. 

¶  

SFATURI UTILE  

¶ La sfŃǊǒƛǘǳƭ ƭŜŎסƛŜƛΣ ŦƛǒŜƭŜ ŘŜ ƭǳŎǊǳ ǘǊŜōǳƛŜ ǎŇ ŦƛŜ ŎƻƳǇƭŜǘŀǘŜ. 

¶ 5ŀŎŇ ǇŀǊǘƛŎƛǇŀƴסƛƛ ƴǳ Ǉƻǘ ŎƛǘƛΣ ǇǊƻŦŜǎƻǊǳƭ ǘǊŜōǳƛŜ ǎŇ-i îndrume. 

¶ 5ŀŎŇ ǇŀǊǘƛŎƛǇŀƴסƛƛ ŀǳ ŘƛŦƛŎǳƭǘŇסƛ Ŏǳ ƴǳƳŇǊŀǊŜŀΣ Ŝƛ ǘǊŜōǳƛŜ ǎŇ ŦƛŜ ƛƴǎǘǊǳƛסƛ ς este nevoie de mai mult timp 
ǎŀǳ ƞƛ ǇǳǘŜסƛ ƞƳǇŇǊסƛ ǇŜ grupe. 
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FL ( DE LUCRU 2.2 PAGINA 1 (CURSANT) 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 
 
 

 
 
 

wŜƎǳƭŇΥ CƛŜŎŀǊŜ ƧǳŎŇǘƻǊ ƛŀ п Ǉƛƻƴƛ. CƛŜŎŀǊŜ ƧǳŎŇǘƻǊ 

ƴǳƳŇǊŇ ǒƛ ǇǳƴŜ п ŎƛŦǊŜ ƞƴ ŎŜǊŎǳƭŜסŜƭŜ Řƛƴ Ȋƻƴŀ ŘŜ 

ƳƛƧƭƻŎ ŘŜ ǇŜ ǘŀōƭŀ ŘŜ ƧƻŎ Ŏǳ ŀŎŜŜŀǒƛ ŎǳƭƻŀǊŜ Ŏǳ ŎŜŀ ƞƴ 

ŎŀǊŜ ǒƛ-ŀ ŀǒŜȊŀǘ ǇƛƻƴƛƛΦ 

¶  /Ńסƛ Ǉƛƻƴƛ ŀǊŜ ŦƛŜŎŀǊŜ ƧǳŎŇǘƻǊΚ  

      ________     

¶  /Ńסƛ ƧǳŎŇǘƻǊƛ ǇŀǊǘƛŎƛǇŇ ƭŀ ƧƻŎ?  

       ___  

¶  /Ńסƛ Ǉƛƻƴƛ ǎǳƴǘ ƞƴ ǘƻǘŀƭ ǇŜ ǘŀōƭŀ ŘŜ ƧƻŎ?   

______________________________ 

 

wŜƎǳƭŇΥ CƛŜŎŀǊŜ ƧǳŎŇǘƻǊ ŘŇ Ŏǳ ȊŀǊǳƭ; ƧǳŎŇǘƻǊǳƭ Ŏǳ ŎŜƭ 

Ƴŀƛ ƳŀǊŜ ƴǳƳŇǊ ƞƴŎŜǇŜ ƧƻŎǳƭ. Pentru a introduce un 

pion în ƧƻŎΣ ƧǳŎŇǘƻǊǳƭ ǘǊŜōǳƛŜ ǎŇ ŘŜŀ cu zarul ƴǳƳŇǊǳƭ 

6! 

¶ /Ŝ ŦƻǊƳŇ ŀǊŜ ȊŀǊǳƭ?  

       ___________ 

¶ Câte laturi are un zar? 

        ___________ 

¶ /ŀǊŜ ƴǳƳŜǊŜ ǎǳƴǘ ǇŜ ŦŜסŜƭŜ ȊŀǊǳƭǳƛΚ   

_______________ 

¶ /ŀǊŜ ŜǎǘŜ ŎŜƭ Ƴŀƛ ƳŀǊŜ ƴǳƳŇǊ Κ   

       ________  

¶ /ŀǊŜ ŜǎǘŜ ŎŜƭ Ƴŀƛ ƳƛŎ ƴǳƳŇǊ Κ   

___________ 

¶ {ŎǊƛŜסƛ ƴǳƳŜǊŜƭŜ ŘŜ ǇŜ ŦƛŜŎŀǊŜ ƭŀǘǳǊŇ ŀ 

ȊŀǊǳƭǳƛΣ  ƞƴŎŜǇŃƴŘ ŘŜ ƭŀ ŎŜƭ Ƴŀƛ ƳƛŎ ƴǳƳŇǊ 

la cel mai mare ____________________ 

wŜƎǳƭŇΥ CƛŜŎŀǊŜ ƧǳŎŇǘƻǊ ƳǳǘŇ Ǉƛƻƴǳƭ ƞƴǘƻǘŘŜŀǳƴŀ în 

ŦǳƴŎסƛŜ ŘŜ  valoarea zarului pe care l-a dat. 5ŀŎŇ 

acest lucru nu este posibil, va da cu ȊŀǊǳƭ ǳǊƳŇǘƻǊǳƭ 

ƧǳŎŇǘƻǊΦ 

WƻŎǳƭ ǎŜ ƞƴŎƘŜƛŜ ŀǘǳƴŎƛ ŎŃƴŘ ǘƻסƛ Ǉƛƻƴƛƛ ŦƛŜŎŇǊǳƛ 
ƧǳŎŇǘƻǊ ǎǳƴǘ ƞƴ ōŇǘŇƭƛŀ ŦƛƴŀƭŇ.  

¶ Câte careǳǊƛ ǘǊŜōǳƛŜ ǎŇ ǇŀǊŎǳǊƎŇ ŦƛŜŎŀǊŜ 

ƧǳŎŇǘƻǊ ƳǳǘŃƴŘǳ-ǒƛ ǇƛƻƴǳƭΣ ǇŃƴŇ  ƛƴǘǊŇ în 

ŦƛƴŀƭŇΚ    

 

________________________________ 

 

 

________________________________ 
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FL ( DE LUCRU 2.2 PAGINA 1 (PROFESOR) 

 

 

  

 

 

 

 

 
 

 

 

 
 
 

9ȄǇƭƛŎŀסƛ ǇŀǊǘƛŎƛǇŀƴסƛƭƻǊ ǊŜƎǳƭƛƭŜ ƧƻŎǳƭǳƛ: 

wŜƎǳƭŇΥ CƛŜŎŀǊŜ ƧǳŎŇǘƻǊ ǇǊƛƳŜǒǘŜ п Ǉƛƻƴƛ. CƛŜŎŀǊŜ ƧǳŎŇǘƻǊ 

ƞǒƛ ŀǒŀȊŇ Ǉƛƻƴƛƛ ƞƴ ŎŜǊŎǳƭŜסŜƭŜ ŎƻƭƻǊŀǘŜ ŘŜ ŀŎŜŜŀǒƛ 

ŎǳƭƻŀǊŜ Ŏǳ Ǉƛƻƴƛƛ ǒƛ ǘŀōƭŀ ŘŜ ƧƻŎ Řƛƴ ŘǊŜǇǘǳƭ ǎŇǳ. 

¶ /Ńסƛ Ǉƛƻƴƛ ŀǊŜ ŦƛŜŎŀǊŜ ƧǳŎŇǘƻǊΚ  4 

¶ /Ńסƛ ǇŀǊǘƛŎƛǇŀƴסƛ ƛƴǘǊŇ ƞƴ ƧƻŎ?  4  

¶ /Ńסƛ Ǉƛƻƴƛ ǎǳƴǘ ƞƴ ǘƻǘŀƭ ǇŜ ǘŀōƭŀ ŘŜ ƧƻŎ?  4 + 

4 + 4 + 4 = 16 

 

wŜƎǳƭŇΥ CƛŜŎŀǊŜ ƧǳŎŇǘƻǊ ŘŇ Ŏǳ ȊŀǊǳƭ; ƧǳŎŇǘƻǊǳƭ Ŏǳ ŎŜƭ Ƴŀƛ 

ƳŀǊŜ ƴǳƳŇǊ ƞƴŎŜǇŜ ƧƻŎǳƭ. Pentru a introduce un pion în 

ƧƻŎΣ ƧǳŎŇǘƻǊǳƭ ǘǊŜōǳƛŜ ǎŇ Řea cu zarul ƴǳƳŇǊǳƭ сΗ 

¶ /Ŝ ŦƻǊƳŇ ƎŜƻƳŜǘǊƛŎŇ ŀǊŜ ȊŀǊǳƭ?  

cub 

¶ Câte laturi are un zar?  

___6 

¶ Ce numere sunt înscrise pe laturile zarului?   

 De la 1 la 6 

¶ /ŀǊŜ ŜǎǘŜ ŎŜƭ Ƴŀƛ ƳŀǊŜ ƴǳƳŇǊ Κ  

  6  

¶ /ŀǊŜ ŜǎǘŜ ŎŜƭ Ƴŀƛ ƳƛŎ ƴǳƳŇǊΚ   

 1 

¶ Scrie ƴǳƳŜǊŜƭŜ ŘŜ ǇŜ ŦƛŜŎŀǊŜ ƭŀǘǳǊŇ ŀ ȊŀǊǳƭǳƛΣ  

ƞƴŎŜǇŃƴŘ ŘŜ ƭŀ ŎŜƭ Ƴŀƛ ƳƛŎ ƴǳƳŇǊ ƭŀ ŎŜƭ Ƴŀƛ 

mare  1,  2,  3,  4,  5,  6 

 

wŜƎǳƭŇΥ CƛŜŎŀǊŜ ƧǳŎŇǘƻǊ ƳǳǘŇ Ǉƛƻƴǳƭ ƞƴǘƻǘŘŜŀǳƴŀ în 

ŦǳƴŎסƛŜ ŘŜ valoarea zarului pe care l-a dat. 5ŀŎŇ ŀŎŜǎǘ 

lucru nu este posibil, ǳǊƳŇǘƻǊǳƭ ƧǳŎŇǘƻǊ va da cu zarul. 

WƻŎǳƭ ǎŜ ƞƴŎƘŜƛŜ ŀǘǳƴŎƛ ŎŃƴŘ ǘƻסƛ Ǉƛƻƴƛƛ ŦƛŜŎŇǊǳƛ ƧǳŎŇǘƻǊ 
ǎǳƴǘ ƞƴ ōŇǘŇƭƛŀ ŦƛƴŀƭŇ.  

¶ Câte careǳǊƛ ǘǊŜōǳƛŜ ǎŇ ǇŀǊŎǳǊƎŇ ŦƛŜŎŀǊŜ 

juŎŇǘƻǊ ƳǳǘŃƴŘǳ-ǒƛ Ǉƛƻƴǳƭ ǇŃƴŇ  ƛƴǘǊŇ ƞƴ 

ŦƛƴŀƭŇ?    

¶ Un pion  62, al doilea 63, al treilea 64 ĸi 

ultimul 65.   



 
 
European Erasmus+ Project Math-GAMES    www.math-games.eu 

 
 

42 

FL ( 59 [¦/w¦ 2.2 PAGINA 2 (CURSANT) 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 
 
 
 
 

¢ŜƳŇ ǇŜƴǘǊǳ ƞƴǾŇסŀǊŜŀ ǇǊƻōŀōƛƭƛǘŇסƛƛ 

5ŀסƛ cu zarǳƭ ŘŜ млл ŘŜ ƻǊƛ ǒƛ ƳŀǊŎŀסƛ Ŏǳ  |  rezultatele într-un 

ǘŀōŜƭΣ  ŎŀƭŎǳƭŀסƛ ǎǳƳŀ ǒƛ ƞƳǇŇǊסƛסƛ ƭŀ мллΦ 

bǳƳŇǊǳƭ 

de pe zar 

1 2 3 4 5 6 

CǊŜŎǾŜƴסŀ 

cu care  

revine  

      

Suma       

Suma/100       

Rezultat: Oƴ ǎǘŀǘƛǎǘƛŎŇ ǎǇǳƴŜƳ ŎŇ αtǊƻōŀōƛƭƛǘŀǘŜŀ ǊŜȊǳƭǘŀǘŇ 

din experiment  este ___________________έ 

 

Întrebare:  Care este probabilitatŜŀ ŘŜ ŀ Řŀ αоέ ŀǘǳƴŎƛ ŎŃƴŘ 

dai cu zarul? ___________ 

 

CƻƭƻǎƛƴŘ ƻ ŦƻǊƳǳƭŇ ƳŀǘŜƳŀǘƛŎŇ ŎƭŀǎƛŎŇ,  probabilitatea este 

n

m
ɸʈ =)(  

în care m ŜǎǘŜ мΣ ǇŜƴǘǊǳ ŎŇ ŜǎǘŜ ŘƻŀǊ ǳƴ ǎƛƴƎǳǊ оΣ ƛŀǊ n este 

сΣ ǇŜƴǘǊǳ ŎŇ ȊŀǊǳƭ ŀǊŜ с ƭŀǘǳǊƛΦ  

5ŀŎŇ ǇǊŜǎǳǇǳƴŜƳ ŎŇ !  ǊŜǇǊŜȊƛƴǘŇ ǇǊƻōŀōƛƭƛǘŀǘŜŀ ŘŜ ŀ Řŀ Ŏǳ 

ȊŀǊǳƭ ƴǳƳŇǊǳƭ оΣ  

 

(˾ )s = __________________ 

!ŎŜŀǎǘŀ ƞƴǎŜŀƳƴŇ ŎŇ ǇǊƻōŀōƛƭƛǘŀǘŜŀ ŘŜ ŀ da 3 cu zarul este 

______ 

¢ŜƳŇΥ 

Cum calculezi volumul unui cub?   

Formula pentru calculul volumului este  

6 ÁϽÁϽÁ   

când αŀέ ŜǎǘŜ ŘƛƳŜƴǎƛǳƴŜŀ ǳƴŜƛŀ Řƛƴ ƭŀǘǳǊƛƭŜ ŎǳōǳƭǳƛΦ  

5ŀŎŇ ŀҐн ŎƳΣ ǾƻƭǳƳǳƭ ŜǎǘŜ  

6 ͺͅͅͺͅͅͺͅͅ ͺͅͅ ͺͅͅ ͺͅͅ ͺͅͅ  

¢ŜƳŇΥ 

Cum calculezi  aria unui cub?  

Formula  ariei  este  

3 φϽÁϽÁ 

αŀέ ŜǎǘŜ ƭǳƴgimea unei laturi din cele 6 laturi ale 

cubului! 5ŀŎŇ ŀҐн ŎƳ ǎǳǇǊŀŦŀסŀ ŜǎǘŜ 
 3  ͅ ͺͅͅ ͺͅͅ ͺͅͅ ͺͅͅ ͺͅͅ ͺͅͅͺͅ 
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¢ŜƳŇ ǇŜƴǘǊǳ ƞƴǾŇסŀǊŜŀ ŎŀƭŎǳƭǳƭǳƛ ǇǊƻōŀōƛƭƛǘŇסƛƛ 

5ŀסƛ Ŏǳ ȊŀǊǳƭ ŘŜ млл ŘŜ ƻǊƛ ǒƛ ƳŀǊŎŀסƛ cu  |  rezultatele        

într-ǳƴ ǘŀōŜƭΣ  ŎŀƭŎǳƭŀסƛ ǎǳƳŀ ǒƛ ƞƳǇŇǊסƛסƛ ƭŀ мллΦ 

bǳƳŇǊǳƭ 

de pe zar  

1 2 3 4 5 6 

CǊŜŎǾŜƴסŀ 

cu care 

revinel 

|||||  

|||||  

|||||  

|  

|||||  

|||||  

|||||  

|||  

|||||  

|||||  

|||||  

||||  

|||||  

|||||  

|||||  

||  

|||||  

|||||  

||||  

|||||  

|||||  

|||||  

|  

Suma 16 18 19 17 14 16 

Suma/100 0,16 0,18 0,19 0,17 0,14 0,16 

Rezultat:  5ƛƴ ǇǳƴŎǘ ŘŜ ǾŜŘŜǊŜ ǎǘŀǘƛǎǘƛŎΣ ǎǇǳƴŜƳ  ŎŇ 

αtǊƻōŀōƛƭƛǘŀǘŜŀ  Řƛƴ  ŜȄǇŜǊƛƳŜƴǘ ŜǎǘŜ de  0,16 de a arunca 1 

ǒƛ лΣму ŘŜ ŀ ŀǊǳƴŎŀ ǳƴ н ΧΦέ 

 

Întrebare: Care este probabilitatea de a Řŀ αоέ ŀǘǳƴŎƛ ŎŃƴŘ 

dai cu zarul?  ___0,19____ 

 

CƻƭƻǎƛƴŘ ƻ ŦƻǊƳǳƭŇ ƳŀǘŜƳŀǘƛŎŇ ŎƭŀǎƛŎŇ,  probabilitatea este 

n

m
ɸʈ =)(   m ŜǎǘŜ мΣ ǇŜƴǘǊǳ ŎŇ ŜǎǘŜ ŘƻŀǊ ǳƴ о  

ǒƛ n ŜǎǘŜ сΣ ǇŜƴǘǊǳ ŎŇ ȊŀǊǳƭ ŀǊŜ с ƭŀǘǳǊƛΦ  

5ŀŎŇ ǇǊŜǎǳǇǳƴŜƳ ŎŇ !  ǊŜǇǊŜȊƛƴǘŇ ǇǊƻōŀōƛƭƛǘŀǘŜŀ ŘŜ ŀ Řŀ Ŏǳ 

ȊŀǊǳƭ ƴǳƳŇrul 3,  

(˾ )s = 
6

1
= 0,166 

T !ŎŜŀǎǘŀ ƞƴǎŜŀƳƴŇ ŎŇ ǇǊƻōŀōƛƭƛǘŀǘŜŀ ŘŜ ŀ Řŀ о Ŏǳ ȊŀǊǳƭ ŜǎǘŜ 

1:6=0,166 

¢ŜƳŇΥ 

/ǳƳ ŎŀƭŎǳƭŀסƛ ǾƻƭǳƳǳƭ ǳƴǳƛ ŎǳōΚ   

Formula pentru calculul volumului este  

6 ÁϽÁϽÁ   

ŎŃƴŘ άŀέ ŜǎǘŜ ŘƛƳŜƴǎƛǳƴŜŀ ǳƴŜƛŀ Řƛƴ ƭŀǘǳǊƛƭŜ cubului.  

5ŀŎŇ ŀҐн ŎƳΣ ǾƻƭǳƳǳƭ ŜǎǘŜ  

6 ς ÃÍϽς ÃÍϽς ÃÍ ψ ÃÍύ 

¢ŜƳŇΥ 

/ǳƳ ŎŀƭŎǳƭŀסƛ ŀǊƛŀ cubului?  
Formula ariei este 

  3 φϽÁϽÁ, ȵŀέ ŜǎǘŜ ƭǳƴƎƛƳŜŀ ǳƴŜƛ laturi a cubului din 
cele 6 laturi! 5ŀŎŇ ŀҐн ŎƳΣ  

3 φϽς ÃÍϽς ÃÍ ςτ ÃÍό 
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 2.3 Cha.Lb!נLL /¦ /LCw!  9 (JOC DE M!{() 

OBIECTIVE 

¶ Acest joc a fost selectat având în vedere capacitatea sa de 

a stimula gândirea. 

¶ WƻŎǳƭ ŜǎǘŜ ŎƻƴŦƻǊƳ ƴƛǾŜƭǳǊƛƭƻǊ о αtǳƴŜǊŜ ƞƴ ǇǊŀŎǘƛŎŇέ ǒƛ с 

α9ǾŀƭǳŀǊŜ ŀ ǘŀȄƻƴƻƳƛŜƛ ƻōƛŜŎǘƛǾŜƭƻǊ ŜŘǳŎŀסƛƻƴŀƭŜέΦ 

¶ /ǳǊǎŀƴסƛƛ ǘǊŜōǳƛŜ ƞƴǾŇסŀסƛ ǎŇ ŀŘǳƴŜ ƴumere de 4 cifre 

ǊŜǇŜŘŜ ǒƛ ŎƻǊŜŎǘΦ 

¶ /ǳǊǎŀƴסƛƛ ǘǊŜōǳƛŜ  ǎŇ ƞƴסŜƭŜŀƎŇ ŎŇ ŘŀŎŇ ƴǳƳŜǊŜƭŜ ǎǳƴǘ 

ŀǒŜȊŀǘŜ ƞƴ ŀƭǘŇ ƻǊŘƛƴŜ ǎǳƳŀ ƭƻǊ ŜǎǘŜ ŘƛŦŜǊƛǘŇ. 

¶ 9ƛ ǾƻǊ ƞƴŎŜǊŎŀ ǎŇ ǊŜŀǊŀƴƧŜȊŜ ƴǳƳŜǊŜƭŜ ǇŃƴŇ  ŀƧǳƴƎ ƭŀ ǊŜȊǳƭǘŀǘŜƭŜ ǇǊŜƭƛƳƛƴŀǊŜ ŘŀǘŜΦ 

 

INSTRUMENTE, a!¢9wL![9  L hRGANIZARE 

¶ 9ǎǘŜ ƴŜǾƻƛŜ ŘŜ ŎŇǊסƛ ŘŜ ƧƻŎΦ tǳǘŜסƛ ŦŀŎŜ ǎƛƴƎǳǊƛ ŎŇǊסƛƭŜ ς ǾŜȊƛ ǘŀōŜƭǳƭ ŘŜ ƭŀ Ŧƛƴŀƭǳƭ ƭŜŎסƛŜƛΦ 

¶ tǊŜƎŇǘƛסƛ ŎƻǇƛƛ ŀƭŜ ŦƛǒŜƭƻǊ ŘŜ ƭǳŎǊǳ ǇŜƴǘǊǳ ŦƛŜŎŀǊŜ ŎǳǊǎŀƴǘΦ 

¶ [ŜŎסƛŀ ŘǳǊŜŀȊŇ пр ŘŜ ƳƛƴǳǘŜΦ 

DESCRIEREA L9/נL9L  

tǊƛƳŀ ǇŀǊǘŜ ŀ ƭŜŎסƛŜƛ  

¶ {Ŝ ŀƭŜƎ ƧǳŎŇǘƻǊƛƛ. 

¶ Se expliŎŇ ƧƻŎǳƭ α/ƻƳōƛƴŀסƛƛ Ŏǳ ŎƛŦǊŀ фέΦ 

¶ tŀǊǘƛŎƛǇŀƴסƛƛ ƧƻŀŎŇ ŘŜ Ƴŀƛ ƳǳƭǘŜ ƻǊƛ ƧƻŎǳƭ α/ƻƳōƛƴŀסƛƛ Ŏǳ ŎƛŦǊŀ фέ ǇŜƴǘǊǳ ŀ ƞƴǾŇסŀ ǊŜƎǳƭƛƭŜ ǒƛ ƻōƛŜŎǘƛǾŜƭŜ. La 

ǇǊƛƳŜƭŜ ƞƴŎŜǊŎŇǊƛ ƴǳ ǎŜ ƛƳǇǳƴŜ ƻ ƭƛƳƛǘŇ ŘŜ ǘƛƳǇ. 

¶ tŀǊǘƛŎƛǇŀƴסƛƛ ƞƴǾŀסŇ ǎŇ ŀŘǳƴŜ ǒƛ ǎŇ ǊŜŀǊŀƴƧŜȊŜ ƴǳƳŜǊŜƭŜ ǇŃƴŇ ŀƧǳƴƎ ƭŀ ƻ ǎƻƭǳסƛŜ. 

¶ tŀǊǘƛŎƛǇŀƴסƛƛ ǾƻǊ ǊƛŘƛŎŀ ƳŃƴŀ ŎŃƴŘ ŀƧǳƴƎ ƭŀ ƻ ǎƻƭǳסƛŜ. 

¶ !ƭסƛ ŎǳǊǎŀƴסƛ ƭŜ Ǉƻǘ ǾŜǊƛŦƛŎŀ ǊŇǎǇǳƴǎǳƭ. !Ǉƻƛ ǇǊƻŦŜǎƻǊǳƭ ǾŜǊƛŦƛŎŇ ŘŀŎŇ ǊŜȊǳƭǘŀǘǳƭ ŜǎǘŜ ŎƻǊŜŎǘ. 

¶ /ŃƴŘ ǇŀǊǘƛŎƛǇŀƴסƛƛ ŀǳ ŘŜǾŜƴƛǘ Ƴŀƛ ŜȄǇŜǊƛƳŜƴǘŀסƛ, ǎŜ ŀƴǳƴסŇ ƞƴŎŜǇŜǊŜŀ ŎƻƳǇŜǘƛסƛŜƛ. Când un participant ajunge 

ƭŀ ƻ ǎƻƭǳסƛŜ ǎŜ ƻǇǊŜǒǘŜ ŎǊƻƴƻƳŜǘǊǳƭ. /Ŝƭ Ƴŀƛ ǊŀǇƛŘ ŎŃǒǘƛƎŇ. 

¶ Jocul se poate juca în mai multe runde  formate din mai multe reprize de joc fiecare. 

¶ !ŎŜǎǘ ƧƻŎ ǇƻŀǘŜ Ŧƛ ǇǊŀŎǘƛŎŀǘ ƛƴŘƛǾƛŘǳŀƭ ǎŀǳ ƞƴ ŜŎƘƛǇŇ. 

¶ {Ŝ ŀǾŀƴǎŜŀȊŇ  ideea ŎŇ ƧƻŎǳƭ ŀǊŜ ǎǘǊŀǘŜƎƛŀ ƻǇǘƛƳŇ ǇŜƴǘǊǳ ƎŇǎƛǊŜŀ ǳƴŜƛ ǎƻƭǳסƛƛ. bǳ ǳƛǘŀסƛ ŎŇ ŜȄƛǎǘŇ 362880 de 

variante de joc, inclusiv cele simetrice. 

! Řƻǳŀ ǇŀǊǘŜ ŀ ƭŜŎסƛŜƛ  

¶ OƴƳŃƴŀסƛ ŦƛǒŜƭŜ ŘŜ ƭǳŎǊǳ ŦƛŜŎŇǊǳƛ ǇŀǊǘƛŎƛǇŀƴǘ. 

¶ wŜǎǇŜŎǘŀסƛ ƛƴǎǘǊǳŎסƛǳƴƛƭŜ Řƛƴ ŀŎŜǎǘŜ ŦƛǒŜ ŘŜ ƭǳŎǊǳ. 

 

SFATURI UTILE  

¶ [ŀ Ŧƛƴŀƭǳƭ ƭŜŎסƛŜƛ ŦƛǒŜƭŜ ŘŜ ƭǳŎǊǳ ǘǊŜōǳƛŜ ŎƻƳǇƭŜǘŀǘŜ. 

¶ 5ŀŎŇ ǇŀǊǘƛŎƛǇŀƴסƛƛ ƴǳ Ǉƻǘ ŎƛǘƛΣ ǇǊƻŦŜǎƻǊǳƭ ǘǊŜōǳƛŜ ǎŇ-i îndrume. 

¶ 5ŀŎŇ ǇŀǊǘƛŎƛǇŀƴסƛƛ ƴǳ Ǉƻǘ  ƞƴסŜƭŜƎŜ ǊŜƎǳƭƛƭŜ, ǇǊƻŦŜǎƻǊǳƭ ǘǊŜōǳƛŜ ǎŇ-i îndrume. 

¶ 5ŀŎŇ ǇŀǊǘƛŎƛǇŀƴסƛƛ ƞƴǘŃƳǇƛƴŇ ŘƛŦƛŎǳƭǘŇסƛ ƞƴ ŀŘǳƴŀǊŜŀ ǒƛ ŎƻƳōƛƴŀǊŜŀ ƴǳƳŜǊŜƭƻǊΣ ƭŜŎסƛŀ Ǿŀ Ŧƛ ƞƳǇŇǊסƛǘŇ ƞƴ ŘƻǳŇ: 

pǊƛƳŀ ƭŜŎסƛŜ: adunarea numerelor, ŀ Řƻǳŀ ƭŜŎסƛŜ: combinarea numerelor. 
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FL ( 59 [¦/w¦ 2.3 (CURSANT) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Lŀ ƻ ǇƭŀƴǒŇ ŘŜ ƧƻŎ.  

tǊƛǾŜǒǘŜ-o.  

OƴŎŜŀǊŎŇ ǎŇ ƎŇǎŜǒǘƛ ƻ ǎƻƭǳסƛŜ.  

 

 

tƻסƛ ǇŇǎǘǊŀ ƻ ŎƛƻǊƴŇ ŀ ŎŀƭŎǳƭŜƭƻǊ ƛƴǘŜǊƳŜŘƛŀǊŜΦ  

OƴŎŜŀǊŎŇ ŎŃǘŜǾŀ ǾŀǊƛŀƴǘŜ ŘƛŦŜǊƛǘŜΦ  

OƴŎŜŀǊŎŇ ǎŇ ŦƻƭƻǎŜǒǘƛ ƻ ǎǘǊŀǘŜƎƛŜΦ 

 

 

 

Întrebare 

5ŀŎŇ ŀƛ о ƴǳƳŜǊŜ ƞƴ Ŏƻƭסǳƭ ǇŇǘǊŀǘǳƭǳƛ ƳƛŎ 

(A1=1, A2, A3), iar rezultatul este în mijloc în 

careul B, cum poסƛ ŀŦƭŀ ƴǳƳŇǊǳl A4 din cel de-al 

ǇŀǘǊǳƭŜŀ Ŏƻƭס ŀƭ ǇŇǘǊŀǘǳƭǳƛ Κ 

 

 

 

/ŃƴŘ ŀƛ ƎŇǎƛǘ ǎƻƭǳסƛŀΣ ǇǊŜȊƛƴǘ-o profesorului! 

5ŀŎŇ ǘŜ ŀŦƭƛ ƞƴǘǊ-ƻ ŎƻƳǇŜǘƛסƛŜΣ ǊƛŘƛŎŇ ƳŃƴŀ ǎŀǳ 

ƻǇǊŜǒǘŜ cronometrul.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

A1 A2 

A3 A4 

B 
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FL ( 59 [¦/w¦ 2.3 (PROFESOR) 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 

 

9ȄǇƭƛŎŀסƛ ǇŀǊǘƛŎƛǇŀƴסƛƭƻǊ ǊŜƎǳƭƛƭŜ ƧƻŎǳƭǳƛΦ  

OƴŎŜǇŜסƛ ƧƻŎǳƭ ǇǊƛƴ ŀƳŜǎǘŜŎŀǊŜŀ ŎŇǊסƛƭƻǊ ŘŜ ƧƻŎ 

α/ƻƳōƛƴŀסƛƛ Ŏǳ ŎƛŦǊŀ 9έ.  

5ŀסƛ ŦƛŜŎŇǊǳƛ ƧǳŎŇǘƻǊ ǳƴ ŎŀǊǘƻƴκ ƻ ŎŀǊǘŜ ŘŜ ƧƻŎ.  

 

 

WǳŎŇǘƻǊǳƭ ǇǊƛƳŜǒǘŜ ŎŀǊǘƻƴǳƭ ǒƛ ƞƴŎŜŀǊŎŇ ǎŇ ƎŇǎŜŀǎŎŇ 

ƻ ǎƻƭǳסƛŜ.  

9ƭ ǇƻŀǘŜ ǎŇ-ǒƛ ŦŀŎŇ ƴƻǘƛסŜ pe alte foi. 

 

 

Întrebare 

5ŀŎŇ ŀƛ о ƴǳƳŜǊŜ ƞƴ Ŏƻƭסǳƭ ǇŇǘǊŀǘǳƭǳƛ ƳƛŎ ό!мҐмΣ 

A2, A3), iar rezultatul este în  mijlocul  careului B, 

cum poסƛ ŀŦƭŀ ƴǳƳŇǊǳƭ !п Řƛƴ ŎŜƭ ŘŜ-al patrulea 

Ŏƻƭס ŀƭ ǇŇǘǊŀǘǳƭǳƛ Κ 

A4 = B - (A1 + A2 + A3)  

  

 

WǳŎŇǘƻǊǳƭ ǇǊŜȊƛƴǘŇ ǎƻƭǳסƛŀ ŎŜƭƻǊƭŀƭסƛ ŎǳǊǎŀƴסƛ ǒƛ 

ŀŎŜǒǘƛŀ ǾŜǊƛŦƛŎŇ ŘŀŎŇ ǊŜȊǳƭǘŀǘǳƭ este corect. Apoi 

ǇǊƻŦŜǎƻǊǳƭ ǾŜǊƛŦƛŎŇ ŘŀŎŇ ǊŜȊǳƭǘŀǘǳƭ ŜǎǘŜ ŎƻǊŜŎǘ. 

 

 

5ǳǇŇ ŎŜ ŎǳǊǎŀƴסƛƛ ǎ-ŀǳ ƻōƛǒƴǳƛǘ Ŏǳ ƧƻŎǳƭΣ ǇǊƻŦŜǎƻǊǳƭ  

ǇƻŀǘŜ ƞƴŎŜǇŜ ŎƻƳǇŜǘƛסƛŀ ŎƻƴǘǊŀ ŎǊƻƴƻƳŜǘǊǳΦ 

 

A1 A2 

A3 A4 

B 
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 ABLON 2.3 /¦a {( [¦/w!נL /¦ /!RTONUL α/ha.Lb!נLL /¦ /LCw! Nh¦(έ  

Etapa 1: tǳƴŜסƛ ƴǳƳŜǊŜ ŘŜ ƭŀ н ƭŀ  9 ƞƴ ƳƻŘ ƞƴǘŃƳǇƭŇǘƻǊ în cercurile mici. 1 este întotdeauna în cercul din mijloc. 
Etapa 2: !Řǳƴŀסƛ ƴǳƳŜǊŜƭŜ Řƛƴ ŎŜƭŜ п ŎŜǊŎǳǊƛ ƳƛŎƛ din jurul unui cerc maǊŜ ǒƛ ƴƻǘŀסƛ ǎǳƳŀ ƞƴ ŎŜǊŎǳƭ ƳŀǊŜ. 
Etapa 3: {ŎƻŀǘŜסƛ ƴǳƳŜǊŜƭŜ  9 Řƛƴ ŎŜǊŎǳǊƛƭŜ ƳƛŎƛ ǒƛ ŀסƛ ƞƴŎƘŜƛŀǘ ŎŀǊǘƻƴǳƭ ŘǾǎ! 
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 3.1 BLACK JACK (JOC DE C(wנL)  

OBIECTIVE  

¶ NǳƳŇǊŀǊŜŀ ǒƛ ŀŘǳƴŀǊŜŀ Ŏǳ ǾŀƭƻǊƛ de la 1-11 

ǇŃƴŇ ƭŀ 21+ 

¶ /ƛǘƛǊŜŀ ƴǳƳŜǊŜƭƻǊ ǇŃƴŇ ƭŀ 11 

¶ Ordonarea ǒƛ ŎƻƳǇŀǊŀǊŜŀ ǎǳƳŜƭƻǊ ƴǳƳŜǊŜƭƻǊ 

ǇŃƴŇ ƭŀ 21                                          

¶ OƳōǳƴŇǘŇסƛǊŜŀ ŎŀǇŀŎƛǘŇסƛƛ ŘŜ ƳŜƳƻǊŀǊŜ 

pentru ŀ סƛƴŜ ƳƛƴǘŜ ƴǳƳŇǊǳƭ ŎŇǊסƛƭƻǊ ŘŜ ƧƻŎ 

¶ OƴסŜƭŜƎŜǊŜŀ ǳƴǳƛ ǎƛǎǘŜƳ ƭƻƎƛŎ ŘŜ ǊŜƎǳƭƛ Ŏǳ 

numere. 

INSTRUMENTE, a!¢9wL![9  L hRGANIZARE 

¶ Unul sau mai multe pachete standard de 

ŎŇǊסƛ ŘŜ ƧƻŎ, ƞƴ ŦǳƴŎסƛŜ ŘŜ ƴǳƳŇǊǳƭ ŘŜ 

ƧǳŎŇǘƻǊƛ 

¶ ¦ƴ ŎŀǊǘƻƴκ ƻ ǘŀōƭŇ ŘŜ ƧƻŎ ǇƻǘǊƛǾƛǘŇ ǇŜƴǘǊǳ 

ŀ Ŧƛ ŦƻƭƻǎƛǘŇ ŘŜ ƧǳŎŇǘƻǊƛ 

¶ WƻŎǳƭ ƴǳ ŀǊŜ ƭƛƳƛǘŇ ŘŜ ǘƛƳǇ ǎŀǳ ŘǳǇŇ ŎǳƳ 

ǎŜ ǎǇŜŎƛŦƛŎŇ ƞƴ ǊŜƎǳƭƛƭŜ ŘŜ ƧƻŎ 

 

DESCRIEREA L9/נL9L  

[ŜŎסƛŀ nr. 1: 

¶ LŘŜƴǘƛŦƛŎŀסƛ  ŎŇǊסƛƭŜ ŘŜ ƧƻŎΣ ǘƛǇǳƭ ǒƛ ǾŀƭƻŀǊŜŀ ƭƻǊ 

¶ OƴסŜƭŜƎŜǊŜŀ ǘŜǊƳŜƴǳƭǳƛ ŘŜ ǇŀŎƘŜǘ ŘŜ ŎŇǊסƛ ŘŜ 

joc 

¶ wŜŎŀǇƛǘǳƭŀǊŜŀ ǾŀƭƻǊƛƛ ŎŇǊסƛƭƻǊ ŘŜ ƧƻŎ 

¶ 9ȄŜǊǎŀסƛ ŀŘǳƴŀǊŜŀ ŀ ŘƻǳŇ ŎŇǊסƛ ŘŜ ƧƻŎ ŘŜ 

ŦƛŜŎŀǊŜ ŘŀǘŇ ǒƛ ŎŜǊŜסƛ ǇŀǊǘƛŎƛǇŀƴסƛƭƻǊ ǎŇ ǾŇ 

ǎǇǳƴŇ ǎǳƳŀ ƻōסƛƴǳǘŇ 

¶ Exerǎŀסƛ ŀŘǳƴŀǊŜŀ ŀ Ƴŀƛ Ƴǳƭǘ ŘŜ ŘƻǳŇ ŎŇǊסƛ ŘŜ 

ƧƻŎ  ǇŃƴŇ ŎŃƴŘ ǘƻǘŀƭǳƭ ŜǎǘŜ ǇŜǎǘŜ 21 

¶ /ƻƳǇŀǊŀסƛ ǇŜǊŜŎƘƛ ŘŜ ŎŇǊסƛ ŀƭŜǎŜ ŀƭŜŀǘƻǊ  

ǇŜƴǘǊǳ ǾŀƭƻŀǊŜŀ ƭƻǊ ǘƻǘŀƭŇΦ 

[ŜŎסƛŀ ƴǊΦ нΥ 

¶ 9ȄǇƭƛŎŀסƛ ƧƻŎǳƭ ŘŜ ŎŇǊסƛ α.ƭŀŎƪ WŀŎƪέ.   

¶ CƻǊƳŀסƛ ƎǊǳǇǳǊƛ ŘŜ ŎŜƭ Ǉǳסƛƴ 3 persoane. 

¶ 9ȄǇƭƛŎŀסƛ Ǌƻƭǳƭ .ŇƴŎƛƛ ǎŀǳ ŀƭ /ŀǎŜƛ ƞƴ ƧƻŎΦ 

¶ ¦ƴ ƧǳŎŇǘƻǊ ǇƻŀǘŜ Ŧƛ .ŀƴŎŀ ǎŀǳ ŀŎŜǎǘ Ǌƻƭ ǇƻŀǘŜ 

reveni profesorului la începutul jocului.  

¶ tŀǊǘƛŎƛǇŀƴסƛƛ ƧƻŀŎŇ ƞƴ Ƴŀƛ ƳǳƭǘŜ ǊǳƴŘŜ ƧƻŎǳƭ 

αBlack-Jack" ǇŜƴǘǊǳ ŀ ƞƴסŜƭŜƎŜ ǊŜƎǳƭƛƭŜΦ 

¶ WƻŎǳƭ ǎŜ ƧƻŀŎŇ Ŏǳ ŎŇǊסƛƭŜ ǇŜ ŦŀסŇ ǇŜƴǘǊǳ Ŏŀ 

reguƭƛƭŜ ǎŇ ǇƻŀǘŇ Ŧƛ ƞƴǾŇסŀǘŜ Ƴŀƛ ǊŜǇŜŘŜΦ 

¶ WǳŎŇǘƻǊƛƛ ǎŜ ŀƳǳȊŇ ǊƛǎŎŃƴŘ ǎŀǳ ƞƴŎŜǊŎŃƴŘ ǎŇ-ǒƛ 

ŀƳƛƴǘŜŀǎŎŇ ŎŇǊסƛƭŜ ŘŜ ƧƻŎΣ ŦŇŎŃƴŘ 

ǇǊƻƴƻǎǘƛŎǳǊƛΦ /ŇǊסƛƭŜ ŘŜ ƧƻŎ Ŏǳ ǾŀƭƻŀǊŜŀ ŘŜ мл 

ŀǳ ǒŀƴǎŜ Ƴŀƛ ƳŀǊƛ ǎŇ ŦƛŜ ƳŜƳƻǊŀǘŜ ŘŜŎŃǘ 

ƻǊƛŎŜ ŀƭǘŇ ŎŀǊǘŜΦ 

¶ tŀǊǘƛŎƛǇŀƴסƛƛ ƞƴǾŀסŇ ǎŇ ƴǳƳŜǘŜ ǇŃƴŇ ƭŀ 30+  

ŀŘǳƴŃƴŘ ǾŀƭƻŀǊŜŀ ŎŇǊסƛƭƻǊ ǇŜ ŎŀǊŜ ƭŜ ŀǳ ƞƴ 

ƳŃƴŇΦ 

[ŜŎסƛŀ 3: 

¶ WǳŎŇǘƻǊƛƛ ƧƻŀŎŇ Ŏǳ ŎŇǊסƛƭŜ ƞƴ ƳŃƴŇΦ 

¶ tŜƴǘǊǳ Ŏŀ ƧƻŎǳƭ ǎŇ ǇƻŀǘŇ ŀǾŜŀ ƻ ŦƛƴŀƭƛǘŀǘŜΣ ŦƛŜŎŀǊŜ 

ƧǳŎŇǘƻǊ ǇǊƛƳŜǒǘŜ мл ƧŜǘƻŀƴŜΦ /ŃƴŘ ǳƴǳƭ Řƛƴ ƧǳŎŇǘƻǊƛ 

ǇƛŜǊŘŜ ǘƻŀǘŜ ƧŜǘƻŀƴŜƭŜΣ ƧƻŎǳƭ ǎŜ ƻǇǊŜǒǘŜΣ ŎŃǒǘƛƎŇǘƻǊ 

ŦƛƛƴŘ ƧǳŎŇǘƻǊǳƭ Ŏu cele mai multe jetoane. În 

CazƛƴƻǳǊƛ ƴǳ ǎŜ ƧƻŀŎŇ ƞƴ ŀŎŜǎǘ  ŦŜƭΣ Ŏƛ ǇŃƴŇ ŎŃƴŘ 

ǊŇƳŃƴŜ ǳƴ ǎƛƴƎǳǊ ƧǳŎŇǘƻǊΦ WƻŎǳƭ ǇƻŀǘŜ ƞƴŎŜǇŜ Ŏǳ 

mai multe jetoane, cu 20 de exemplu. Banca 

ǘǊŜōǳƛŜ ǎŇ ǇǊƛƳŜŀǎŎŇ ƭŀ ƞƴŎŜǇǳǘ ǘƻǘ ŀǘŃǘŜŀ ƧŜǘƻŀƴŜ 

câte primeǎŎ ƧǳŎŇǘƻǊƛƛΦ 5ŀŎŇ .ŀƴŎŀ ǊŇƳŃƴŜ ŦŇǊŇ 

ƧŜǘƻŀƴŜΣ ƧƻŎǳƭ ǎŜ ƞƴŎƘŜƛŜ ǒƛ ŜǎǘŜ ŘŜŎƭŀǊŀǘ ŎŃǒǘƛƎŇǘƻǊ 

ƧǳŎŇǘƻǊǳƭ ŎŀǊŜ ŀǊŜ ŎŜƭŜ Ƴŀƛ ƳǳƭǘŜ ƧŜǘƻŀƴŜΦ 

¶ Jocul mai poate include elemente 

suplimentare cum ar fi:  asigurarea, 

declararea falimentului, ƞƳǇŇǊסƛǊŜŀΣ ŘǳōƭŀǊŜŀΦ 

SFATURI UTILE  

¶ 5ŀŎŇ ǇŀǊǘƛŎƛǇŀƴסƛƛ ƴǳ Ǉƻǘ ŀŘǳƴŀ ǾŀƭƻŀǊŜŀ ŎŇǊסƛƭƻǊ 

ŘŜ ƧƻŎΣ ǇǊƻŦŜǎƻǊǳƭ ǎŀǳ .ŀƴŎŀ ǘǊŜōǳƛŜ ǎŇ-i ajute. 

¶ 5ŀŎŇ ǇŀǊǘƛŎƛǇŀƴסƛƛ ƞƴǘŃƳǇƛƴŇ ŘƛŦƛŎǳƭǘŇסƛ Ŏǳ 

ƴǳƳŇǊŀǘǳƭΣ Ŝ ƴŜǾƻƛŜ ǎŇ-ƛ ŀƧǳǘŀסƛ  sau  de mai mult 

timp, ori ǇǳǘŜסƛ ƧǳŎŀ Ƴŀƛ ƳǳƭǘŜ ǊǳƴŘŜ Ŏǳ ŎŇǊסƛƭŜ ǇŜ 

ƳŀǎŇΦ  

¶ 5ŀŎŇ ŜǎǘŜ Ƴŀƛ ǳǒƻǊ ǇŜƴǘǊǳ ǇŀǊǘƛŎƛǇŀƴסƛ ǎŇ ƴƻǘŜȊŜ 

ƴǳƳŇǊǳƭκǾŀƭƻŀǊŜŀ ŎŇǊסƛƭƻǊ ŘŜ ƧƻŎ ǒƛ ŀǇƻƛ ǎŇ ŀŘǳƴŜΣ 

ƻŦŜǊƛסƛ-le hâǊǘƛŜ ǒƛ ŀŎƻǊŘŀסƛ-ƭŜ ŀŎŜŀǎǘŇ ǒŀƴǎŇΦ 
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 ABLON
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FL ( 59 [¦/w¦ 3.1.1 (CURSANT) 

 5ŜƴǳƳƛסƛ ŎŜƭŜ п ǎƛƳōƻƭǳǊƛ: 

______   _______   _______  _________ 

 

/ŀǊŜ ǎǳƴǘ ŘŜƴǳƳƛǊƛƭŜ ŎŇǊסƛƭƻǊ Ŏǳ ŀŎŜǎǘŜ 

simboluri? 

___________     _____________ 

___________     _____________ 

/ŀǊŜ ŜǎǘŜ ǾŀƭƻŀǊŜŀ ŦƛŜŎŇǊŜƛ ŎŇǊסƛ? _______ 

 

5ŜƴǳƳƛסƛ ŀŎŜǎǘŜ ŎŇǊסƛ! 

________________________ 

________________________ 

________________________ 

________________________ 

/ŀǊŜ ŜǎǘŜ ǾŀƭƻŀǊŜŀ ŦƛŜŎŇǊŜƛ ŎŇǊסƛ?  _________ 

 5ŜƴǳƳƛסƛ ŀŎŜŀǎǘŇ ŎŀǊǘŜ ŘŜ ƧƻŎ. 

______________________ 

Care este valoarea ei? ____________        /ŀǊŜ ŜǎǘŜ ǎǳƳŀ ǾŀƭƻǊƛƭƻǊ ŀŎŜǎǘƻǊ н ŎŇǊסƛ? 

____ + _____ = ______ 

 Care este ǎǳƳŀ ǾŀƭƻǊƛƭƻǊ ŀŎŜǎǘƻǊ о ŎŇǊסƛ? 

 

___ + ___ + ___  = ______ 

 /ŀǊŜ ŜǎǘŜ ǾŀƭƻŀǊŜŀ ŦƛŜŎŇǊǳƛ ƎǊǳǇ ŘŜ о : 

1. _______________ 

2. _______________ 

3. _______________ 

4. _______________ 

5. _______________ 
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FL ( 59 [¦/w¦ 3.1.1 (PROFESOR) 

 5ŜƴǳƳƛסƛ ŎŜƭŜ п ǎƛƳōƻluri: 

PicŁ, CupŁ, Caro, TreflŁ 

 

/ŀǊŜ ǎǳƴǘ ŘŜƴǳƳƛǊƛƭŜ ŎŇǊסƛƭƻǊ Ŏǳ ŀŎŜǎǘŜ 

simboluri? 

As de picŁ, As de cupá, AS de caro, As de 

treflŁ 

/ŀǊŜ ŜǎǘŜ ǾŀƭƻŀǊŜŀ ŦƛŜŎŇǊŜƛ ŎŇǊסƛΚ 1 or 11 

 

5ŜƴǳƳƛסƛ ŀŎŜǎǘŜ ŎŇǊסƛΗ 

Valet de picŇΣ ±ŀƭŜǘ ŘŜ ŎǳǇŇΣ ±ŀƭŜǘ ŘŜ ŎŀǊƻΣ 

Valet de treflŇ 

DamŇ de picŇ, DamŇ ŘŜ ŎǳǇŇΣ DamŇ de caro, 

DamŇ de treflŇ 

PopŇ de picŇ, PƻǇŇ ŘŜ ŎǳǇŇΣ PopŇ de caro, 

PopŇ de treflŇ 

/ŀǊŜ ŜǎǘŜ ǾŀƭƻŀǊŜŀ ŦƛŜŎŇǊŜƛŀΚ  10 

 5ŜƴǳƳƛסƛ ŀŎŜŀǎǘŇ ŎŀǊǘŜΦ 

7 de caro 

Care este valoarea ei? 7        Care este suma valorilor acesǘƻǊ н ŎŇǊסƛΚ 

5 + 7  = 12 

 /ŀǊŜ ŜǎǘŜ ǎǳƳŀ ǾŀƭƻǊƛƭƻǊ ŀŎŜǎǘƻǊ о ŎŇǊסƛΚ 

 

3 + 3 + 3  = 9 

 5ŀסƛ ǾŀƭƻŀǊŜŀ ŦƛŜŎŇǊŜƛŀ ŘƛƴǘǊŜ ŀŎŜǎǘŜ ƳŃƛƴƛΥ 

мΦ /ƘƛƴǘŇ у Ҍ ф Ҍ мл Ґ нт 

2. Trei de un fel + 11 + 11 11 = 33 

оΦ 5ǊŜŀǇǘŇ т Ҍ у Ҍ ф Ґ нп 

4. Culoare 2 + 6 + 10 = 18 

5. Perechea ǒi cinci 3 + 3 + 5 = 11 
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 FL ( 59 [¦/w¦ 3.1.2 (PROFESOR/CURSANT) 

tŜƴǘǊǳ ŀ ǊŇǎǇǳƴŘŜ ƭŀ ŀŎŜǎǘŜ ƞƴǘǊŜōŇǊƛ Ŏƻƴǎǳƭǘŀסƛ ǇŀƎΦ сп-67 din Compendiul Math-Games!  

tǳǘŜǘƛ ŘŜǎŎŇǊŎŀ ǒƛ ŘŜ ǇŜ website www.math-games.eu 

Ce este  Black Jack  όWƻŎǳƭ ŘŜ ŎŇǊסƛύ? 

!ǊŇǘŀסƛ  ƻ ƳŃƴŇ ŘŜ  Black Jack . Ce valoare 

are ? 

 

/Ŝ ƞƴǎŜƳƴŇ ƻ ǇŜǊŜŎƘŜ ŘŜ ŎŇǊסƛ ŘǳōƭŜ Κ  

/Ŝ ƞƴǎŜƳƴŇ ŘǳōƭŀǊŜŀ ƳƛȊŜƛ ǒƛ ŎŃƴŘ ŜǎǘŜ Ŝŀ 

ǇƻǎƛōƛƭŇ Κ 

 

/Ŝ ƞƴǎŜŀƳƴŇ αaŇ ǇǊŜŘŀǳέ ? Când se poate 

Ŧƻƭƻǎƛ ŀŎŜŀǎǘŇ ǾŀǊƛŀƴǘŇ de joc ? Cât pierzi 

ŘŀŎŇ ŦƻƭƻǎŜǒǘƛ ŀŎŜŀǎǘŇ ǾŀǊƛŀƴǘŇ Κ 

 

/Ŝ ŜǎǘŜ ƎŀǊŀƴסƛŀ ? CânŘ ǘǊŜōǳƛŜ ǎŇ 
ŎǳƳǇŜǊŜ ƻ ƎŀǊŀƴסƛŜ ǳƴ ƧǳŎŇǘƻǊ Κ 

 

 

Black Jack plŁteĸte 3 la 2 este una din 

regulile importante.  

¶ Pariezi нлϵΣ ŎŃǘ ǇǊƛƳŜǒǘƛ ŘŀŎŇ ŀƛ 

ŎŃǒtigat? 

¶ Pariezi онϵΣ  ŎŃǘ ǇǊƛƳŜǒǘƛ ŘŀŎŇ ŀƛ 

ŎŃǒtigat? 

¶ 5ŀŎŇ ŀƛ ŎŃǒǘƛƎŀǘ ǒƛ ǇǊƛƳŜǒǘƛ ŘŜ  la 

.ŀƴŎŇ сϵΣ care e suma cu care ai 

pariat? 

¶ 5ŀŎŇ ŀƛ ŎŃǒǘƛƎŀǘ ǒƛ ǇǊƛƳŜǒǘƛ ŘŜ ƭŀ 

.ŀƴŎŇ 60ϵΣ care e suma cu care ai 

pariat? 

 

 

Denumirile standard pentru jetoane, 

folosite de cazinouri sunt: jetoane albe = 

1ϵΣ ƧŜǘƻŀƴŜ Ǌƻǒƛƛ Ґ рϵΣ  ƧŜǘƻŀƴŜ ǾŜǊȊƛ Ґ нрϵΣ  

jetoane negre = 100ϵ 

¶ tŀǊƛŜȊƛ Ŏǳ н ƧŜǘƻŀƴŜ ŀƭōŜΣ м Ǌƻǒǳ ǒƛ 

3 verzi. Cât ai pariat? 

¶ tŀǊƛŜȊƛ Ŏǳ  м ƧŜǘƻƴ ŀƭōΣ н Ǌƻǒƛƛ ǒƛ о 

negre. Cât ai pariat? 

¶ Pariezi cu мн ϵΣ ce jetoane dai? 

¶ Pariezi cu сп ϵΣ  ce jetoane dai ? 
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 3.2 SCRABBLE MATEMATIC (JOC DE M!{() 

OBIECTIVE 

Acest joc poate fi utilizat pentru atingerea ǳƴǳƛ ƴǳƳŇǊ ƳŀǊŜ ŘŜ obiectiveΣ ƞƴ ŦǳƴŎסƛŜ ŘŜ ƎǊŀŘǳƭ ŘŜ ŎƻƳǇŜǘŜƴסŇ ŀƭ 
ŦƛŜŎŇǊǳƛ ŎǳǊǎŀƴǘΣ ŘŜ ƎǊŀŘǳƭ ǒƛ  ŎŀǳȊŜƭŜ ǇŜƴǘǊǳ ŎŀǊŜ ŎǳǊǎŀƴǘǳƭ ŀ Ŧƻǎǘ ƞƴŎŀŘǊŀǘ ŘǊŜǇǘ ŎǳǊǎŀƴǘ Ŏǳ ƎŃƴŘƛǊŜ ƭŜƴǘŇ ŘŜ ǳƴ ŀƴǳƳƛǘ 
ƎǊŀŘΣ ŘŀǊ ǒƛ ŘŜ ŀƭǘŜ ŀǎǇŜŎǘŜΦ tǊƛƴǘǊŜ ŀŎŜǎǘŜ diverse ŀǎǇŜŎǘŜ ŀƳ ƛŘŜƴǘƛŦƛŎŀǘ ŎŃǘŜǾŀ ŎŜ Ǉƻǘ Ŧƛ ŀƴŀƭƛȊŀǘŜ ƞƴ ŎƻƴǘŜȄǘǳƭ ŘŜ ŦŀסŇ.  
 
hōƛŜŎǘƛǾŜ ƭŜƎŀǘŜ ŘŜ Ŏƻƴסƛƴǳǘǳƭ ƳŀǘŜƳŀǘƛŎ 

C1.  wŜŎǳƴƻŀǒǘŜǊŜŀ ǎŜƳƴƛŦƛŎŀסƛŜƛκǊŜǇǊŜȊŜƴǘŇǊƛƛ ŎƛŦǊŜƭƻǊ 0 1 2 3 4 5 6 7 8 9  ǒƛ a simbolurilor  +  -  ×  ÷  =  (   ) 

C2.  wŜŎǳƴƻŀǒǘŜǊŜŀ ǎŜƳƴƛŦƛŎŀסƛŜƛκǊŜǇǊŜȊŜƴǘŇǊƛƛ ƞƴǘǊŜƎƛƭƻǊ Ŏǳ ǾŀƭƻǊƛ ǇƻȊƛǘƛǾŜ Řƛƴ ǒƛǊǳƭ л Χ млллΦ 

C3.  !ŘǳƴŀǊŜŀΣ ǎŎŇŘŜǊŜŀΣ ƞƴƳǳƭסƛǊŜŀ ǒƛ ƞƳǇŇǊסƛǊŜŀ ƞƴǘǊŜƎƛƭƻǊ Řƛƴ ǒƛǊǳƭ л Χ мллΦ 

C4.  Folosirea calculatorulǳƛ ǇŜƴǘǊǳ ŜŦŜŎǘǳŀǊŜŀ ƻǇŜǊŀסƛƛƭƻǊ ŘŜ Ƴŀƛ ǎǳǎΦ 

C5.  /ƻƴǎǘǊǳƛǊŜŀκǎŎǊƛŜǊŜŀ ŜƎŀƭƛǘŇסƛƭƻǊ Ŏǳ ŀƧǳǘƻǊǳƭ ǎƛƳōƻƭǳǊƛƭƻǊ ŎŀǊŜ ǎǳƴǘ ǇŀǊǘŜ ŀ ƧƻŎǳƭǳƛ {ŎǊŀōōƭŜ aŀǘŜƳŀǘƛŎ 

C6.  ±ŜǊƛŦƛŎŀǊŜŀ ŎƻǊŜŎǘƛǘǳŘƛƴƛƛ  ŜƎŀƭƛǘŇסƛƭƻǊΦ 

C7.  OƴסŜƭŜƎŜǊŜŀ ǳƴǳƛ ǎƛǎǘŜƳ ōŀȊŀǘ ǇŜ ŎƻƻǊŘƻƴŀǘŜ ǒƛ ƛŘŜƴǘƛŦƛŎŀǊŜŀ ǇƻȊƛסƛƛƭƻǊ Řƛƴ ŀŎŜǎǘ ǎƛǎǘŜƳ. 

 

hōƛŜŎǘƛǾŜ ǇŜƴǘǊǳ ŘŜȊǾƻƭǘŀǊŜŀ ŎƻƳǇŜǘŜƴסŜƭƻǊ ǒƛ ŀōƛƭƛǘŇסƛƭƻǊ ƎŜƴŜǊŀƭŜ ƞƴ ŘƻƳŜƴƛǳƭ ƳŀǘŜƳŀǘƛŎƛƛ 

M1.   5ŜȊǾƻƭǘŀǊŜŀ ǳƴŜƛ ŀǘƛǘǳǘŘƛƴƛ ǇƻȊƛǘƛǾŜ ŦŀסŇ ŘŜ ƳŀǘŜƳŀǘƛŎŇΦ  

M2.   5ƻōŃƴŘƛǊŜŀ ŘŜ ŎǳƴƻǒǘƛƴסŜ ǇŜ ōŀȊŀ ƛƴǘŜǊŜǎǳƭǳƛ ƳŀƴƛŦŜǎǘŀǘ ǒƛ ŀ ŜȄǇŜǊƛŜƴסŜƛ ŦƛŜŎŇǊǳƛ ŎǳǊǎŀƴǘ Φ 

M3.   hŦŜǊƛǊŜŀ ŘŜ ƻǇƻǊǘǳƴƛǘŇסƛ ǇŜƴǘǊǳ ŜȄǇƭƻǊŀǊŜŀ ŎƻƴŎŜǇǘŜƭƻǊ ǒƛ ǇǊƻŎŜǎŜƭƻǊ ƳŀǘŜƳŀǘƛŎŜΦ 

M4.   {ǘƛƳǳƭŀǊŜŀ ŎƻƳǇŜǘŜƴסŜƭƻǊ ƞƴ ŘƻƳŜƴƛǳƭ ŜǎǘƛƳŇǊƛƭƻǊΦ 

M5.   tǊŜȊŜƴǘŀǊŜŀ ƻǇŜǊŀסƛƛƭƻǊ ŀǊƛǘƳŜǘƛŎŜ Ŏŀ ǳƴ ƛƴǎǘǊǳƳŜƴǘ ǇŜƴǘǊǳ ǊŜȊƻƭǾŀǊŜa problemelor, nu ca un scop în sine. 

M6.   {ǘƛƳǳƭŀǊŜŀ ǎǘǊŀǘŜƎƛƛƭƻǊ Ŏǳ ǎƻƭǳסƛƛ ƳǳƭǘƛǇƭŜΦ 

M7.   Dezvoltarea competenסŜƭƻǊ ŎǳǊǎŀƴסƛƭƻǊ de utilizare a calculatorului. 

M8.   hŦŜǊƛǊŜŀ ŘŜ ƻǇƻǊǘǳƴƛǘŇסƛ ŘŜ  ŎƻƻǇŜǊŀǊŜ ǒƛ ŘŜ ŘŜǎŦŇǒǳǊŀǊŜ ŀ ŀŎǘƛǾƛǘŇסƛƛ ƞƴ ƎǊǳǇ ŘŜ ƭǳŎǊu. 

M8.   CreŀǊŜŀ ǳƴŜƛ ƭŜƎŇǘǳǊƛ ƞƴǘǊŜ ƴǳƳŇǊŀǊŜ ǒƛ ŀƭŦŀōŜǘƛȊŀǊŜΦ 

M9.   Plasarea sarcinilor de rezolvare a problemelor în  contexte reale.  

M10.  5ŜȊǾƻƭǘŀǊŜŀ ŎƻƳǇŜǘŜƴסŜƭƻǊ ǇŜƴǘǊǳ ƛƴǘŜǊǇǊŜǘŀǊŜŀ ƭƛƴƎǾƛǎǘƛŎŇ ŀ ƛƴŦƻǊƳŀסƛƛƭƻǊ ǒƛ ǘǊŀƴǎŦŜǊŀǊŜŀ ŀŎŜǎǘƻǊŀ ƞƴ Ȋƻƴŀ 

repreȊŜƴǘŇǊƛƭƻǊ ƴǳƳŜǊƛŎŜ. 

M11.  5ŜȊǾƻƭǘŀǊŜŀ ŎƻƳǇŜǘŜƴסŜƭƻǊ ŘŜ ǊŜȊƻƭǾŀǊŜ ŀ problemelor (ƞƴסŜƭŜƎŜǊŜŀ ǳƴŜƛ probleme, construirea unui plan, 

implementarea  planului, ŜǾŀƭǳŀǊŜŀ ǎƻƭǳסƛƛƭƻǊ). 

M12.  5ŜȊǾƻƭǘŀǊŜŀ ŀōƛƭƛǘŇסƛƭƻǊ ŘŜ ǊŀסƛƻƴŀƳŜƴǘΦ  

INSTRUMENTE, M!¢9wL![9  L ORGANIZARE 

tŜƴǘǊǳ ŀ ǇǳǘŜŀ ŎƻƴǎǘǊǳƛ ƭŜŎסƛƛ Ŏǳ ŀƧǳǘƻǊǳƭ ƧƻŎǳƭǳƛ ŘŜ 

Scrabble  Matematic ŜǎǘŜ ƴŜŎŜǎŀǊŇ ǳǘƛƭƛȊŀǊŜŀ 

echiǇŀƳŜƴǘǳƭǳƛ ǎǇŜŎƛŦƛŎ ƧƻŎǳƭǳƛ ǒƛ material suplimentar cu 

ƛƭǳǎǘǊŀסƛƛ ŎŀǊŜ ǎŇ ŀƧǳǘŜ ŎǳǊǎŀƴסƛƛ ǎŇ-ǒƛ ŘŜȊǾƻƭǘŜ ŀōƛƭƛǘŇסƛƭŜ 

matematice. Vor fi necesare ǳǊƳŇǘƻŀǊŜƭŜ ƳŀǘŜǊƛŀƭŜ 

ŀƴŜȄŇ ƭŀ ƧƻŎΥ  
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TABLA DE JOC  

Oƴ Ǉƭǳǎ ǇŜƴǘǊǳ ŦŀŎƛƭƛǘŀǊŜŀ ƧƻŎǳƭǳƛΣ ŎǳǊǎŀƴסƛƛ ǾƻǊ ǇǊƛƳƛ ǒƛ ǳǊƳŇǘƻŀǊŜƭŜ ŦƛǒŜ ŎŀǊŜ ǎŇ-ƛ ŀƧǳǘŜ ǎŇ ǇŇǎǘǊŜȊŜ ǳƴ ƛǎǘƻǊƛŎ ŀƭ 

ŀŎǘƛǾƛǘŇסƛƭƻǊ:  ƻ ŎŀǊǘŜƭŇ ŎŀǊŜ ǎŇ ŜȄǇƭƛŎŜ Ǌƻǎǘǳƭ ǎƛƳōƻƭǳǊƛƭƻǊ ŘŜ ǇŜ ǘŀōƭŜƭŜ ŘŜ ƧƻŎ ǒƛ ƻ ǘŀōƭŇ ŘŜ ƧƻŎ  Ŏǳ ǎƛǎǘŜƳǳƭ ŘŜ 

coordonate.  

±Ŝסƛ ŀǾŜŀ ƴŜǾƻƛŜ ŘŜ: 
5×10 cartoane cu numere  de la 0 la 9 
7×2 ŎŀǊǘƻŀƴŜ Ŏǳ ǎƛƳōƻƭǳǊƛ Ҍ ǒƛ ς 
5×22 cartoane cu simboluri Ҏ ǒƛ ÷ 
7×2 cartoane cu simboluri ό ǒƛ )  
20 cartoane cu simboluri = 
4 cartoane goale (Joker). 
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 ABLON DE COPIERE 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 
Jetonul gol poate fi folosit oriunde ca un Joker. 
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 CƛǒŜ ǇŜƴǘǊǳ ŀ ƳŀǊŎŀ ƻ ǎƛƴƎǳǊŇ ǊǳƴŘŇ ŘŜ ƧƻŎ 

Egalitate   

Scor realizat din valorile cartoanelor folosite pentru a realiza o egalitate  

Scor modificat datoritŁ beneficiilor aduse de simboluri, aĸa cum este specificat, folosind pŁtratele 
marcate DS pe tabla de joc 

 

Scor modificat datoritŁ beneficiilor aduse de egalitŁŞi aĸa cum este specificat, folosind pŁtratele 
marcate DE pe tabla de joc 

 

Scor modificat datoritŁ bonusurilor sau penalitŁŞilor  

Totalul punctelor realizate într -o rundŁ  

CƛǒŜ ǇŜƴǘǊǳ ƴƻǘŀǊŜŀ ǎŎƻǊǳƭǳƛ ŦƛŜŎŇǊǳƛ ƧǳŎŇǘƻǊ ƞƴ ǘƛƳǇǳƭ ƧƻŎǳƭǳƛ 

Rund a JucŁtor 1 JucŁtor 2 JucŁtor 3 JucŁtor 4 

Runda 1     

Runda 2     

é..     

Scor Total      

Cƛǒŀ мΦ LƴǎǘǊǳŎסƛǳƴƛ ŘŜ ƧƻŎ : Scrabble matematic ς Reguli de joc  

1. [ŀ ƞƴŎŜǇǳǘ ŦƛŜŎŀǊŜ ƧǳŎŇǘƻǊ ǇǊƛƳŜǒǘŜ ф ŎŀǊǘƻŀƴŜΦ 
2. !Ǉƻƛ ŦƛŜŎŀǊŜ ƧǳŎŇǘƻǊ ŀǊ ǘǊŜōǳƛ ǎŇ ŎƻƴǎǘǊǳƛŀǎŎŇΣ ŘŀŎŇ ŜǎǘŜ ǇƻǎƛōƛƭΣ ƻ ŜƎŀƭƛǘŀǘŜ ǾŀƭŀōƛƭŇ ŦƻƭƻǎƛƴŘ ǘƻŀǘŜ ǎŀǳ ŎŃǘŜǾŀ Řƛƴ ŎŀǊǘƻŀƴŜƭŜ  

ǇŜ ŎŀǊŜ ƭŜ ŀǊŜ ƞƴ ƳŃƴŇΦ 
3. tǊƛƳǳƭ ƧǳŎŇǘƻǊ ŎŀǊŜ  ǊŜŀƭƛȊŜŀȊŇ ƻ ŜƎŀƭƛǘŀǘŜ ǾŀƭŀōƛƭŇ ƻ Ǿŀ ŘŜǎŦŇǒǳǊŀ ǇŜ Ǉŀƴƻǳ ǒƛ Ǿŀ ŀŦƛǒŀ simbolul αҐέ ƞƴ ǇŇǘǊŀǘǳƭ ŎŜƴǘǊŀƭ  
         όǎƛƳōƻƭƛȊŀǘ Ŏǳ ƻ ǎǘŜŀύ  ǇǊŜŎǳƳ ǒƛ prin aranjarea celorlalte cartoane  orizontal sau vertical. 
4. 9ƎŀƭƛǘŀǘŜŀ ǇƻŀǘŜ Ŧƛ ŎƛǘƛǘŇ ǇŜ ƻǊƛȊƻƴǘŀƭŇ ǎŀǳ ǾŜǊǘƛŎŀƭŇΦ 
5. 5Ŝ ŦƛŜŎŀǊŜ ŘŀǘŇ ŎŃƴŘ ǾƛƴŜ ǊŃƴŘǳƭ ǳƴǳƛ ƧǳŎŇǘƻǊΣ ǳƴ ƴƻǳ ǎƛƳōƻƭ όǎǳǇƭƛƳŜƴǘŀǊύ ǇƻŀǘŜ Ŧƛ Ŧƻƭƻǎƛǘ ŘƻŀǊ ƻ ǎƛƴƎǳǊŇ ŘŀǘŇΤ ŀƭǘŦŜƭ ǎǇǳs, 

ŘŀŎŇ ǳƴ ƧǳŎŇǘƻǊ ŀǊŜ ƞƴ ƳŃƴŇ ŘƻǳŇ sau mai multe simboluri αҐέ ŀŎŜǎǘŀ ǇƻŀǘŜ Ŧƻƭƻǎƛ ŎŜƭ Ƴǳƭǘ ǳƴǳƭ Řƛƴ ŜƭŜ ŀǘǳƴŎƛ ŎŃƴŘ ƞƛ ǾƛƴŜ 
ǊŃƴŘǳƭ ǎŇ ƧƻŀŎŜΦ  

6. ¦ƴ ƧǳŎŇǘƻǊ ǇƻŀǘŜ ŎƻƴǎǘǊǳƛ ƻ ŜƎŀƭƛǘŀǘŜ ǾŀƭŀōƛƭŇ ǇǊƛƴǘǊ-ƻ ƴƻǳŇ ŜƎŀƭƛǘŀǘŜ ǎŀǳ ǇǊƛƴ ŜȄǘƛƴŘŜǊŜŀ ǳƴŜƛŀ ŜȄƛǎǘŜƴǘŜ ŦƻƭƻǎƛƴŘ ŎŀǊǘƻŀƴŜ 
deja ŘŜǎŦŇǒǳǊŀǘŜ ǇŜ ǘŀōƭŀ ŘŜ ƧƻŎ Σ ŘŜȊǾƻƭǘŃƴŘ ǳƴŀ ǎŀǳ Ƴŀƛ ƳǳƭǘŜ ŜƎŀƭƛǘŇסƛΣ ŎŜ ǊŜǇǊŜȊƛƴǘŇ ŜȄǇǊŜǎƛƛ Ŏǳ Ƴŀƛ Ƴǳƭǘ ŘŜ  н ƞƴǘǊŜƎƛ 
egali (de exemplu: 1+1=2=5-3=8÷4) 

7. CƛŜŎŀǊŜ ƧǳŎŇǘƻǊ ǇŇǎǘǊŜŀȊŇ ƞƴǘƻǘŘŜŀǳƴŀ ф ŎŇǊסƛ ƞƴ ƳŃƴŇΣ ƞƴ ŀǒŀ ŦŜƭ ƞƴŎŃǘ ŘǳǇŇ ŎŜ ŀ ŎƻƴǎǘǊǳƛǘ ƻ ŜƎŀƭƛǘŀǘŜΣ Ŝƭ ƛŀ ŀŎŜƭŀǒƛ ƴǳƳŇǊ ŘŜ 
cartoane cu cele pe care le-ŀ Ŧƻƭƻǎƛǘ ŘŜƧŀΦ !ŎŜŀǎǘŇ ǊŜƎǳƭŇ ƴǳ ǎŜ ǇƻŀǘŜ ŀǇƭƛŎŀ ŘŀŎŇ ƴǳ Ƴŀƛ ŜȄƛǎǘŇ  ŎŀǊǘƻŀƴŜ ŘƛǎǇƻƴƛōƛƭŜΣ ŎŀȊ ƞƴ 
ŎŀǊŜ ƧǳŎŇǘƻǊǳƭ ǊŇƳŃƴŜ Ŏǳ Ƴŀƛ Ǉǳסƛƴ ŘŜ ф ŎŀǊǘƻŀƴŜΦ 

8. Simbolul α-ά ǇƻŀǘŜ Ŧƛ ǳǘƛƭƛȊŀǘ Ŏŀ ǎŜƳƴ ǇŜƴǘǊǳ ǳƴ ƴǳƳŇǊ ƴŜƎŀǘƛǾ ǎŀǳ Ŏŀ ǎƛƳōƻƭ ǇŜƴǘǊǳ ƻǇŜǊŀסƛŜ ŘŜ ǎŎŇŘŜǊŜΦ 
9. Jocul se încheie într-ǳƴŀ Řƛƴ ǎƛǘǳŀסƛƛƭŜ ŘŜ Ƴŀƛ ƧƻǎΥ 

(a) bǳ Ƴŀƛ ŜȄƛǎǘŇ ŎŀǊǘƻŀƴŜ ŘŜ ƧƻŎ ŘƛǎǇƻƴƛōƛƭŜΣ ƛŀǊ ǳƭǘƛƳǳƭ ƧǳŎŇǘƻǊ ǒƛ-a folosit toate cartoanele sau 
(b) bǳ Ƴŀƛ ŜȄƛǎǘŇ ŎŀǊǘƻŀƴŜ ŘŜ ƧƻŎ ŘƛǎǇƻƴƛōƛƭŜ ǒƛ ƴƛŎƛǳƴ ƧǳŎŇǘƻǊ ƴǳ ǇƻŀǘŜ ƛŜǒƛ Řƛƴ ƧƻŎ όŀŘƛŎŇΣ ǇƻŀǘŜ ŎƻƴǎǘǊǳƛ ƻǊƛŎŜ ŜƎŀƭƛǘŀǘŜ 
ǾŀƭŀōƛƭŇ ǒƛ ǇƻŀǘŜ Ŧƻƭƻǎƛ ǘƻŀǘŜ ŎŀǊǘƻŀƴŜƭŜύΦ 

 

Cƛǒŀ нΥ {ŎǊŀōōƭŜ ƳŀǘŜmatic ς Reguli de joc 

OƴǊŜƎƛǎǘǊŀǘǊŜŀ ǎŎƻǊǳƭǳƛ ƞƴ ŦƛŜŎŀǊŜ ǊǳƴŘŇ ŘŜ ƧƻŎ  

1. DŇǎƛסƛ ǎŎƻǊǳƭ ǘƻǘŀƭ ŎŀƭŎǳƭŃƴŘ ǾŀƭƻŀǊŜŀ ǇǳƴŎǘǳƭǳƛ ǇŜƴǘǊǳ ŎŀǊǘƻŀƴŜƭŜ ŦƻƭƻǎƛǘŜ ƞƴ ŎƻƴǎǘǊǳŎסƛŀ ǇǊŜȊŜƴǘŜƛ ŜƎŀƭƛǘŇסƛΣ 
Ǉƭǳǎ ǇǳƴŎǘŜƭŜ ǎǳǇƭƛƳŜƴǘŀǊŜ ŎŜ Ǉƻǘ Ŧƛ ŎŃǒǘƛƎŀǘŜ Řƛƴ  ƛƴŦƻǊƳŀסƛƛƭŜ ŘŜ ǇŜ ǘŀōƭŀ ŘŜ ƧƻŎΣ Řƛƴ ǇŇǘǊŀǘŜƭŜ ŦƻƭƻǎƛǘŜΦ 
!ǾŀƴǘŀƧǳƭ ŀŎŜǎǘƻǊŀ Řƛƴ ǳǊƳŇ όǇǳƴŎǘŜ ǎǳǇƭƛƳŜƴǘŀǊŜ Řƛƴ ǇŇǘǊŀǘŜƭŜ Ře pe tabla de joc) este important doar 
ŀǘǳƴŎƛ ŎŃƴŘ ǳƴ ŎŀǊǘƻƴ ŜǎǘŜ Ǉƭŀǎŀǘ ǇŜ ǘŀōƭŀ ŘŜ ƧƻŎ ǇǊƛƳŀ ƻŀǊŇΦ 

2. 5ŀŎŇ ǘƻŀǘŜ ŎŜƭŜ ф ŎŀǊǘƻŀƴŜ ǎǳƴǘ ŦƻƭƻǎƛǘŜ ƞƴ ǊǳƴŘŀ ǇǊŜȊŜƴǘŇ ŘŜ ƧƻŎΣ ŀǘǳƴŎƛ ǳƴ ōƻƴǳǎ ŘŜ пл ŘŜ ǇǳƴŎǘŜ ŜǎǘŜ 
ŀŘŇǳƎŀǘ ƭŀ ǎŎƻǊǳƭκǇǳƴŎǘŀƧǳƭ ǊǳƴŘŜƛ ǊŜǎǇŜŎǘƛǾŜΦ   

 
Pentru scorul de la finalul jocului 
tŜ ƭŃƴƎŇ ǎŎƻǊǳƭ ǘƻǘŀƭ ŀƭ ŦƛŜŎŇǊǳƛ ƧǳŎŇǘƻǊΣ Ƴŀƛ Ǉƻǘ ŜȄƛǎǘŀ н ǎƛǘǳŀסƛƛ, ƞƴ ŦǳƴŎסƛŜ ŘŜ ƳƻŘǳƭ ƞƴ ŎŀǊŜ ǎŜ ƞƴŎƘŜƛŜ ƧƻŎǳƭΥ 

1. 5ŀŎŇ ǎŎƻǊǳƭ ƧǳŎŇǘƻǊǳƭǳƛ ŎŀǊŜ ƛŜǎŜ Řƛƴ ƧƻŎ ŎǊŜǒǘŜ Ŏǳ ǾŀƭƻŀǊŜŀ ŎŀǊǘƻŀƴŜƭƻǊ  ǊŇƳŀǎŜ ŎŜƭƻǊƭŀƭסƛ ƧǳŎŇǘƻǊƛΦ 
2. DacŇ ǎŎƻǊǳƭ ŦƛŜŎŇǊǳƛ ƧǳŎŇǘƻǊ ǎŎŀŘŜ Ŏǳ ǎǳƳŀ ǾŀƭƻǊƛƛ ŎŀǊǘƻŀƴŜƭƻǊ ŎŜ ŎŀǊŜ ŀ ǊŇƳŀǎ. 
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SCRABBLE MATEMATIC  L9/נL! 3.2.1:  

F!aL[L!wL½!w9! /¦ bhנIUNILE ELEMENTARE MATEMATICE FOLOSITE ÎN SCRABBLE MATEMATIC 

 

h ƭŜŎסƛŜ ŀǊŜ ŘǳǊŀǘŀ ŘŜ пл- 45 de minute.  

!ŎŜŀǎǘŇ ƭŜŎסƛŜ ǇƻŀǘŜ Ŧƛ ŦƻƭƻǎƛǘŇ  Ŏŀ ƛƴǘǊƻŘǳŎŜǊŜ ŀ ƴƻסƛǳƴƛƭƻǊ ŜƭŜƳŜƴǘŀǊŜ ŘŜ ƳŀǘŜƳŀǘƛŎŇΣ ŀ ŀƭǘƻǊ ŎƻƴŎŜǇǘŜ ƳŀǘŜƳŀǘƛŎŜ ǒƛ 

a sensului acestora. Oƴ ǇƭǳǎΣ ǇƻŀǘŜ Ŧƛ ƻ ōǳƴŇ ƻŎŀȊƛŜ ǇŜƴǘǊǳ ŘŜȊǾƻƭǘŀǊŜŀ ŎǊŜŀǘƛǾƛǘŇסƛƛ ǒƛ ƛƴƻǾŀסƛŜƛΦ 

Oƴ ƳƻŘ ǎǇŜŎƛŀƭΣ ŀŎŜŀǎǘŇ ƭŜŎסƛŜ ƞǒƛ ǇǊƻǇǳƴŜ ǎŇ ƞƴŘŜǇƭƛƴŜŀǎŎŇ ƻōƛŜŎǘƛǾŜƭŜ C1, C2, C7, M1, M2, M3 ǒƛ M11. 

tǊƛƴ ŀōƻǊŘŀǊŜŀ ŘŜ ŦŀסŇΣ ǎŜ ŘƻǊŜǒǘŜ Ŏŀ ǇŀǊǘƛŎƛǇŀƴסƛƛ ƭŀ ŎǳǊǎ ǎŇ ǇƻŀǘŇ ǊŜŎǳƴƻŀǒǘŜ ŀŎŜǎǘŜ ǎƛƳōƻƭǳǊƛ ǒƛ ǎŜƳƴƛŦƛŎŀסƛŀ ƭƻǊΦ 

Pentru a îndeplini aceste ƻōƛŜŎǘƛǾŜ ǎŜ ǎǳƎŜǊŜŀȊŇ ǎŇ ƭƛ ǎŜ ŀǊŀǘŜ ƛƴǎǘǊǳƳŜƴǘŜƭŜ ŘŜ ōŀȊŇ Řƛƴ ƧƻŎǳƭ {ŎǊŀōōƭŜ aŀǘŜƳŀǘƛŎΣ ǎŇ ƭƛ 

ǎŜ ǎƻƭƛŎƛǘŜ ǎŇ ƭŜ ŦƻƭƻǎŜŀǎŎŇ ǒƛ ǎŇ ŜȄǇƭƛŎŜ ŎŀǊŜ ŜǎǘŜ ǎŜƳƴƛŦƛŎŀסƛŀ ƭƻǊ, ǇǊŜŎǳƳ ǒƛ ŎǳƳ Ǉƻǘ Ŧƛ ŦƻƭƻǎƛǘŜ ƞƴ ŎƻƴǘŜȄǘ ƳŀǘŜƳŀǘƛŎ. 

Deoarece copiii sunt foarte importanסƛ ǇŜƴǘǊǳ ƳŀƧƻǊƛǘŀǘŜŀ ŀŘǳƭסƛƭƻǊΣ ǎŜ ǎǳƎŜǊŜŀȊŇ Ŏŀ ǇŀǊǘƛŎƛǇŀƴסƛƭƻǊ ƭŀ ŎǳǊǎ ǎŇ ƭƛ ǎŜ ŎŜŀǊŇ  

ǎŇ ŦŀŎŇ ŘƛǾŜǊǎŜ ŎƻƴǎǘǊǳŎסƛƛ ǇŜƴǘǊǳ ŀŎŜǒǘƛŀΦ 

Instrumentele necesare jocului pot constitui un factor motivant suplimentar,  amintindu-ǎŜ ŦŀǇǘǳƭ ŎŇ ǎǳƴǘ ŦƻƭƻǎƛǘŜ ǒƛ 

pentru copii ƞƴ ƞƴǾŇסŀǊŜŀ ƳŀǘŜƳŀǘƛŎƛƛ. 

În ŀŎŜŀǎǘŇ ƭŜŎסƛŜ ǎŜ ǾƻǊ ŀǘƛƴƎŜ ǳǊƳŇǘƻŀǊŜƭŜ ƻōƛŜŎǘƛǾŜΥ 

(a) prezentarea ƛƴǎǘǊǳƳŜƴǘŜƭƻǊ ŘŜ ƧƻŎ ǒƛ ŀ ŀƭǘƻǊ ƳŀǘŜǊƛŀƭŜ ŦƻƭƻǎƛǘŜ  în Scrabble Matematic; 

(b)  ŜȄǇƭƛŎŀǊŜŀ ǎŜƳƴƛŦƛŎŀסƛŜƛ ŀŎŜǎǘƻǊ ƛƴǎǘǊǳƳŜƴǘŜ; 

(c) prezentarea regulilor jocului; 

(d) sǳǎסƛƴŜǊŜŀ ǇŀǊǘƛŎƛǇŀƴסƛƭƻǊ ƭŀ ƧƻŎ ƞƴ ŀŎǘƛǾƛǘŇסƛƭŜ ŎƻƴǎǘǊǳŎǘƛǾŜ ǒƛ ƛƴƻǾŀǘƻŀǊŜ.  
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FL ( 59 [¦/w¦ 3.2.1 (CURSANT) 

LƴŦƻǊƳŀסƛƛ /ŜǊƛƴסŜ/ OƴǘǊŜōŇǊƛ ǇǊŀŎǘƛŎŜ κ /ƻƳŜƴǘŀǊƛƛ 

Acestea sunt cartoanele folosite în joc  

 

5ŜƴǳƳƛסƛ-ƭŜ ƞƴ ƭƛƳōŀ ŘǾǎΦ ǒƛ ŜȄǇƭƛŎŀסƛ ǎŜƳƴƛŦƛŎŀסƛŀ ŦƛŜŎŇǊŜƛ ŎŇǊסƛ ŘŜ ƧƻŎ. 

/ŀǊŜ ŜǎǘŜ ǾŀƭƻŀǊŜŀ ŦƛŜŎŇǊŜƛ ŎŇǊסƛ ŘŜ ƧƻŎ? 

/ŀǊŜ Řƛƴ ŀŎŜǎǘŜŀ ǊŜǇǊŜȊƛƴǘŇ ŎƛŦǊŜ? 

/ŀǊŜ Řƛƴ ŀŎŜǎǘŜŀ ǎǳƴǘ ǎƛƳōƻƭǳǊƛ ŀƭŜ ƻǇŜǊŀסƛƛƭƻǊ aritmetice ? 

/ŀǊŜ Řƛƴ ŀŎŜǎǘŜŀ ǊŜǇǊŜȊƛƴǘŇ ŜƎŀƭƛǘŇסƛ ŀƭŜ ŘƛǾŜǊǎŜƭƻǊ ŎŀƴǘƛǘŇסƛ? 

/ŀǊŜ ŜǎǘŜ Ǌƻƭǳƭ ǎƛƳōƻƭǳƭǳƛ αōƭŀƴƪέ ? 

¢ŀōƭŀ ŘŜ ƧƻŎ ƳŀǊŎŀǘŇ ǇŜƴǘǊǳ ƛŘŜƴǘƛŦƛŎŀǊŜŀ 

ǇƻȊƛסƛƛƭƻǊ ƞƴ ƧƻŎ: 

 

aŀǊŎƘŜŀȊŇ Ŏǳ ŎǊŜƛƻƴ Ǌƻǒǳ  ǇƻȊƛסiile ǳǊƳŇǘƻŀǊŜƭƻǊ ǇŇǘǊŀǘŜ: 

(A,a),  ( B,c),  (H,h),  ( M,c), (D,g). 

/ŀǊŜ ŜǎǘŜ ƞƴסŜƭŜǎǳƭ ŎƻƻǊŘƻƴŀǘŜƭƻǊ ǳƴǳƛ ǇŇǘǊŀǘ ? 

DŇǎƛסƛ ŎƻƻǊŘƻƴŀǘŜƭŜ ǳǊƳŇǘƻŀǊŜƭƻǊ ǇŇtrate: 

tŇǘǊŀǘŜƭŜ Řƛƴ Ŏƻƭƻŀƴŀ K ǒƛ ǊŃƴŘǳƭ e 

tŇǘǊŀǘǳƭ Řƛƴ ǊŃƴŘǳƭ ƳŀǊŎŀǘ Ŏǳ a ǒƛ Ŏƻƭƻŀƴŀ G 

tŇǘǊŀǘǳƭ ƛƴŘƛŎŀǘ ǇǊƛƴ ŀŎŜǎǘŜ ǎŇƎŜסƛ: 

                  {ŇƎŜŀǘŀ 1: (     ) 

 

                 {ŇƎŜŀǘŀ 2: (    ) 

 

{Ŝ ŘŇ ǘŀōƭŀ ŘŜ ƧƻŎ ŘŜ Ƴŀƛ Ƨƻǎ: 

 

/Ŝ ǎŜ ƞƴǘŃƳǇƭŇ ŘŀŎŇ ǳƴ ŎŀǊǘƻƴ ŜǎǘŜ ŀǒŜȊŀǘ ƞƴ ǇŇǘǊŀǘŜƭŜ ǳǊƳŇǘƻŀǊŜ (cu 

ŎƻƴŘƛסƛŀ Ŏŀ ǊŜƎǳƭƛƭŜ ƧƻŎǳƭǳƛ ǎŇ ǇŜǊƳƛǘŇ ŀŎŜǎǘ ƭǳŎǊǳ): 

 in (A, a) -> ______ 

 in (D, d) -> ______ 

 in (F, b) -> ______ 

 in (H, h)  -> ______ 

 
in (L, o)  -> ______ 

Date fiind cartoanele cu regulile de joc Ciǘƛסƛ ǊŜƎǳƭƛƭŜ ǒƛ ǊŜŦƭŜŎǘŀסƛ ŀǎǳǇǊŀ ƭƻǊ. 

/ŀǊŜ ǘŜǊƳŜƴƛκŎƻƴŎŜǇǘŜ ƭŜ ŎƻƴǎƛŘŜǊŀסƛ ŎǳƴƻǎŎǳǘŜ ǒƛ ǇŜ ŎŀǊŜ ƭŜ 

ŎƻƴǎƛŘŜǊŀסƛ ƴŜŎƭŀǊŜΚ  

5ƛǎŎǳǘŀסƛ ŀŎŜǎǘŜ ƛŘŜƛ ƞƴ ƎǊǳǇΦ 

 

Date fiind tabƭŀ ŘŜ ƧƻŎΣ ŦƻŀǊŦŜŎŇ, creioane 

colorate, instrumente geometrice 

/ƻƴǎǘǊǳƛסƛ ǳǊƳŇǘƻŀǊŜƭŜ instrumente pentru a juca Scrabble Matematic. 

/Ŝ ŀƭǘŜ ƳŀǘŜǊƛŀƭŜ ŎǊŜŘŜסƛ ŎŇ ŀסƛ ǇǳǘŜŀ Ŧƻƭƻǎƛ ǇŜƴǘǊǳ ŎƻƴǎǘǊǳŎסƛŀ ǘŀōƭŜƛ ŘŜ 

ƧƻŎ  ǒƛ ŀ ŎŀǊǘƻŀƴŜƭƻǊ? 

!ǾŜסƛ ƞƴ ǾŜŘŜǊŜ ǒƛ ŎƻƴǎǘǊǳŎסƛƛ Ƴŀƛ complicate? tǳǘŜסƛ ŎƻƭŀōƻǊŀ ǇŜƴǘǊǳ ŀ 

duce la îndeplinire obiectivele?  

Discutŀסƛ ŀŎŜǎǘŜ ƛŘŜƛ ƞƴ ƎǊǳǇΦ 
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FL ( 59 [¦/w¦ 3.2.1 (PROFESOR) 

OƴǘǊŜōŇǊƛ/ ǘŜƳŜ ŘŜ ŘƛǎŎǳסƛŜκ ǊŜŦƭŜŎסƛŜ /ƻƳŜƴǘŀǊƛƛκ /ƻƴǎƛŘŜǊŀסƛƛ 

Ce instrumente sunt necesare pentru a juca? 

tǳǘŜסƛ ŜȄǇƭƛŎŀ ŎǳƳ ƛƴǘŜƴסƛƻƴŀסƛ ǎŇ ǇǊŜȊŜƴǘŀסƛ ŀŎŜǎǘŜ 

ƛƴǎǘǊǳƳŜƴǘŜ ŎǳǊǎŀƴסƛƭƻǊ? 

 

Desigur, ǇǊƻŦŜǎƻǊǳƭ ǘǊŜōǳƛŜ ǎŇ ŎǳƴƻŀǎŎŇ ƛƴǎǘǊǳƳŜƴǘŜƭŜ ŘŜ 

ƧƻŎ ǒƛ ƳŀǘŜǊƛŀƭǳƭ ŘƛŘŀŎǘƛŎ ǇŜƴǘǊǳ ƧƻŎΦ 

/ǳƳ ǇǳǘŜסƛ ƛŘŜƴǘƛŦƛŎŀ ŜǾŜƴǘǳŀƭŜƭŜ ǾǳƭƴŜǊŀōƛƭƛǘŇסƛ ŀƭŜ 

ŎǳǊǎŀƴסƛƭƻǊ ƭŜƎŀǘŜ ŘŜ ƞƴסŜƭŜƎŜǊŜŀ ǎŜƴǎǳƭǳƛ κ ǊŜǇǊŜȊŜƴǘŇǊƛƛ 

ǎƛƳōƻƭǳǊƛƭƻǊ ŦƻƭƻǎƛǘŜ ǇŜ ŎŀǊǘƻŀƴŜƭŜ ŘŜ ƧƻŎ ǒƛ ǇŜ ǘŀōƭŀ de 

joc? 

tǳǘŜסi folosi ocazia de a-ƛ ŀƧǳǘŀ ǎŇ ŎƻƴǎƻƭƛŘŜȊŜ ŀŎŜǎǘŜ 

ǊŜǇǊŜȊŜƴǘŇǊƛ? 

ÎnǘǊǳŎŃǘ  ŎŀǳȊŜƭŜ  ǾǳƭƴŜǊŀōƛƭƛǘŇסƛlor sunt destul de multe, 

ŜǎǘŜ ƛƳǇƻǊǘŀƴǘ ǎŇ ǎŜ ŘŜȊǾƻƭǘŜ ƛƴǎǘǊǳƳŜƴǘŜ ŘŜ ƛŘŜƴǘƛŦƛŎŀǊŜ 

ŀ ŀŎŜǎǘƻǊŀ ǒƛ ŘŜ ŀŘŀǇǘŀǊŜ ŀ ǇǊŜȊŜƴǘŇǊilor. De exemplu, 

ŘŀŎŇ ŜȄƛǎǘŇ ŎǳǊǎŀƴסƛ Řƛƴ ǊŃƴŘǳƭ ƳƛƎǊŀƴסƛƭƻǊ Ŏǳ ǎƭŀōŜ 

ŎǳƴƻǒǘƛƴסŜ ƭƛƴƎǾƛǎǘƛŎŜΣ ǇǊƻŦŜǎƻǊǳƭ ŀǊ ǘǊŜōǳƛ ǎŇ ŦƻƭƻǎŜŀǎŎŇ 

ƳŜǘƻŘŜ ŀŘŜŎǾŀǘŜ ŘŜ ŜȄǇƭƛŎŀǊŜΣ ǇŜ ƞƴסŜƭŜǎǳƭ ŀŎŜǎǘƻǊ 

ŎǳǊǎŀƴסƛΦ 

Cum putem explica sistemul de coordonate folosit pe 

ǘŀōƭŀ ŘŜ ƧƻŎ ŎƻƴǎǘǊǳƛǘ Řƛƴ ǇŇǘǊŀǘŜΣ pentru a ajunge în 

ŀƴǳƳƛǘŜ ǇŇǘǊŀǘŜ? 

tǳǘŜסƛ ǇǊƻǇǳƴŜ ŜȄŜƳǇƭŜκŜȄŜǊŎƛסƛƛ ƞƴ ŀŎŜǎǘ ǎŜƴǎ? 

 

 

/ǳƳ ǇǳǘŜסƛ ŀƧǳǘŀ ŎǳǊǎŀƴסƛƛ ǎŇ ƞƴסŜƭŜŀƎŇ ǊŜƎǳƭƛƭŜ ƧƻŎǳƭǳƛ? ¦ƴŀ Řƛƴ ǇǊƛƴŎƛǇŀƭŜƭŜ ǇǊƻōƭŜƳŜ ŎŀǊŜ ǘǊŜōǳƛŜ ŘŜǇŇǒƛǘŜ ƞƴ 

ǇǊƻŎŜǎǳƭ ŘŜ ƞƴǾŇסŀǊŜ ǾƛȊŜŀȊŇ Ŏƛǘƛǘǳƭ ǒƛ ŎŀǇŀŎƛǘŀǘŜŀ ŘŜ a 

ƞƴסŜƭŜƎŜ. 

/ǳƳ ǇǳǘŜסƛ ŀƧǳǘŀ ŎǳǊǎŀƴסƛƛ ǎŇ ŎƻƴǎǘǊǳƛŀǎŎŇ ƛƴǎǘǊǳƳŜƴǘŜ ŘŜ 

ōŀȊŇ ǒƛ ŀƭǘŜ ƳŀǘŜǊƛŀƭŜ ŀǳȄƛƭƛŀǊŜ? 

tǳǘŜסƛ ŎƻƴŎŜǇŜ ǳƴ ǎŜǘ ŘŜ ƞƴŘǊǳƳŇri în acest sens? 

Provocându-ƛ ǇŜ ŎǳǊǎŀƴסƛ ǎŇ ŎƻƴǎǘǊǳƛŀǎŎŇΣ ŎƻƴǘǊƛōǳƛƳ ƭŀ ƻ 

ƞƴǾŇסŀǊŜ ŎƻƴǎǘǊǳŎǘƛǾŇΣ ǇƭŇŎǳǘŇ ǒƛ ŜŦƛŎƛŜƴǘŇΦ 

!ǾŜסƛ ƞƴ ǾŜŘŜǊŜ ŀƭtŜ ǘŜƳŜ ŘŜ ŘƛǎŎǳסƛŜκ ǊŜŦƭŜŎסƛŜ ǇŜƴǘǊǳ ŀ 

îndeplini obiectivele C1, C2 M1, M2, M3? 

 

 

tǳǘŜסƛ ŎǊŜŀ ŦƛǒŜ ŘŜ ƭǳŎǊǳ ǇŜƴǘǊǳ ŎǳǊǎŀƴסƛ όƞƴ spiritul celor 

ce vor urma)? 

tƻǘ Ŧƛ ƳŀǘŜǊƛŀƭŜ ǎƛƳƛƭŀǊŜ ǎŀǳ ŎƻƴǘƛƴǳŇǊƛ ŀƭŜ ŎŜƭƻǊ ŎŜ 

ǳǊƳŜŀȊŇΣ ŘŀǊ Ǉƻǘ Ŧƛ ǒƛ ŎƻƳǇƭŜǘ ŘƛŦŜǊƛǘŜΣ ƳŜƴƛǘŜ ǎŇ ŜȄǘƛƴŘŇ 

ŀǊƛŀ ǘŜƳŀǘƛŎŇ ŀ ƭŜŎסƛƛƭƻǊ ǎŀǳ ŎŀǊŜ ǎŇ ǾƛȊŜȊŜ ŀƴǳƳƛǘŜ 

ŘƛŦƛŎǳƭǘŇסƛ ŀƭŜ ŎǳǊǎŀƴסƛƭƻǊΣ ƞƴ ŦǳƴŎסƛŜ ŘŜ ŘŜŦƛŎƛŜƴסŜƭŜ  

ŦƛŜŎŇǊǳƛŀΦ  
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SCRABBLE MATEMATIC  L9/נL! 3.2.2:  

Chb{¢w¦Lw9! 9D![L¢(נLLOR CU AJUTORUL SIMBOLURILOR SCRABBLE MATEMATIC 

h ƭŜŎסƛŜ ǇƻŀǘŜ ŘǳǊŀ пл ς 45 de  minute. 

!ŎŜŀǎǘŇ ƭŜŎסƛŜ ǇƻŀǘŜ Ŧƛ ǳǘƛƭƛȊŀǘŇ ƭŀ ŎƻƴǎƻƭƛŘŀǊŜŀ ƴƻסƛǳƴƛƭƻǊ ŜƭŜƳŜƴǘŀǊŜ  ŘŜ ŀǊƛǘƳŜǘƛŎŇ ǒƛ ŀ ƛŘŜƛƛ ŘŜ ŜƎŀƭƛǘŀǘŜ Ŏŀ ƻ ǊŜƭŀסƛŜ Ŏe 

ǳƴŜǒǘŜ ŎŀƴǘƛǘŇסƛ ŜƎŀƭŜΦ De asemenea, oŦŜǊŇ ǒŀƴǎŜ ŘŜ ǊŜȊƻƭǾŀǊŜ ŀ ǇǊƻōƭŜƳŜƭƻǊΣ  ŘŀǊ ǒƛ ŘŜ ŘŜȊǾƻƭǘŀǊŜ ŀ ƎŃƴŘƛǊƛƛ ŎǊƛǘƛŎŜΦ 

!ŎŜŀǎǘŇ ƭŜŎסƛŜ ǾƛzŜŀȊŇ ƞƴ ǇǊƛƴŎƛǇŀƭ ƻōƛŜŎǘƛǾŜƭŜ C1, C2, C3, C4, C5, C6, M1, M2, M3, M6, M7, M8, M11, M12, M13. 

tǊƛƴ ŀŎŜŀǎǘŇ ŀōƻǊŘŀǊŜ ǎŜ ŀǊŜ ƞƴ ǾŜŘŜǊŜ ǊŜŎǳƴƻŀǒǘŜǊŜŀ ǎŜƳƴƛŦƛŎŀסƛŜƛ ŜƎŀƭƛǘŇסƛƛ ǒƛ ƛŘŜƴǘƛŦƛŎŀǊŜŀ ŎŜƭƻǊ Ǿŀƭabile. În plus, se 

ŀǒǘŜŀǇǘŇ ǎŇ ǎŜ ƻŦŜǊŜ ǒŀƴǎŜ ŘŜ ŎƻƴǎǘǊǳƛǊŜ ŘŜ ŜƎŀƭƛǘŇסƛ ǇŜ Ŏƻƴǘ ǇǊƻǇǊƛǳΣ Ŏǳ ŀƧǳǘƻǊǳƭ ǳƴǳƛ ƴǳƳŇǊ ŎŃǘ Ƴŀƛ ƳŀǊŜ Ǉƻǎƛōƛƭ ŘŜ 

cartoane.   

Oƴ ŀŎŜǎǘŇ ƭŜŎסƛŜ ǎŜ ǇǊƻǇǳƴ ǳǊƳŇǘƻŀǊŜƭŜΥ  

(a) prezentarea ideii de egalitate ŎǳǊǎŀƴסƛlor; 

(b) furnizarea de oportuniǘŇסƛ ǇŜƴǘǊǳ ƻǇŜǊŀסƛƛƭŜ ŀǊƛǘƳŜǘƛŎŜ ŘŜ ōŀȊŇΤ 

(c) ƞƴסŜƭŜƎŜǊŜŀ ǇǊƻŎŜǎǳƭǳƛ ŘŜ ǊŜȊƻƭǾŀǊŜ ŀ ǇǊƻōƭŜƳŜƭƻǊ ǎƛƳǇƭŜΦ 

 

tŜƴǘǊǳ ǊŜȊƻƭǾŀǊŜŀ ǇǊƻōƭŜƳŜƭƻǊ ǎƛƳǇƭŜ ŘŜ ŎƻƴǎǘǊǳƛǊŜ ŀ ŜƎŀƭƛǘŇסƛƭƻǊ ŜǎǘŜ ƴŜŎŜǎŀǊ ǎŇ ǎŜ ǳǊƳŜȊŜ ǇǊƻŎŜŘŜǳƭ ŘŜ Ƴŀƛ Ƨƻǎ: 

¶ OƴסŜƭŜƎŜƳ ǇǊƻōƭŜƳŀ? (Care sunt datele, ce se cere; ƞƴסŜƭŜƎŜƳ ǎŜƴǎǳƭ κǊƻƭǳƭ ŘƛǾŜǊǒƛƭƻǊ ǘŜǊƳŜƴƛ Ŧƻƭƻǎƛסƛ?) 

¶ Putem face un plan de lucru? (tǳǘŜƳ ŎƻƴǎǘǊǳƛ ŎŀƴǘƛǘŇסƛ ǎǳō ŦƻǊƳŇ ŘŜ ŜȄǇǊŜǎƛŜ ƳŀǘŜƳŀǘƛŎŇ ǇŜ ŘƻǳŇ ŎŀǘŜƎƻǊƛƛΥ 

ŦƻƭƻǎƛƴŘ ŎŀǊǘƻŀƴŜƭŜ ŘŜ ƧƻŎ ǒƛ ŎŀƭŎǳƭŃƴŘ ǊŜȊǳƭǘŀǘǳƭ ǇŜƴǘǊǳ ŦƛŜŎŀǊŜ ŎŀǊǘƻƴ.) 

¶ Putem pune în aplicare planul nostru? (bƻǘŇƳ ŘƛǾŜǊǎŜ ŜȄǇǊŜǎƛƛ ǒƛ ŜŦŜŎǘǳŇƳ calculul pentru fiecare carton ǒƛ 

ŀǇƻƛ ǇǳǘŜƳ ƻŦŜǊƛ ǳƴ ǊŇǎǇǳƴǎ.)  

¶ tǳǘŜƳ ǾŜǊƛŦƛŎŀ ŎƻǊŜŎǘƛǘǳŘƛƴŜŀ ǊŇǎǇǳƴǎǳƭǳƛ ƴƻǎǘǊǳ? (Este corect rezultatul nostru?  Este singurul rezultat 

posibil? Este cel mai bun rezultat?) 

FL ( 59 [¦/w¦ 3.2.2 (PROFESOR) 

OƴǘǊŜōŇǊƛ/ teme de  discuסƛŜκ ǊŜŦƭŜŎסƛŜ Comentarii//ƻƴǎƛŘŜǊŀסƛƛ 

Oƴ ŎŜ ǘŜǊƳŜƴƛ ŀƴŀƭƛȊŇƳ ƛŘŜŜŀ ŘŜ ŎŀƴǘƛǘŀǘŜ? 

/ǳƳ ŜȄǇƭƛŎŇƳ ŎƻƴŎŜǇǘǳƭ ŘŜ ŜƎŀƭƛǘŀǘŜ? 

 

 

Este util sƛǎǘŜƳǳƭ ǘǊŀŘƛסƛƻƴŀƭ ŘŜ ƳŇǎǳǊŀǊŜ ŀ ŎŀƴǘƛǘŇסƛƛ?  

OŦŜǊƛסƛ ǎŜǘǳǊƛ ŘŜ ŎŀǊǘƻŀƴŜ ŎŀǊŜ ǎŇ ŦƛŜ ŦƻƭƻǎƛǘŜ ǇŜƴǘǊǳ 

ŎƻƴǎǘǊǳƛǊŜŀ ŘŜ ŜƎŀƭƛǘŇסƛ (ŦƻƭƻǎƛƴŘ ƻǇŜǊŀסƛƛ ŀǊƛǘƳŜǘƛŎŜ ŘŜ ōŀȊŇ) 

ǒƛ ŎŀƭŎǳƭŀסƛ rezultatul.  

 

tǳƴŜסƛ ƭŀ ŘƛǎǇƻȊƛסƛŜ ƎǊǳǇǳǊƛ ŘŜ ŜƎŀƭƛǘŇסƛ ǒƛ ŎŜǊŜסƛ ƛŘŜƴǘƛŦƛŎŀǊŜŀ 

celor valabile. 

9ǎǘŜ ƻ ōǳƴŇ ƻŎŀȊƛŜ ǇŜƴǘǊǳ ŀ ŘƛǎŎǳǘŀ ƻǇŜǊŀסƛƛƭŜ ŘŜ 

ǾŜǊƛŦƛŎŀǊŜ ŀ ǾŀƭŀōƛƭƛǘŇסƛƛ ǳƴŜƛ ŜŎǳŀסƛƛ.  

tǳƴŜסƛ ƭŀ ŘƛǎǇƻȊƛסƛŜ ƎǊǳǇǳǊƛ ŘŜ ŜƎŀƭƛǘŇסƛ ǒƛ ŎŜǊŜסƛ ŎǳǊǎŀƴסƛƭƻǊ ǎŇ 

ŎƻƴǎǘǊǳƛŀǎŎŇ ŜƎŀƭƛǘŇסƛ. 

9ǎǘŜ ƻ ōǳƴŇ ƻŎŀȊƛŜ ǎŇ ŘƛǎŎǳǘŀסƛ ǇǊƻŎŜǎǳƭ ŘŜ ǊŜȊƻƭǾŀǊŜ ŀ 

problemelor.  

RealiȊŀסƛ ŦƛǒŜ de lucru pentrǳ ŎǳǊǎŀƴסƛ ƞƴ ŎŀǊŜ ǎŇ ŎŀƭŎǳƭŜȊŜ 

ŎŀƴǘƛǘŇסƛ ǒƛ ǎŇ se ŎƻƴǎǘǊǳƛŀǎŎŇ ŜƎŀƭƛǘŇסƛ ǾŀƭŀōƛƭŜ Ŏǳ 

instrumente din Scrabble Matematic. 

9ȄŜƳǇƭŜƭŜ ŎŜ ǳǊƳŜŀȊŇ ǎǳƴǘ ōǳƴŜ, ŘŀǊ ǇǳǘŜסƛ ŎƻƴǘǊƛōǳƛ 

cu altele. 

{ƻƭǳסia la ultima întrebarea de mai sus. 2*5-1=6/3+7 
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FL ( 59 [¦/w¦ 3.2.2 (CURSANT) 

LƴŦƻǊƳŀסƛƛ /ŜǊƛƴסŜ/ OƴǘǊŜōŇǊƛ ǇǊŀŎǘƛŎŜ κ /ƻƳŜƴǘŀǊƛƛ 

{ǳƴǘ ŘŀǘŜ ǳǊƳŇǘƻŀǊŜƭŜ ŜƎŀƭƛǘŇסƛ: 

a. 5+3 = 8 

b. 8-2 = 2×3 

c. 4÷2 = 2+0 

d. 12 = 6+2 

e. 7 - 2×2 = 10 - 7 

f. 9 - 6÷3 = 5+2 

Ce expresie/ŎŀƴǘƛǘŀǘŜ ŜǎǘŜ ƞƴ ǇŀǊǘŜŀ ǎǘŃƴƎŇΚ Ce 

expresie/cantitate este în partea dreaǇǘŇ?  

/ŀǊŜ ŜǎǘŜ ǊŜȊǳƭǘŀǘǳƭ ŦƛŜŎŇǊŜƛ ŜȄǇǊŜǎƛƛ όǎǘŃƴƎŀ ǎŀǳ 

dreapta) ǇŜƴǘǊǳ ŦƛŜŎŀǊŜ ǊŜƭŀסƛŜ?  

 

!ŎŜǎǘŜ ŜƎŀƭƛǘŇסƛ ǎǳƴǘ ǘƻŀǘŜ ŜȄǇǊŜǎƛƛ ǾŀƭŀōƛƭŜ! În joc 

Ŧƻƭƻǎƛסƛ ƞƴǘƻǘŘŜŀǳƴŀ ŜȄǇǊŜǎƛƛ ŎƻǊŜŎǘŜ! 

 

Date fiind cartoanele:  

,   , , , , 

,  , ,  

 

 

DŇǎƛסƛ ǊŜȊǳƭǘŀtul pentru fiecare expresie de mai jos 

folosind cartoanele date pentru notarea rezultatelor: 

      

 

    

5ŀǘŜ ŦƛƛƴŘ ǳǊƳŇǘƻŀǊŜƭŜ ф ŎŀǊǘƻŀƴŜΥ 

 

,  ,  ,   ,  ,  

, ,  ,   

 

/ŀǊŜ Řƛƴ ŀŎŜǎǘŜ ǊŜƭŀסƛƛ Ǉƻǘ Ŧƛ ŎƻƴǎǘǊǳƛǘŜ Ŏǳ ŎŀǊǘƻŀƴŜ ǒƛ 

care sunt corecte? 

(a) υ ρ φ 
(b) φ ς υ ρ 
(c) φ ς σ 
(d) σ ρ φ ς 
(e) σ ς φ 
(f) υ ς σ 
(g) φ υ σ ς 
(h) υ ρ φ ς σ 

5ŀǘŜ ŦƛƛƴŘ ǳǊƳŇǘƻŀǊŜƭŜ ф ŎŀǊǘƻŀƴŜΥ 

 ,   , , , , 

,  , ,  

 

/ƻƴǎǘǊǳƛסƛ ŜƎŀƭƛǘŇסƛ ŎƻǊŜŎǘŜ Ŏǳ ŀŎŜǎǘŜ ŎŀǊǘƻŀƴŜ Η 

DŇǎƛסƛ о ǊŜƭŀסƛƛκŜƎŀƭƛǘŇסƛ ŘƛŦŜǊƛǘŜ! 

 

/ŀƭŎǳƭŀסƛ ǊŜȊǳƭǘŀǘǳƭ ŀŎŜǎǘƻǊ ŜŎǳŀסƛƛ! 

 

5ŀǘŜ ŦƛƛƴŘ ǳǊƳŇǘƻŀǊŜƭŜ ф ŎŀǊǘƻŀƴŜΥ 

  

  , ,   

/ƻƴǎǘǊǳƛסƛ ŜƎŀƭƛǘŇסƛ ŎƻǊŜŎǘŜ Ŏǳ ŀŎŜǎǘŜ ŎŀǊǘƻŀƴŜ Η 

 (ǾŜȊƛ ǎƻƭǳסƛŀ Řƛƴ Ƴŀƴǳŀƭǳƭ ǇǊƻŦŜǎƻǊǳƭǳƛ) 

 

/ŀƭŎǳƭŀסƛ ǊŜȊǳƭǘŀǘǳƭƭ ŀŎŜǎǘƻǊ ŜŎǳŀסƛƛ! 
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L9/נL! 3.2.3: CONSTRUIREA DE EGALI¢(נL, ! 9½!w9! [hw t9 ¢!.LA DE JOC, CALCULAREA SCORULUI 

/hw9{t¦b½(¢hw, POTRIVIT REGULILOR DIN SCRABBLE MATEMATIC  

 

O lecǚie are durata de  пл ǇŃƴŇ ƭŀ пр ŘŜ  ƳƛƴǳǘŜΦ  
!ŎŜŀǎǘŇ ƭŜŎǚƛŜ ǇƻŀǘŜ Ŧƛ ŦƻƭƻǎƛǘŇ Ŏŀ ƻ ƻǇƻǊǘǳƴƛǘŀǘŜ ŘŜ consolidare a operaǚƛƛƭƻǊ ŀǊƛǘƳŜǘƛŎŜ ŘŜ ōŀȊŇ Ǔi a ideii  ŜƎŀƭƛǘŇǚii ca o 
relaǚie de ƭŜƎŇǘǳǊŇ ƞƴǘǊŜ ŎŀƴǘƛǘŇǚi egale. În ǇƭǳǎΣ ƻŦŜǊŇ ǇƻǎƛōƛƭƛǘŀǘŜŀ ŘŜ rezolvare a problemelor Ǔi ŘŜȊǾƻƭǘŇ ŀōƛƭƛǘŇǚi de 
ƎŃƴŘƛǊŜ ŎǊƛǘƛŎŇΦ Oƴ ǎǇŜŎƛŀƭΣ ŀŎŜŀǎǘŇ ƭŜŎǚie are ca scop realizarea obiectivelor C1, C2, C3, C4, C5, C6, M1, M2, M3, M6, 
M7, M8, M11, M12 Ǔƛ aмоΦ 9ŦƻǊǘǳƭ ǎǳǇƭƛƳŜƴǘŀǊ ǇŜƴǘǊǳ ŀŎŜŀǎǘŇ ƭŜŎǚie este acela ŎŇ ŜƭŜǾǳƭ Ǿŀ ǘǊŜōǳƛ ǎŇ ǳǘƛƭƛȊŜȊŜ ŜƎŀƭƛǘŇסƛ 
/ ǎŇ ŜȄǇƭƻŀǘŜȊŜ ŜƎŀƭƛǘŇסƛ deja existente pe tabla de joc ǇǊƛƴ ŀŘŇǳƎŀǊŜŀ cartoanelor proprii ǒƛ  crearea altora noi. 
În continuare, pentru a permite curǎŀƴסƛƭƻǊ ǎŇ ǊŜŎǳƴƻŀǎŎŇ ǎŜƳƴƛŦƛŎŀǚƛŀ ǳƴŜƛ ŜƎŀƭƛǘŇǚi Ǔi pentrua construi ei înǓiǓi 
ŜƎŀƭƛǘŇסƛ, folosind cât mai multe cartoane ǇƻǎƛōƛƭΣ ƞƴ ŀŎŜŀǎǘŇ ƭŜŎǚie cursantul Ǿŀ ǘǊŜōǳƛ ǎŇ ŎŀƭŎǳƭŜȊŜ Ǉǳnctajul aferent 
ŀŎŜǎǘƻǊ ŜƎŀƭƛǘŇסi în conformitate cu regulile jocului.  
Astfel, ŎǳǊǎŀƴǘǳƭ ƞǒƛ ŜȄŜǊǎŜŀȊŇ ŀōƛƭƛǘŇסƛƭŜ ŘŜ calcul Ǔi pe cele de rezolvare a problemelor.  
Oƴ ŀŎŜŀǎǘŇ ƭŜŎǚie, se propune 
(a)  oferirea ƻǇƻǊǘǳƴƛǘŇǚii pentru operaǚƛƛ ŀǊƛǘƳŜǘƛŎŜ ŘŜ ōŀȊŇ Ǔi pentru utilizarea simbolurilor incluse în instrumentele 
de joc, 
(b) ŀǒŜȊŀǊŜŀ ŎŀǊǘƻŀƴŜƭƻǊ ǇŜ ǘŀōƭŀ ŘŜ ƧƻŎ, astfel încât acestea ǎŇ ǊŜǇǊŜȊƛƴǘŜ ŜƎŀƭƛǘŇסƛ valabile Ǔi ǎŇ ŎƻƴǎǘǊǳƛŀǎŎŇ ŀƭǘŜ 
ŜƎŀƭƛǘŇסƛ  folosindu-le pe cele  deja existente, 
(cύ ǎŇ-ƛ ƻōƭƛƎŜ ǎŇ ǾŜǊifice activitatea concurenǚilor lor Ǔi ǎŇ ŜȄǇƭƻŀǘŜȊŜ diferitele evoluǚii, cu scopul de a realiza cele mai 
bune variante pentru ei înǓiǓi, 
(d) oferirea de ƻǇƻǊǘǳƴƛǘŇǚƛ ǇŜƴǘǊǳ ŎŀƭŎǳƭŀǊŜŀ ǇǳƴŎǘŀƧǳƭǳƛ ǇŜƴǘǊǳ ŦƛŜŎŀǊŜ ǊǳƴŘŇ ŀ ƧƻŎǳƭǳƛΣ ƭǳŃƴŘ ƞƴ ŎƻƴǎƛŘŜǊŀǊŜ ǾŀƭƻǊƛle 
cartoanelor Ǔi punctajul suplimentar realizat prin  introducerea de  ŜƎŀƭƛǘŇǚi pe tabla de joc sau / Ǔi bonusuri pentru 
ŀƴǳƳƛǘŜ ǊŜŀƭƛȊŇǊƛ, 
(e) înǚelegerea procesului de rezolvare  ǎƛƳǇƭŇ a problemelor. 

FL ( 59 [¦/w¦ 3.2.3 (PROFESOR) 

 

OƴǘǊŜōŇǊƛ/ teme de ŘƛǎŎǳסƛŜκ ǊŜŦƭŜŎסƛŜ /ƻƳŜƴǘŀǊƛƛκ/ƻƴǎƛŘŜǊŀסƛƛ 

Care sunt aspectele importante ce trebuie avute în 

ǾŜŘŜǊŜ ŀǘǳƴŎƛ ŎŃƴŘ ǳƴ ŎǳǊǎŀƴǘ ƞǒƛ ŜǘŀƭŜŀȊŇ ƻ ŜƎŀƭƛǘŀǘŜ ǇŜ 

tabla de joc ? 

 ƛ ǎŜŀƳŀ ŘŜ ŎŀǊǘƻŀƴŜƭŜ ŘŜ ǇŜ ǘŀōƭŀ ŘŜ ƧƻŎ ǒƛ ŘŜ ŎŜƭŜסƛƴŜנ

ǇŜ ŎŀǊŜ ƧǳŎŇǘƻǊǳƭ ƭŜ ŀǊŜ ƞƴ ƳŃƴŇΦ  

/ƻƴǎǘǊǳƛסƛ ŘƛǾŜǊǎŜ ŜƎŀƭƛǘŇסƛ ŦƻƭƻǎƛƴŘ ǘƻŀǘŜ ŎŀǊǘƻŀƴŜƭŜΦ 

[ǳŎǊŀסƛ ǇŜ ǾŜǊǘƛŎŀƭŇ ǒƛ ǇŜ ƻǊƛȊƻƴǘŀƭŇΦ 

aŜƳƻǊŀסƛ ǎŎƻǊǳƭΦ  

CŀŎŜסƛ ŘƛǎǘƛƴŎסƛŜ ƞƴǘǊŜ ŀōƻǊŘŀǊŜŀ Řƛƴ ǇǊƛƳŀ ƭŜŎסƛŜ ǒƛ Řƛƴ  

celelalte. 

bŜǾƻƛŀ ŘŜ ŀ ƧǳŎŀ ŀǎǘŦŜƭ ƞƴŎŃǘ ŦƛŜŎŀǊŜ ƧǳŎŇǘƻǊ ǎŇ-ǒƛ 

ƳŀȄƛƳƛȊŜȊŜ ǒŀƴǎŜle, provocându-ǒƛ ǇŀǊǘŜƴŜǊƛƛ ŘŜ ƧƻŎ. 

Oƴ ŎŜ ŦŜƭ ŎƻƳǳƴƛŎŇƳ Ŏǳ ǇŀǊǘƛŎƛǇŀƴסƛƛ ǇŜƴǘǊǳ Ŏŀ Ŝƛ ǎŇ 

ƞƴסŜƭŜŀƎŇ ǇƻȊƛסƛƛƭŜ όŎƻƻǊŘƻƴŀǘŜƭŜ) pentru plasarea 

cartoanelor? 

/ǳƳ ƞƛ ǎǘƛƳǳƭŇƳ ǎŇ ŎŀǳǘŜ ǎƻƭǳסƛƛ Ŏǳ ŘƛǾŜǊǎŜ ŀǾŀƴǘŀƧŜ? 

 

/ƻƴǎǘǊǳƛסƛ ŦƛǒŜ ŘŜ ƭǳŎǊǳ ǇŜƴǘǊǳ ŎǳǊǎŀƴסƛΣ ƞƴ ŀǒŀ ŦŜƭ ƞƴŎŃǘ ǎŇ 

ǇǊƛƳŜŀǎŎŇ ŎŀǊǘƻŀƴŜ ǎǳŎŎŜǎƛǾŜΣ ǇŜ ŎŀǊŜ ǎŇ ǘǊŜōǳƛŀǎŎŇ ǎŇ ƭŜ 

ŀǒŜȊŜ ǇŜ ǘŀōƭŀ ŘŜ ƧƻŎ ƞƴ ŦǳƴŎסƛŜ ŘŜ ǊŜƎǳƭƛƭŜ ŘŜ ƧƻŎ . 
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FL ( 59 [¦/w¦ 3.2.3 PAGINA 1(CURSANT) 

LƴŦƻǊƳŀסƛƛ /ŜǊƛƴסŜ/ OƴǘǊŜōŇǊƛ ǇǊŀŎǘƛŎŜ / Comentarii 

¦ǊƳŇǘƻŀǊŜƭŜ ŎŀǊǘƻŀƴŜ ǎǳƴǘ ƞƴ ƳŃƴŀ WǳŎŇǘƻǊǳƭǳƛ 1:  

1, 2, 3, 4, 6, +, ς , =, ÷ 

/ƻƴǎǘǊǳƛŜǒǘŜ ƻ ŜƎŀƭƛǘŀǘŜ ǒƛ ŀǒaz-o pe tabla de joc. 

¦ƴ ǊŇǎǇǳƴǎ Řŀǘ ƭŀ ƞƴǘǊŜōŇǊƛƭŜ ŀƴǘŜǊƛƻŀǊŜ ŜǎǘŜΥ 

 

 

±ŜǊƛŦƛŎŇ ŘŀŎŇ ŜǎǘŜ ƻ ŜƎŀƭƛǘŀǘŜ ŎƻǊŜŎǘŇ ǒƛ ŘŀŎŇ ǊŜǎǇŜŎǘŇ 

regulile jocului. 

9ȄǇƭƛŎŇ ǇƻȊƛסƛŀ ǘŀ.  

Pe ce coordoƴŀǘŜ ǎŜ ŀŦƭŇ ǎƛƳōƻƭǳƭ αҐέ ? 

 

¦ǊƳŇǘƻŀǊŜƭŜ ŎŀǊǘƻŀƴŜ ǎǳƴǘ ƞƴ ƳŃƴŀ WǳŎŇǘƻǊǳƭǳƛ 2 când 

trece la runda a doua a jocului:  

0, 1, 3, 4, 5,9, +, ς , =, ÷ 

/ƻƴǎǘǊǳƛŜǒǘŜ ƻ ŜƎŀƭƛǘŀǘŜ ǒƛ ŀǒŜaz-o pe tabla de joc. 

¦ƴ ǊŇǎǇǳƴǎ Řŀǘ ƭŀ ƞƴǘǊŜōŇǊƛƭŜ ŀƴǘŜǊƛƻŀǊŜ ŜǎǘŜΥ 

 

 

VerifiŎŇ ŘŀŎŇ ŜǎǘŜ ƻ ŜƎŀƭƛǘŀǘŜ ŎƻǊŜŎǘŇ ǒƛ ŘŀŎŇ ǊŜǎǇŜŎǘŇ 

regulile jocului. 

9ȄǇƭƛŎŇ ǇƻȊƛסƛŀ ǘŀ.  

tŜ ŎŜ ŎƻƻǊŘƻƴŀǘŜ ǎŜ ŀŦƭŇ ǎƛƳōƻƭǳƭ αҐέ ? 

/ŃǘŜ Řƛƴ ŎŀǊǘƻŀƴŜƭŜ ǇŜ ŎŀǊŜ ƭŜ ŀǊŜ ƞƴ ƳŃƴŇ ƭŜ ŦƻƭƻǎŜǒǘŜ? 
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FL ( 59 [¦/w¦ 3.2.3 PAGINA 2 (CURSANT) 

¦ǊƳŇǘƻŀǊŜƭŜ ŎŀǊǘƻŀƴŜ ǎǳƴǘ ƞƴ ƳŃƴŀ WǳŎŇǘƻǊǳƭǳƛ 3 când 

trece la runda a treia a jocului  

0, 1, 3, 4, 5,7, +, ς , =, × 

/ƻƴǎǘǊǳƛŜǒǘŜ ƻ ŜƎŀƭƛǘŀǘŜ ǒƛ ŀǒŜŀȊ-o pe tabla de joc 

¦ƴ ǊŇǎǇǳƴǎ Řŀǘ ƭŀ ƞƴǘǊŜōŇǊƛƭŜ ŀƴǘŜǊƛƻŀǊŜ ŜǎǘŜΥ 

 

 

 

±ŜǊƛŦƛŎŇ ŘŀŎŇ ŜǎǘŜ ƻ ŜƎŀƭƛǘŀǘŜ ŎƻǊŜŎǘŇ ǒƛ ŘŀŎŇ ǊŜǎǇŜŎǘŇ 

regulile jocului. 

9ȄǇƭƛŎŇ ǇƻȊƛסƛŀ ǘŀ.  

tŜ ŎŜ ŎƻƻǊŘƻƴŀǘŜ ǎŜ ŀŦƭŇ ǎƛƳōƻƭǳƭ αҐέ ? 

/ŃǘŜ Řƛƴ ŎŀǊǘƻŀƴŜƭŜ ǇŜ ŎŀǊŜ ƭŜ ŀǊŜ ƞƴ ƳŃƴŇ ƭŜ ŦƻƭƻǎŜǒǘŜ? 

¦ǊƳŇǘƻŀǊŜƭŜ ŎŀǊǘƻŀƴŜ ǎǳƴǘ ƞƴ ƳŇƴŀ WǳŎŇǘƻǊǳƭǳƛ п când 

trece la runda a patra a jocului  

0, 1, 2, 3, 7, +, ς , =, =, × 

CƻƴǎǘǊǳƛסƛ ƻ ŜƎŀƭƛǘŀǘŜ ǒƛ ŀǒŜŀȊ-o pe tabla de joc. 

¦ƴ ǊŇǎǇǳƴǎ Řŀǘ ƭŀ ƞƴǘǊŜōŇǊƛƭŜ ŀƴǘŜǊƛƻŀǊŜ ŜǎǘŜ  

 

 

 

±ŜǊƛŦƛŎŇ ŘŀŎŇ ŜǎǘŜ ƻ ŜƎŀƭƛǘŀǘŜ ŎƻǊŜŎǘŇ ǒƛ ŘŀŎŇ ǊŜǎǇŜŎǘŇ 

regulile jocului. 

9ȄǇƭƛŎŇ ǇƻȊƛסƛŀ ǘŀ.  

tŜ ŎŜ ŎƻƻǊŘƻƴŀǘŜ ǎŜ ŀŦƭŇ ǎƛƳōƻƭǳƭ άҐέ ? 

Câte din cartoanele pe care lŜ ŀǊŜ ƞƴ ƳŃƴŇ ƭŜ ŦƻƭƻǎŜǒǘŜ? 
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 3.3 MONOPOLY (JOC DE M!{() 

OBIECTIVE 

Acest joc poate fi folosit pentru a atinge o ƳǳƭסƛƳŜ ŘŜ ƻōƛŜŎǘƛǾŜΣ ƞƴ ŦǳƴŎסƛŜ ŘŜ ŎǳƴƻǒǘƛƴסŜƭŜ ŎǳǊǎŀƴסƛƭƻǊΣ ŘŜ ƎǊŀŘǳƭ ǒƛ ŘŜ 
ŎŀǳȊŜƭŜ ǇŜƴǘǊǳ ŎŀǊŜ ŀǳ Ŧƻǎǘ ŎŀǊŀŎǘŜǊƛȊŀסƛ Ŏŀ ŦƛƛƴŘ Ŏǳ ǳƴ ƎǊŀŘ ǎŎŇȊǳǘ ŘŜ ƞƴǾŇסŀǊŜ ǒƛ ǘƻŀǘŜ ŎŜƭŜƭŀƭǘŜ ǇǊƻōƭŜƳŜΦ 9ǎǘŜ ǳƴ ƧƻŎ 
ŎƻƴŜŎǘŀǘ ƭŀ ƴŜǾƻƛƭŜ ŎƻǘƛŘƛŜƴŜ ƛƳŜŘƛŀǘŜΣ Ŏǳ ŀǇƭƛŎŀסƛƛ Řƛƴ ƳŀǘŜƳŀǘƛŎŇΣ ƞƴ ǎǇŜŎƛŀƭ ŎŜƭŜ ƞƴ ŎŀǊŜ ǎǳƴǘ Ŧƻƭƻǎƛסƛ ōŀƴƛΦ 5ǳǇŇ 
ƴǳƳŜƭŜ ǇŜ ŎŀǊŜ ƞƭ ǇƻŀǊǘŇ όaƻƴƻǇƻƭȅύ ŜǎǘŜ ǳƴ ƧƻŎ ŎŀǊŜ ŀǊŜ ƭŜƎŇǘǳǊŇ Ŏǳ ǾŃƴȊŀǊŜŀ ǒƛ ŎǳƳǇŇǊŀǊŜŀΣ ƻ ŀŎǘƛǾƛǘŀǘŜ ŎŀǊŜ ŦŀŎŜ Řƛƴ  
ƞƴǾŇסŀǊŜŀ ƳŀǘŜƳŀǘƛŎƛƛ ƻ ƴŜŎŜǎƛǘŀǘŜ ǇŜƴǘǊǳ ƻǊƛŎƛƴŜΦ WƻŎǳƭ ǎŜ ǊŜŦŜǊŇ ƭŀ ƴŜƎƻŎƛŜǊŜŀ ŘŜ ǇǊƻǇǊƛŜǘŇסƛ ǒƛ ǇƻŀǘŜ Ŏƻƴǎǘƛǘǳƛ ƻ 
ƳƻǘƛǾŀסƛŜ ǇǳǘŜǊƴƛŎŇ ǇŜƴǘǊǳ ǳƴ ŀŘǳƭǘ ƞƴ ƞƴסŜƭŜƎŜǊŜŀ ǇǊƻŎŜǎǳƭ ǊŜǎǇŜŎǘƛǾΣ ƛŀǊ ǇǊƛƴŎƛǇŀƭǳƭ ǎŎƻǇ ŜǎǘŜ ŀŎŜƭŀ ŘŜ ŀ ƻŦŜǊƛ ǒŀƴǎŀ 
ƧǳŎŇǘƻǊƛƭƻǊ ǎŇ ŘŜǾƛƴŇ Ƴŀƛ ōƻƎŀסƛ όŎŃǒǘƛƎŇǘƻǊǳƭ ƧƻŎǳƭǳƛ ŜǎǘŜ ŎŜƭ ŎŀǊŜ ŀǊŜ ƞƴ ǇƻǎŜǎƛŜ ōǳƴǳǊƛƭŜ ŘŜ ŎŜŀ Ƴŀƛ ƳŀǊŜ ǾŀƭƻŀǊŜ). 
WƻŎǳƭ ŜǎǘŜ ǳǘƛƭ ǒƛ ŎŜƭƻǊ Ŏǳ ƻ filozofie de tip socialist, ǇŜ ƳŇǎǳǊŇ ŎŜ ƞƴǾŀסŇ Ǉƻǘ ƞƴסŜƭŜƎŜ ǇǊƻŎŜǎǳƭ ŜŎƻƴƻƳƛŎ ŘŜ ǇƛŀסŇ ǒƛ Ǉƻǘ 
ǇǊƻƳƻǾŀ ŀŎסƛǳƴƛ ŘŜ ŀƳŜƭƛƻǊŀǊŜ ŀ  ŀŎŜǎǘƻǊŀ όŘŀŎŇ ǾǊŜƛ ǎŇ ƭǳǇסƛ Ŏǳ ŎŜǾŀ ŀƴǳƳŜΣ ǘǊŜōǳƛŜ ǎŇ Ŏǳƴƻǒǘƛ ǒƛ ǎŇ  ƞƴסŜƭŜƎƛ Ƴŀƛ 
întâi.) 
tǊƛƴǘǊŜ ƻōƛŜŎǘƛǾŜ ŎŜ Ǉƻǘ Ŧƛ ǇǊƻƳƻǾŀǘŜ Ŏǳ ŀŎŜǎǘ ƧƻŎ ǎŜ Ǉƻǘ ƛŘŜƴǘƛŦƛŎŀ Ƴŀƛ ŀƭŜǎ ǳǊƳŇǘƻŀǊŜƭŜΥ  
 
hōƛŜŎǘƛǾŜ ƭŜƎŀǘŜ ŘŜ Ŏƻƴסƛƴǳǘǳƭ matematic 

C1.  wŜŎǳƴƻŀǒǘŜǊŜŀ ǎŜƴǎǳƭǳƛ / reprezentarea cifrelor лΣ мΣ ΧΣ ф ǒƛ ŀ  ǎƳōƻƭǳǊƛƭƻǊ  +   -   ×   ÷  =   (  ), 
C2.  wŜŎǳƴƻŀǒǘŜǊŜŀ ǎŜƴǎǳƭǳƛ ǒƛ  ǊŜǇǊŜȊŜƴǘŀǊŜŀ ƞƴǘǊŜƎƛƭƻǊ ǇƻȊƛǘƛǾƛ Řƛƴ ǒƛǊǳƭ  лΣ ΧΣ млллллл, 
C3.  !ŘǳƴŀǊŜŀΣ ǎŎŇŘŜǊŜŀΣ ƞƴƳǳƭסƛǊŜŀ  ƞƴǘǊŜƎƛƭƻǊ ƛƴŎƭǳŘŜ ǒƛǊǳƭ лΣ ΧΣ млллллл, 
C4.    CƻƭƻǎƛǊŜŀ ǳƴǳƛ ŎŀƭŎǳƭŀǘƻǊ ǇŜƴǘǊǳ ƻǇŜǊŀסƛƛƭŜ ŘŜ Ƴŀƛ ǎǳǎ, 
C5.  OƴסŜƭŜƎŜǊŜŀ ŦŀǇǘǳƭǳƛ ŎŇ ŜȄƛǎǘŇ ƻ ƭŜƎŇǘǳǊŇ ƞƴǘǊŜ ǎŜǘǳǊƛƭŜ ŘŜ ƞƴǘǊŜƎƛ ǒƛ ƳƻŘǳƭ ŘŜ ŎƻƳǇŀǊŀǊŜ ŀ ŀŎŜǎǘƻǊŀ, 
C6.  Folosirea simbolurilor <, >, ǒƛ ǾŜǊƛŦƛŎŀǊŜŀ ƻǊŘƛƴii întregilor. 

Obiective ǇŜƴǘǊǳ ŘŜȊǾƻƭǘŀǊŜŀ ŀōƛƭƛǘŇסƛƭƻǊ ǒƛ ŀ ŎƻƳǇŜǘŜƴסŜƭƻǊ ƎŜƴŜǊŀƭŜ ƞƴ ƳŀǘŜƳŀǘƛŎŇ 

M1.   5ŜȊǾƻƭǘŀǊŜŀ ǳƴŜƛ ŀǘƛǘǳŘƛƴƛ ǇƻȊƛǘƛǾŜ ŦŀסŇ ŘŜ ƳŀǘŜƳŀǘƛŎŇ 
M2.   /ƻƴǎǘǊǳƛǊŜŀ ŘŜ ŎǳƴƻǒǘƛƴסŜ ŦƻƭƻǎƛƴŘ ƛƴǘŜǊŜǎǳƭ ǒƛ ŎƻƴǘŜȄǘǳƭ ŎǳǊǎŀƴסƛƭƻǊ 
M3.   Furnizarea de ƻǇƻǊǘǳƴƛǘŇסƛ ǇŜƴǘǊǳ ŜȄǇƭƻǊŀǊŜŀ ŎƻƴŎŜǇǘŜƭƻǊ ǒƛ ǇǊƻŎŜǎŜƭƻǊ ƳŀǘŜƳŀǘƛŎŜ 
M4.   {ǘƛƳǳƭŀǊŜŀ ŜǾŀƭǳŇǊƛƛ ŎƻƳǇŜǘŜƴסŜƭƻǊ  
M5.  5ŜȊǾƻƭǘŀǘŜŀ ŎƻƳǇŜǘŜƴסŜƭƻǊ ŘŜ ŎƻƳǳƴƛŎŀǊŜΣ ŦƻƭƻǎƛƴŘ ƴƻסƛǳƴƛ ƳŀǘŜƳŀǘƛŎŜ  
M6.   9ǾŀƭǳŀǊŜŀ ƴǳƳŇǊŇrii ca instrument de rezolvare a problemelor, nu ca o chestiune în sine 
M7.   OƴŎǳǊŀƧŀǊŜŀ ǎǘǊŀǘŜƎƛƛƭƻǊ Ŏǳ ǎƻƭǳסƛƛ ƳǳƭǘƛǇƭŜ  
M8.  5ŜȊǾƻƭǘŀǊŜŀ ŎƻƳǇŜǘŜƴסŜƭƻǊ ŘŜ ŦƻƭƻǎƛǊŜ ŀ ŎŀƭŎǳƭŀǘƻǊǳƭǳƛ  
M9.    ŀƴǎŀ ƭǳŎǊǳƭǳƛ ƞƴ ŜŎƘƛǇŇ 
M10.   [ŜƎŀǊŜŀ ŀōƛƭƛǘŇסƛƭƻǊ ŘŜ ƴǳƳŇǊŀǊŜ Ŏǳ ŎŜƭŜ ŘŜ ŎƛǘƛǊŜ 
M11.   /ƻƴǘŜȄǘǳŀƭƛȊŀǊŜŀ ǊŜȊƻƭǾŇǊƛƛ ǇǊƻōƭŜƳŜƭƻǊ ƞƴ ǎƛǘǳŀסƛƛ Ǌeale  
M12.  5ŜȊǾƻƭǘŀǊŜŀ ŎƻƳǇŜǘŜƴסŜƭƻǊ ŘŜ ƛƴǘŜǊǇǊŜǘŀǊŜ ƭƛƴƎǾƛǎǘƛŎŇ ǒƛ ǘǊŀƴǎŦŜǊŀǊŜŀ ŀŎŜǎǘƻǊŀ ŎŇǘǊŜ ǊŜǇǊŜȊŜƴǘŀǊŜŀ ƴǳƳŜǊƛŎŇ 
M13.  5ŜȊǾƻƭǘŀǊŜŀ ŎƻƳǇŜǘŜƴסŜƭƻǊ ŘŜ ǊŜȊƻƭǾŀǊŜ ŀ ǇǊƻōƭŜƳŜƭƻǊ όƞƴסŜƭŜƎŜǊŜŀ ǳƴŜƛ probleme, construirea unui plan, 

implementarea  planului, ŜǾŀƭǳŀǊŜŀ ǎƻƭǳסƛŜƛ) 
M14.  5ŜȊǾƻƭǘŀǊŜŀ ŎƻƳǇŜǘŜƴסŜƭƻǊ ŘŜ ǊŀסƛƻƴŀƳŜƴǘ.  

INSTRUMENTE, a!¢9wL![9  L hRGANIZARE 

tŜƴǘǊǳ ŀ ŎǊŜŀ ƭŜŎסƛƛ Ŏǳ ŀƧǳǘƻǊǳƭ ƧƻŎǳƭǳƛ Monopoly  ǘǊŜōǳƛŜ Ŧƻƭƻǎƛǘ ŜŎƘƛǇŀƳŜƴǘǳƭ ǒƛ ƳŀǘŜǊŀƭǳƭ ǎǳǇƭƛƳŜƴǘŀǊ ŘŜ ƧƻŎΣ ƛƭǳǎǘǊŀסƛi 

ŎŀǊŜ ǾƻǊ ŀƧǳǘŀ ŎǳǊǎŀƴסƛƛ ǎŇ-ǒƛ ŘŜȊǾƻƭǘŜ ŎƻƳǇŜǘŜƴסŜƭŜ ƳŀǘŜƳŀǘƛŎŜ. 

9ǎǘŜ ŘŜ ŀǒǘŜǇǘŀǘ Ŏŀ ǳǘƛƭƛȊŀǘƻǊƛƛ ƧƻŎǳƭǳƛ  ǎŇ ŎǳƳǇŜǊŜ ǳƴ ǎŜǘ ǎŀǳ Ƴŀƛ ƳǳƭǘŜ ŘŀŎŇ ŜǎǘŜ ƴŜǾƻƛŜΦ WƻŎǳƭ ǇƻŀǘŜ Ŧƛ ƎŇǎƛǘ ƭŀ ǇǊŜסǳǊƛ 

ǊŜȊƻƴŀōƛƭŜ ƞƴ ƳŀƧƻǊƛǘŀǘŜŀ ƭƛōǊŇǊƛƛƭƻǊΣ ŀ ǇŀǇŜǘŇǊƛƛƭƻǊΣ ǎǳǇŜǊƳŀǊƪŜt-urilor. Jocul a fost tradus în majoritatea limbilor 

europene, ŘŀǊ ǒƛ ƞƴ ƳǳƭǘŜ ŀƭǘŜƭŜΦ   

Materialul necesar poat Ŧƛ ƞƴǎŇ ŎƻƴǎǘǊǳƛǘ ǒƛ ŘŜ ŎǳǊǎŀƴסƛ, care au astfel ǒŀƴǎŀ ǎŇ ŎǊŜŜȊŜ ǒƛ ǎŇ ƞƴסŜƭŜŀƎŇ ŘƛǾŜǊǎŜƭŜ ƛŘŜƛ ŀƭŜ 

jocului.    
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L9/נL! 3.3.1:  

 FAMILIARIZAREA CU Chb/9t¢9[9 59 .!½( 5LN M!¢9a!¢L/( FOLOSIND MONOPOLY  

h ƭŜŎסƛŜ ǇƻŀǘŜ ŘǳǊŀ пл -45 minute. 

!ŎŜŀǎǘŇ ƭŜŎסƛŜ ǇƻŀǘŜ Ŧƛ ŦƻƭƻǎƛǘŇ Ŏŀ introducere ƭŀ ǎƛƳōƻƭǳǊƛƭŜ ƳŀǘŜƳŀǘƛŎŜ ŜƭŜƳŜƴǘŀǊŜ ǒƛ ŀƭǘŜ ƴƻסƛǳƴƛ din domeniul 

ƳŀǘŜƳŀǘƛŎƛƛΦ Oƴ ǎǇŜŎƛŀƭΣ ǇƻŀǘŜ Řŀ ǒŀƴǎŀ ŘŜ ŀ ŎƻƳǇŀǊŀ ŘƻǳŇ ǎŀǳ Ƴŀƛ ƳǳƭǘŜ ŎŀƴǘƛǘŇסƛ ŎŜ Ǉƻǘ Ŧƛ ǳǘƛƭƛȊŀǘŜ ƞƴ ǘǊŀƴȊŀŎסƛƛ 

ŎƻǘƛŘƛŜƴŜΣ ƻŦŜǊƛƴŘ ŀǎǘŦŜƭ ƳƻǘƛǾŀסƛŀ ŘŜ ŀ ƞƴǾŇסŀ ƳŀǘŜƳŀǘƛŎŀ   precum un ŘƻƳŜƴƛǳ Ŏǳ ŀǇƭƛŎŀסƛŜ ƭŀǊƎŇ ƞƴ Ǿƛŀסŀ ŘŜ ŦƛŜŎŀǊŜ ȊƛΦ 

Oƴ ǇƭǳǎΣ ŜǎǘŜ ƻ ǒŀƴǎŇ ŘŜ ŀ ŘŜȊǾƻƭǘŀ ŎǊŜŀǘƛǾƛǘŀǘŜŀ ǒƛ ƛƴƻǾŀǊŜŀ.  

AŎŜŀǎǘŇ ƭŜŎסƛŜ ǾƛȊŜŀȊŇ ƻōƛŜŎǘƛǾŜƭŜ C1, C2, C5, C6, M1, M2, M3, M5, M11. 

tǊƛƴ ŀŎŜŀǎǘŇ ŀōƻǊŘŀǊŜ ǎŜ ŘƻǊŜǒǘŜ Ŏŀ ƧǳŎŇǘƻǊƛƛ ǎŇ ǊŜŎǳƴƻŀǎŎŇ ƴǳƳŜǊŜƭŜ ǒƛ ŎŜ ǊŜǇǊŜȊƛƴǘŇ ŜƭŜ ƞƴ ƭŜƎŇǘǳǊŇ Ŏǳ ǾŀƭƻǊƛƭŜ ǒƛ 

banii.  

În ŀŎŜŀǎǘŇ ƭŜŎסƛŜ ǎŜ ŘƻǊŜǒǘŜΥ 

¶ CŀƳƛƭƛŀǊƛȊŀǊŜŀ ŎǳǊǎŀƴסƛƭƻǊ Ŏǳ ƛƴǎǘǊǳƳŜƴǘŜƭŜ ǒƛ Ŏǳ ŎŜƭŜƭŀƭǘŜ ƳŀǘŜǊƛŀƭŜ ŦƻƭƻǎƛǘŜ ŘŜ ƧƻŎǳƭ  Monopoly ǒƛ 

ƛŘŜƴǘƛŦƛŎŀǊŜŀ ƭŜƎŇǘǳǊƛƛ ƭƻǊ Ŏǳ Ǿƛŀסŀ ǊŜŀƭŇΤ  

¶ 5ŜƳƻƴǎǘǊŀǊŜŀ ƴŜǾƻƛƛ ŘŜ ŀ ƞƴסŜƭŜƎŜ ŎƻƴŎŜǇǘŜƭŜ ƳŀǘŜƳŀǘƛŎŜ ǒƛ ƛƴǎǘǊǳƳŜƴǘŜƭŜ Řƛƴ Ǿƛŀסŀ ŘŜ ŦƛŜŎŀǊŜ ȊƛΤ  

¶ {ǇǊƛƧƛƴƛǊŜŀ ŎǳǊǎŀƴסƛƭƻǊ ǎŇ ŎƻƴǎǘǊuƛŀǎŎŇ ǒƛ ǎŇ ƛƴƻǾŜȊŜ.   

FL ( 59 [¦/w¦ 3.3.1 (PROFESOR) 

OƴǘǊŜōŇǊƛ/ ǘŜƳŜ ŘŜ ŘƛǎŎǳסƛŜκ ǊŜŦƭŜŎסƛŜ /ƻƳŜƴǘŀǊƛƛκ /ƻƴǎƛŘŜǊŀסƛƛ 

De ce avem nevoie pentru a juca  Monopoly? 

tǳǘŜסƛ ŜȄǇƭƛŎŀ ƳƻŘǳƭ ƞƴ ŎŀǊŜ ǾŜסƛ ǇǊŜȊŜƴǘŀ ŎǳǊǎŀƴסƛƭƻǊ  

aceste instrumente de joc? 

 

Evident ŎŇ profesƻǊǳƭ ǘǊŜōǳƛŜ ǎŇ ŎǳƴƻŀǎŎŇ ƛƴǎǘǊǳƳŜƴǘŜƭŜ ǒƛ 

materialele suport pentru joc. 

tǊŜȊŜƴǘŀסƛ ŎǳǊǎŀƴסƛƭƻǊ ŘƛǾŜǊǎŜ ƳŀǘŜǊƛŀƭŜ ŎŜ Ǉƻǘ Ŧƛ ŎǳƳǇŇǊŀǘŜ 

din magazinele de profil. 

/ǳƳ ǇǳǘŜסƛ ƛŘŜƴǘƛŦƛŎŀ ŘƛǾŜǊǎŜƭŜ ǾǳƭƴŜǊŀōƛƭƛǘŇסƛ ŀƭŜ 

ŎǳǊǎŀƴסƛƭƻǊ ƭŜƎŀǘŜ ŘŜ ƞƴסŜƭŜƎŜǊŜŀ ǎŜƴǎǳǊƛƭƻr/  

ŎƻƴŎŜǇǘŜƭƻǊ  Řƛƴ ƳŀǘŜƳŀǘƛŎŇ ŎŜ ǎŜ ƞƴǘŃƭƴŜǎŎ ǇŜ ǘŀōƭŀ 

ŘŜ ƧƻŎ ǒƛ ǇŜ ŎŀǊǘƻŀƴŜƭŜ ŘŜ ƧƻŎΚ 

Oƛ ǇǳǘŜסƛ ŀƧǳǘŀ ǎŇ-ǒƛ ŎƻƴǎƻƭƛŘŜȊŜ ŀŎŜǎǘŜ ǊŜǇǊŜȊŜƴǘŇǊƛ? 

OƴǘǊǳŎŃǘ ƳƻǘƛǾŜƭŜ ǾǳƭƴŜǊŀōƛƭƛǘŇסƛƭƻǊ sunt multe, este 

ƛƳǇƻǊǘŀƴǘ ǎŇ ŘŜȊǾƻƭǘŇƳ ǳƴŜƭŜ ƛƴǎǘǊǳƳŜƴǘŜ ǇŜƴǘǊǳ 

identificarŜŀ ƭƻǊ ǒƛ ǇŜƴǘǊǳ ŀŘŀǇǘŀǊŜŀ ƭŜŎסƛƛƭƻǊΦ 5Ŝ ŜȄΦΣ ŘŀŎŇ 

ƧǳŎŇǘƻǊƛƛκŎǳǊǎŀƴסƛƛ ǎǳƴǘ ƳƛƎǊŀƴסƛΣ Ŏǳ ǎƭŀōŜ ŎǳƴƻǒǘƛƴסŜ ŘŜ 

ƭƛƳōŇΣ ǇǊƻŦŜǎƻǊǳƭ Ǿŀ Ŧƻƭƻǎƛ ƳŜǘƻŘŜ ŀŘŜŎǾŀǘŜ ŘŜ ŜȄǇƭƛŎŀǊŜ.     

/ǳƳ ŀƧǳǘŀסƛ ŎǳǊǎŀƴסƛƛ ǎŇ ƞƴסŜƭŜŀƎŇ ǊŜƎǳƭƛƭŜ ƧƻŎǳƭǳƛ? Una din principalele probleme aƭŜ ŘƛŦƛŎǳƭǘŇסƛƭƻǊ ŘŜ ƞƴǾŇסŀǊŜ  ƻ 

ǊŜǇǊŜȊƛƴǘŇ ŎƛǘƛǊŜŀ, ŘŀǊ ǒƛ ƞƴסŜƭŜƎŜǊŜŀ. 

/ǳƳ ŀƧǳǘŀסƛ ŎǳǊǎŀƴסƛƛ ǎŇ ŎƻƴǎǘǊǳƛŀǎŎŇ ƛƴǎǘǊǳƳŜƴǘŜ ŘŜ 

ōŀȊŇ ǒƛ ŀƭǘŜ ƳŀǘŜǊƛŀƭŜ ǎǳǇƻǊǘ ? 

tǳǘŜסƛ ǎŎǊƛŜ ǳƴ ǎŜǘ ŘŜ ƛƴǎǘǊǳŎסƛǳƴƛ ƞƴ ŀŎŜǎǘ ǎŎƻǇ? 

{ǘƛƳǳƭŃƴŘ ŎǳǊǎŀƴסƛƛ ǎŇ ŎƻƴǎǘǊǳƛŀǎŎŇ, ŎǊŜŇƳ ǳƴ context 

favorabƛƭ ƞƴǾŇסŇǊƛƛΣ ǇƭŇŎǳǘ ǒƛ ǳǘƛƭ.  

Alte aspecte utile de discutat pentru atingerea 

obiectivelor C1, C2, C5, C6,  M1, M2, M3, M5, M11 

 

tǳǘŜסƛ ŎƻƴǎǘǊǳƛ ŦƛǒŜ ŘŜ ƭǳŎǊǳ ǇŜƴǘǊǳ ŎǳǊǎŀƴסƛ όƞƴ  

spiritul ŎŜƭƻǊ ŎŜ ǳǊƳŜŀȊŇ)?  

Acestea pot fi identice sau pƻǘ Ŧƛ ŎƻƴǘƛƴǳŇǊƛ ŀƭŜ ŎŜƭƻǊ ŎŜ 

ǳǊƳŜŀȊŇ ǎŀǳ Ǉƻǘ Ŧƛ ŎƻƳǇƭŜǘ ŘƛŦŜǊƛǘŜΣ ŀǾŃƴŘ Ŏŀ ƻōƛŜŎǘƛǾ  

extinderea ideilor folosite pentru atingerea obiectivelor din 

ƭŜŎסƛƛ ǎŀǳ ŘŜǇŇǒƛǊŜŀ ŀƴǳƳƛǘƻǊ ŘƛŦƛŎǳƭǘŇסƛ ŀƭŜ ŎǳǊǎŀƴסƛƭƻǊ, în 

ŦǳƴŎסŜ ŘŜ ƳƻǘƛǾǳƭ ǇŜƴǘǊǳ ŎŀǊŜ ŀǳ ǳƴ ǊƛǘƳ ǎŎŇȊǳt ŘŜ ƞƴǾŇסŀǊŜ.  

 

 

 

 



 
 
European Erasmus+ Project Math-GAMES    www.math-games.eu 

 
 

67 

FL ( 59 [¦/w¦ 3.3.1 (CURSANT) 

LƴŦƻǊƳŀסƛƛ /ŜǊƛƴסŜ/ OƴǘǊŜōŇǊƛ ǇǊŀŎǘƛŎŜ / Comentarii 

5ŀǘŇ ŦƛƛƴŘ ǘŀōƭŀ ŘŜ ƧƻŎ (Aceasta este o reprezentare la 

ǎŎŀǊŇ ŦƻŀǊǘŜ ƳƛŎŇ ŀ ǘŀōƭŜƛ ŘŜ ƧƻŎ Řƛƴ  Ŏƭŀǎŀ ǎŀǳ ŘŜ ŀŎŀǎŇ) 

 

LŘŜƴǘƛŦƛŎŀסƛ ǇŜ ŦƛŜŎŀǊŜ ǇŇǘǊŀǘ ƴǳƳŜrele.  

9ȄǇƭƛŎŀסƛ ŎŜ ǊŜǇǊŜȊƛƴǘŇ ŀŎŜǎǘŜ ƴǳƳŜǊŜΦ  

Oƴ ŎŜ ǇŇǘǊŀǘŜ  ǇǳǘŜסƛ ǇǊƛƳƛ ōŀƴƛΣ ŎŜ ǎǳƳŜ ǒƛ ƞƴ ŎŜ ŎƻƴŘƛסƛƛ? 

Oƴ ŎŜ ǇŇǘǊŀǘŜ  ŀǾŜסƛ ƻōƭƛƎŀסƛŀ ǎŇ Řŀסƛ ōŀƴƛ .ŇƴŎƛƛ ǎŀǳ ŀƭǘƻǊ 

ƧǳŎŇǘƻǊƛ? 

LŘŜƴǘƛŦƛŎŀסƛ ǇŜ ǘŀōƭŀ ŘŜ ƧƻŎ ǾŀƭƻŀǊŜŀκǇǊŜסǳƭ ŦƛŜŎŇǊŜƛ 

ǇǊƻǇǊƛŜǘŇסƛΣ ǎǇŜŎƛŦƛŎŃƴd grupa de culoare, strada, gara, 

serviciile publice. 9ȄǇƭƛŎŀסƛ ŎŜ ǊŜǇǊŜȊƛƴǘŇ ǇǊŜסǳƭ.  

DŇǎƛסƛ ŎǳƭƻŀǊŜŀ ŎŜƭƻǊ Ƴŀƛ ǎŎǳƳǇŜ ǇǊƻǇǊƛŜǘŇסƛ ŦƻƭƻǎƛƴŘ 

ǇǊŜסǳƭ Řƛƴ ǇŇǘǊŀǘǳƭ ŀŘŜŎǾŀǘΦ 

tǳǘŜסƛ ƛŘŜƴǘƛŦƛŎŀ ǎǘǊŀŘŀ Ŏǳ ŎŜŀ Ƴŀƛ ǎŎǳƳǇŇ ǇǊƻǇǊƛŜǘŀǘŜ  

(desigur, la începutul joculuiΣ ǇŜƴǘǊǳ ŎŇ ǳƭǘŜǊƛƻǊ ǇƻŀǘŜ Ŧƛ 

ǾŃƴŘǳǘŇκŎǳƳǇŇǊŀǘŇ ƭŀ ŀƭǘŜ ǇǊŜסǳǊƛ)? 

 

!ƴŀƭƛȊŀסƛ  

titlurile  

diverselor  

ǇǊƻǇǊƛŜǘŇסƛ  

 (28 în total)  

ǒƛ Ŏƛǘƛסƛ  

ƛƴŦƻǊƳŀסƛƛƭŜ  

de pe ele pe  

fŀסŀ ŦƛŜŎŇǊǳƛ ŎŀǊǘƻƴ 

 

 

 

Pe spatele 

cartonului: 

 

 

/Ŝ ǎŜƳƴƛŦƛŎŀסƛŜ ŀǳ ƛƴŦƻǊƳŀסƛƛƭŜ ŘŜ pe aceste cartoane? 

/ŃƴŘ ǘǊŜōǳƛŜ ǎŇ ǇƭŇǘƛƳ ŎƘƛǊƛŜ ǒƛ Ŏǳƛ? 

/ŀǊŜ ŜǎǘŜ ŎŜƭ Ƴŀƛ ƳŀǊŜ ǇǊŜס ǒƛ ŎŜƭ Ƴŀƛ ƳƛŎ ǇǊŜס ǇŜƴǘǊǳ 

ƞƴŎƘƛǊƛŜǊŜŀ ǳƴŜƛ ƭƻŎǳƛƴסŜΣ ŘŀŎŇ ŜǎǘŜ ŎŜƭ Ǉǳסƛƴ ƻ ŎŀǎŇ ǇŜ 

fiecare carton?  

/ŀǊŜ ŜǎǘŜ ƴǳƳŜƭŜ ǎǘǊŇȊƛƛ ǇŜ ŎŀǊŜ ǎŜ ŀŦƭŇ ƛƳƻōƛƭǳƭ ƞƴ ŎŀǳȊŇ? 

 

Ce înseaƳƴŇ ǘŜǊƳŜƴǳƭ αproprietate care poate fi 

ƛǇƻǘŜŎŀǘŇέΣ ŘŜ ŎŜ ǘǊŜōǳƛŜ ǎŇ ƻ ƛǇƻǘŜŎŇƳ όŎŜ ƻōסƛƴŜƳ ǇǊƛƴ 

ƛǇƻǘŜŎŀǊŜ ǒƛ ŘŜ ƭŀ ŎƛƴŜύ? 

tŜƴǘǊǳ ŀ Ŧƛ ǎŎǳǘƛסƛ ŘŜ ƛǇƻǘŜŎŀǊŜΣ ŎŜκŎŃǘ ǘǊŜōǳƛŜ ǎŇ ǇƭŇǘƛƳ?    

OƴǘǊŜōŇǊƛ ǇǊŜƎŇǘƛǘƻŀǊŜ 

5ŀǘŇ ŦƛƛƴŘ ŘƻōŃƴŘŀ ŘŜ мл҈ ŎŜ ǘǊŜōǳƛŜ ǇƭŇǘƛǘŇ .Ňncii 

ǇŜƴǘǊǳ ŀ ǎŜ ŜǾƛǘŀ ƛǇƻǘŜŎŀǊŜŀΣ ŎŃǘ ŀǊ ǘǊŜōǳƛ ǎŇ ǇƭŇǘƛƳ 

ǇŜƴǘǊǳ ǳǊƳŇǘƻŀǊŜƭŜ ǎǳƳŜ ƛǇƻǘŜŎŀǊŜΥ 

(a) 100 M   

(b) 150 M   

(c) 200 M   

(d)   80 M   

(e) 350 M   

(f) 120 M   

(g) 260 M   
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L9/נL! 3.3.2: FOLOSIREA BANILOR PENTR¦ /¦at(w!w9  L ±$b½!RE ÎN JOCUL DE MONOPOLY  

h ƭŜŎסƛŜ ŀǊŜ ŘǳǊŀǘŀ de 40-45 de minute 

!ŎŜŀǎǘŇ ƭŜŎסƛŜ ǇƻŀǘŜ Ŧƛ ŦƻƭƻǎƛǘŇ ǇŜƴǘǊǳ consolidarea ŦƻƭƻǎƛǊƛƛ ƴǳƳŜǊŜƭƻǊ ƞƴǘǊŜƎƛ ƞƴ ƻǇŜǊŀסƛƛ ŀǊƛǘƳŜǘƛŎŜ ǎƛƳǇƭŜ. În special, 

poate oferi ocazia folosiǊƛƛ ōŀƴƛƭƻǊ ŀŦƭŀסƛ ƭŀ ŘƛǎǇƻȊƛסƛŀ ƧǳŎŇǘƻǊǳƭǳƛ ǇŜƴǘǊǳ ŀ ŎǳƳǇŇǊŀ ǒƛ ŀ ǾƛƴŘŜΣ ǇŜƴǘǊǳ ŀ Řŀ ǊŜǎǘΣ ŘŀŎŇ 

ōŀƴƛƛ ƭŀ ŘƛǎǇƻȊƛסƛŀ ŀŎŜǎǘǳƛŀ ƴǳ ǇŜǊƳƛǘ Ǉƭŀǘŀ ŘƛǊŜŎǘŇΦ tƻŀǘŜ Ŧƛ ŦƻƭƻǎƛǘŇ Ŏŀ ƻ ŘŜƳƻƴǎǘǊŀסƛŜ ƞƴ ƳŃƴǳƛǊŜŀ ǒƛ  folosirea banilor 

ƞƴ ǘǊŀƴȊŀŎסƛƛƭŜ ȊƛƭƴƛŎŜΣ ƻŦŜǊƛƴŘ ŀǎǘŦŜƭ ƳƻǘƛǾŀסƛŀ ƴŜŎŜǎŀǊŇ ƞƴǾŇסŇǊƛƛ ƳŀǘŜƳŀǘƛŎƛƛΣ ƻ ŜƴǘƛǘŀǘŜ Ŏǳ ǎǇŜŎǘǊǳ ƭŀǊƎ ŘŜ ŀǇƭƛŎŀǊŜ ƞn 

Ǿƛŀסŀ ŘŜ ŦƛŜŎŀǊŜ ȊƛΦ  Oƴ ǇƭǳǎΣ ƻŦŜǊŇ ǒŀƴǎŀ ŘŜȊǾƻƭǘŇǊƛƛ ŎǊŜŀǘƛǾƛǘŇסƛƛ ǒƛ ƛƴƻǾŇǊƛƛ. Sunt permise calculatoarele ca instrument de 

ƭǳŎǊǳΦ Oƴ ƳƻŘ ǎǇŜŎƛŀƭΣ ŀŎŜŀǎǘŇ ƭŜŎסƛŜ ǾƛȊŜŀȊŇ ƻōƛŜŎǘƛǾŜƭŜ C1, C2, C3, C4, C5, C6, M1, M2, M3, M4, M5, M6, M8, M9, 

M10, M11, M12, M13, M14. 

tǊƛƴ ŀŎŜŀǎǘŇ ŀōƻǊŘŀǊŜ ǎŜ ŘƻǊŜǒǘŜ ŦŀƳƛƭƛŀǊƛȊŀǊŜŀ ŎǳǊǎŀƴסƛƭƻǊ Ŏǳ ǊŜŎǳƴƻŀǒǘŜǊŜŀ ōŀƴƛƭƻǊ ǒƛ ŀ ƴǳƳŜǊŜƭƻǊ ǒƛ ŀ ƳƻŘǳƭǳƛ ŘŜ 

ŦƻƭƻǎƛǊŜ ŀ ƭƻǊ ƞƴ ǘǊŀƴȊŀŎסƛƛ. Oƴ ŀŎŜŀǎǘŇ ƭŜŎסƛŜΣ ǎŜ ŘƻǊŜǒǘŜ Ŏŀ ōŀƴƛƛ ŀŦƭŀסƛ ƞƴ ǇƻǎŜǎƛŀ ŎǳǊǎŀƴסƛƭƻǊ ǎŇ ŦƛŜ Ŧƻƭƻǎƛסƛ ƞn joc pentru a 

ŎǳƳǇŇǊŀΣ ŀ ǾƛƴŘŜ ǎŀǳ ǇŜƴǘǊǳ ŀ ǇǊƛƳƛ ōŀƴƛ ǇŜƴǘǊǳ ŘƛǾŜǊǎŜ ŀŎǘƛǾƛǘŇסƛ όǘŀȄŜΣ ŀƳŜƴȊƛ ŜǘŎύ ǒƛ ǇŜƴǘǊǳ ŀ ŘŜƳƻƴǎǘǊŀ 

ŎƻƳǇŜƴǘŜƴסŇ ƞƴ Ŧƻƭƻǎirea banilor. 

FL ( 59 [¦/w¦ 3.3.2 (PROFESOR) 

OƴǘǊŜōŇǊƛ/ ǘŜƳŜ ŘŜ ŘƛǎŎǳסƛŜκ ǊŜŦƭŜŎסƛŜ  Comentarii/ /ƻƴǎƛŘŜǊŀסƛƛ 

Întrucât bancnotele au valori diferiǘŜΣ ŎǳǊǎŀƴסƛƛ 

ǘǊŜōǳƛŜ ǎŇ ǎŜ ƻōƛǒƴǳƛŀǎŎŇ ǎŇ-ƛ ŦƻƭƻǎŜŀǎŎŇ ŎƻǊŜŎǘ. 

tǳǘŜסƛ preciza ŎǳƳ ǾŜסƛ ŜȄǇƭƛŎŀ ŀŎŜǎǘŜ ƛŘŜƛ ǒƛ ŎǳƳ ƭŜ 

ǾŜסƛ ǇǊŜȊŜƴǘŀ ŎǳǊǎŀƴסƛƭƻǊ? 

 

LŘŜƛƭŜ ŘŜ ōŀȊŇ ŀǊ ǘǊŜōǳƛ ǎŇ ƛƴŎƭǳŘŇ: 

¶ wŜŎǳƴƻŀǒǘŜǊŜŀ ǾŀƭƻǊƛƛ ŦƛŜŎŇǊŜƛ ōŀƴŎƴƻǘŜ 

¶ Folosirea cƻǊŜŎǘŇ ŀ ōŀƴŎƴƻǘŜƭƻǊ ǇŜƴǘǊǳ ŀ ŎǳƳǇŇǊŀκ ŀ 

ǾƛƴŘŜκ ǎŀǳ ŀƭǘŜ ǘǊŀƴȊŀŎסƛƛ. 

¶ /ƻƳǇŜǘŜƴסŜ ǇŜƴǘǊǳ ŎŀƭŎǳƭŀǊŜŀ ǊŜǎǘǳƭǳƛ ŘŜ Řŀǘ ŘŀŎŇ 

Ǉƭŀǘŀ ƴǳ ǎŜ ǇƻŀǘŜ ŦŀŎŜ ŜȄŀŎǘ Ŏǳ ōŀƴŎƴƻǘŜƭŜ ŘŜסƛƴǳǘŜΦ 

/ƻƴǎǘǊǳƛסƛ ŦƛǒŜ ŘŜ ƭǳŎǊǳ ǇŜƴǘǊǳ ŎǳǊǎŀƴסƛ ǇŜƴǘǊǳ ŀ 

ǇǳƴŜ ƞƴ ǇǊŀŎǘƛŎŇ ŀŎŜǎǘŜ ƛŘŜƛ 

ExemǇƭǳƭ ŘŜ ƭŀ ŦƛǒŜƭŜ ŘŜ ƭǳŎǊǳ р ŜǎǘŜ ǊŜƭŜǾŀƴǘ 

FL ( 59 [¦/w¦ 3.3.2 (CURSANT) 

LƴŦƻǊƳŀסƛƛ Sarcini de efectuat 

!ŎŜǎǘŜ ǘǊŀƴȊŀŎסƛƛ Ǉƻǘ Ŧƛ ŀǇƭƛŎŀǘŜ 

practic, folosind bancnote 

disponibile cu diverse valori, de ex.:  

 
 

1. 5ŀǘŜ ŦƛƛƴŘ ǳǊƳŇǘƻŀǊŜƭŜ ōŀƴŎƴƻǘŜΥ н ŘŜ рлл M, 3 de 100 M, 2 de 50 M, 3 de 20 M, 

3 de 10 M, 1 de 5 M ǒƛ р ŘŜ м M. 

(a) /ŀǊŜ ŜǎǘŜ ǎǳƳŀ ǘƻǘŀƭŇ ǇŜ ŎŀǊŜ ƻ ŀǾŜסƛΣ 

(b) /ŃǘŜ ōŀƴŎƴƻǘŜ ǒƛ ŎŃǘŜ Řƛƴ ŦƛŜŎŀǊŜ ǘƛǇ ŘŜ ōŀƴŎƴƻǘŇ ǾŜסƛ Ŧƻƭƻǎƛ ǇŜƴǘǊǳ ŀ ǇƭŇǘƛ 

ǎǳƳŜƭŜ ǳǊƳŇǘƻŀǊŜΥ 

200 M,  70 M,   650 M, 24 M,  163 M 

(c) 5ŀŎŇ ŀǾŜסƛ о ōŀƴŎƴƻǘe de 100 MΣ ŎŜ ǎǳƳŇ ǘƻǘŀƭŇ ŘŜ ōŀƴƛ ŀǾŜסƛ ǒƛ ŎŃǘŜ 

ōŀƴŎƴƻǘŜ ŀǾŜסƛ Řƛƴ ŦƛŜŎŀǊŜ ŦŜƭΚ 

2. 5ŀǘŜ ŦƛƛƴŘ ǳǊƳŇǘƻŀǊŜƭŜ ōŀƴŎƴƻǘŜΥ н ŘŜ рлл  M, 3 de 100 M, 2 de 50 M, 3 de 20 M, 

3 de 10 M, 1 de  5 M ǒƛ р ƻŦ м  M  ǒƛ ŀƧǳƴƎŜסƛ ƞƴ ǇŇǘǊŀǘǳƭ Řƛƴ ǎǘǊŀŘŀ !мΣ ŎŀǊŜ ŜǎǘŜ 

ƞƴŎŇ ƭƛōŜǊΦ /ǳƳ ǇƭŇǘƛסƛ ōŇƴŎƛƛ ǇŜƴǘǊǳ ŀ ŎǳƳǇŇǊŀ ǇǊƻǇǊƛŜǘŀǘŜŀ ǒƛ ŀ ǇǊƛƳƛ ǾŀƭƻŀǊŜŀ 

ŎƻǊŜŎǘŇΚ 

3. 5ŀǘŜ ŦƛƛƴŘ ǳǊƳŇǘƻŀǊŜƭŜ ōŀƴŎƴƻǘŜΥ н ŘŜ рлл M, 1 de 100 M, 2 de 50 M, 3 de 20 M, 

3 de 10 M, 1 de 5 M ǒƛ р ŘŜ 1 M.  

4. 5ƻǊƛסƛ ǎŇ ǇƭŇǘƛסƛ плл MΦ /Ŝ ǇǳǘŜסƛ ŦŀŎŜ Ŧƻƭƻǎind bancnotele pe cŀǊŜ ƭŜ ŀǾŜסƛ? Cât 

ǾŜסƛ ǇǊƛƳƛ ǊŜǎǘ ƭŀ ǇǊƻǇǳƴŜǊŜŀ ŘǾǎΚ Oƴ ŎŜ ŦŜƭ ŘŜ ōŀƴŎƴƻǘŜ ǎŜ Ǿŀ ŦŀŎŜ ǘǊŀƴȊŀŎסƛŀΚ 
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L9/נL! 3.3.3: P({¢w!w9! L{¢hwL/¦[¦L PROPRIE¢(נL[hw !C[!¢9 Ob thSESIA UNUI J¦/(¢hw  L ! 

CALCULELOR AFERENTE  

h ƭŜŎסƛŜ ŀǊŜ ŘǳǊŀǘŀ ŘŜ пл-45 minute 

Aceasta poate fi ŀ Řƻǳŀ ƭŜŎסƛŜΣ ŘŀǊ ƞƴ Ǉƭǳǎ ǇƻŀǘŜ ƻŦŜǊƛ ǒŀƴǎŀ ŜŦŜŎǘǳŇǊƛƛ ǳƴƻǊ ŀŎǘƛǾƛǘŇסƛ Ƴŀƛ ŜƭŀōƻǊŀǘŜ, ce vor conduce la o 

ǎŜǊƛŜ ŘŜ ŎŀƭŎǳƭŜ ǇŜƴǘǊǳ ǇŇǎǘǊŀǊŜŀ ǳƴǳƛ ƛǎǘƻǊƛŎ ŀƭ ǇǊƻǇǊƛŜǘŇסƛƭƻǊ ŦƛŜŎŇǊǳƛ ƧǳŎŇǘƻǊΦ !ǎǘŦŜƭ, ŦƛŜŎŀǊŜ ƧǳŎŇǘƻǊ Ǿŀ ŀǾŜŀ ƞƴ ŦƛŜŎŀǊŜ 

ŜǘŀǇŇ ƛƴŦƻǊƳŀסƛƛ ŎŀǊŜ ǎŇ-l ajute în luarea decƛȊƛƛƭƻǊ ǳǊƳŇǘƻŀǊe.   

Oƴ ŀŎŜŀǎǘŇ ƭŜŎסƛŜ ǎŜ ǇǊƻǇǳƴ ƻōƛŜŎǘƛǾŜƭŜΥ  

(a) LƴŦƻǊƳŀǊŜŀ ŎǳǊǎŀƴסƛƭƻǊ ǇŃƴŇ ƭŀ ǳƴ ŀƴǳƳƛǘ ƴƛǾŜƭ ƞƴ ŀǒŀ ŦŜƭ ƞƴŎŃǘ ǎŇ ƛŘŜƴǘƛŦƛŎŜ ǾŀƭƻŀǊŜŀ ǘƻǘŀƭŇ ŀ ǇǊƻǇǊƛŜǘŇסƛƭƻǊ ƭƻǊ 

ǇŃƴŇ ƞƴ ƳƻƳŜƴǘǳƭ ǊŜǎǇŜŎǘƛǾΣ 

(b) {ǘƛƳǳƭŀǊŜŀ ŎǳǊǎŀƴסƛƭƻǊ ǎŇ ŘŜȊǾƻƭǘŜ ǎǘǊŀǘŜƎƛƛ ǇŜƴǘǊǳ ŜǘŀǇŜƭŜ ǳǊƳŇǘƻŀǊŜ ƞƴ ŎŀǊŜ ǎŇ-ǒƛ ŜȄǘƛƴŘŇ ǇǊƻǇǊƛŜǘŇסƛƭŜ ǎŀǳ ǎŇ 

evite falimentul.  

FL ( 59 [¦/w¦ 3.3.3 (PROFESOR) 

OƴǘǊŜōŇǊƛ/ ǘŜƳŜ ŘŜ ŘƛǎŎǳסƛŜκ ǊŜŦƭŜŎסƛŜ Comentarii/ Remarci 

tǊŜƎŇǘƛסƛ ŦƛǒŜ ŘŜ ƭǳŎǊǳ ǇŜƴǘǊǳ ŎǳǊǎŀƴסƛ ŀǎǘŦŜƭΥ  

(a) PentǊǳ ŎŀƭŎǳƭǳƭ ǾŀƭƻǊƛƛ ǇǊƻǇǊƛŜǘŇסƛƭƻǊ ƭƻǊ ǒƛ ŀ 

ƻōƭƛƎŀסƛƛƭƻǊκŀƴƎŀƧŀƳŜƴǘŜƭƻǊ ǇŃƴŇ ƭŀ ƻ ŀƴǳƳƛǘŇ 

ŜǘŀǇŇ Řƛƴ ƧƻŎ. 

(b) tǊŜƎŇǘƛסƛ ǇƭŀƴǳǊƛ ǇŜƴǘǊǳ ŜȄǘƛƴŘŜǊŜŀ ǇǊƻǇǊƛŜǘŇסƛƛ 

sau pentru evitarea falimentului.  

 

{ǳƎŜǊŀסƛ ƳƻŘǳƭ ƞƴ ŎŀǊŜ ǎŇ-ǒƛ ƻǊƎŀƴƛȊŜȊŜ ǇǊƻǇǊƛŜǘŀǘŜŀ ǇŜ 

categorii, bani/titluri de proprietate etc. 

!Ƨǳǘŀסƛ-ƛ ǎŇ ŎƻƴǎǘǊǳƛŀǎŎŇ ǘŀōŜƭŜ ŎŀǊŜ ǎŇ ƭŜ ƻŦŜǊŜ ŘŀǘŜ 

despre totalul bunurilor/  obligatiilor. 

FL ( 59 [¦/w¦ 3.3.3 (CURSANT) 

/ǊŜŀסƛ ƻ ŦƛǒŇ ŘŜ ƭǳŎǊǳ ǇŜ Ŏƻƴǘ ǇǊƻǇǊƛǳ ǇŜ ŎŀǊŜ ŎǳǊǎŀƴסƛƛ ǎŇ ƻ ŦƻƭƻǎŜŀǎŎŇ pentru calculele de mai sus. De exemplu: 

 

LƴŦƻǊƳŀסƛƛ Sarcini 

  
5ŀǘŜ ŦƛƛƴŘ ǳǊƳŇǘƻŀǊŜƭŜ ōŀƴŎƴƻǘŜ: 2 × 500 M, 1 × 100 M, 2 × 50 M, 3 × 20 
M, 3 × 10 M, 1 × 5 M ǒƛ 5 × 1 M.  
 

/ŀƭŎǳƭŀסƛ: 

/Ŝ ōŀƴŎƴƻǘŜ Ŧƻƭƻǎƛסƛ ǇŜƴǘǊǳ ƞƴŎƘƛǊƛŜǊŜŀ ǳƴŜƛ ŎŀǎŜΣ ŘŀŎŇ ŀŎŜŀǎǘŀ ƴǳ ŀ 
Ŧƻǎǘ ŎƻƴǎǘǊǳƛǘŇ ƞƴŎŇ? 

Ce baƴŎƴƻǘŜ Ŧƻƭƻǎƛסƛ ǇŜƴǘǊǳ ŀ ŎǳƳǇŇǊŀ ƻ ǎǘǊŀŘŇ? 

/Ńǘ ŎƻǎǘŇ ǎŇ ŎƻƴǘǊǳƛŜǒǘƛ ŎƻƳǇƭŜǘ о ǎǘǊŇȊƛ Ŏǳ ǳƴ ƎǊǳǇ ŘŜ н ŎŀǎŜ? 

/Ńǘ ŎƻǎǘŇ ŘŀŎŇ ǾǊŜƛ ǎŇ ŎƻƴǎǘǊǳƛŜǒǘƛ ǳƴ ƘƻǘŜƭ ǇŜ ƻ ǎǘǊŀŘŇ? 

/Ńǘ ŜǎǘŜ ŎƘƛǊƛŀΣ ŘŀŎŇ ǇŜ ǎǘǊŀŘŇ ŜǎǘŜ ǳƴ ƘƻǘŜƭ? 
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 4.1 PÉTANQUE (JOC ÎN AER LIBER)  

4.1.1 L9/נL! bw. 1 

OBIECTIVE 

¶ tŀǊǘƛŎƛǇŀƴǚƛƛ ƞƴǾŀǚŇ ǎŇ ǘǊŀǎŜȊŜ ƻ ŘǊŜŀǇǘŁ între 2 puncte. 

¶ /ǳǊǎŀƴסƛƛ ƞƴǾŀǚŇ ŎŇ ǇǊƛƴ н ǇǳƴŎǘŜ ǇƻŀǘŜ ǘǊŜŎŜ ŘƻŀǊ ƻ ǎƛƴƎǳǊŇ ŘǊŜŀǇǘŁ. 

¶ /ǳǊǎŀƴסƛƛ ƞƴǾŀǚŇ ŎŇ ǇǊƛƴǘǊ-ǳƴ ǎƛƴƎǳǊ ǇǳƴŎǘ ǇƻŀǘŜ ǘǊŜŎŜ ǳƴ ƴǳƳŇǊ ƛƴŦƛƴƛǘ 

de drepte. 

¶ 9ƭŜǾƛƛ ƞƴǾŀǚŇ  faptuƭ ŎŇ  н ŘǊŜǇǘŜ Ǉƻǘ  ǘǊŜŎŜ ŀƳŃƴŘƻǳŇ printr-un singur punct.  

INSTRUMENTE, a!¢9wL![9  L hRGANIZARE 

¶ tŞǘŀƴǉǳŜ ǎŜ ƧƻŀŎŇ ŘŜ ƻōƛŎŜƛ ƞƴǘǊ-ǳƴ ǎǇŀǚƛǳ ŘŜǎŎƘƛǎΣ ŘŀǊ ǇŜƴǘǊǳ ŀŎŜŀǎǘŁ ƭŜŎǚƛŜ ƧƻŎǳƭ Ǿŀ Ŧƛ ŀŘŀǇǘŀǘ ƭŀ ƻ ǎŀƭŇ 

ŘŜ ŎƭŀǎŇΦ !ǎǘŦŜƭΣ ŎǳǊǎŀƴסƛƛ ǾƻǊ ƞƴǾŇǚŀ ŘŜǎǇǊŜ ŘǊŜǇǘŜ Ǔƛ ƞƴ ŀŎŜƭŀǓƛ ǘƛƳǇ ŘŜǎǇǊŜ ƴƻסƛǳƴƛƭŜ ŦǳƴŘŀƳŜƴǘŀƭŜ ŀƭŜ 

jocului pétanque. 

¶ Va fi nevoie de o bilŁ mai micŁ, ŞƛƴǘŀΣ ǳƴ ŎŜǊŎ όŘŜ ǇƭŀǎǘƛŎύΣ Ƴŀƛ ƳǳƭǘŜ ōƛƭŜ όƳŀȄƛƳǳƳ мнύ ǒƛΣ ŘŀŎŇ ŜǎǘŜ 

ǇƻǎƛōƛƭΣ Ǔƛ ŘŜ ƻ ǊǳƭŜǘŇΦ 

DESCRIEREA L9/נL9L  

tǊƛƳŀ ǇŀǊǘŜ ŀ ƭŜŎסƛŜƛ  όол de minute) 

¶ tǊƻŦŜǎƻǊǳƭ Ǿŀ ǘǊŀǎŀ ŎŜǊŎǳƭ Ǔƛ Ǿŀ ŀǊŇǘŀ ŎǳǊǎŀƴסƛƭƻǊ ŎǳƳ ǎŇ ŀǊǳƴŎŜ Şƛƴǘŀ Ǔƛ ōƛƭŜƭŜΦ 

¶ tŀǊǘƛŎƛǇŀƴǚƛƛ ǾƻǊ Ŧƛ ƞƳǇŇǊǚƛǚƛ ƞƴ ƎǊǳǇŜ ŘŜ рΦ 

¶ În primul rând, profesorul va arunca Şinta. 

¶ 9ŎƘƛǇŀ ŎŀǊŜ ŀǊǳƴŎŇ ōƛƭŜƭŜ ŎŜƭ Ƴŀƛ ŀǇǊƻŀǇŜ ŘŜ ŞintŁ Ǿŀ ŎŃǒǘƛƎŀΦ 

¶ În timp ce o eŎƘƛǇŇ ŀǊǳƴŎŇΣ ŎŜƛƭŀƭǚƛ ǾƻǊ ƳŇǎǳǊŀ ŘƛǎǘŀƴǚŜƭŜ Ǔƛ ǾƻǊ Şine  scorul. 

! Řƻǳŀ ǇŀǊǘŜ ŀ ƭŜŎסƛŜƛ  όнл de minute) 

¶ OƳǇŇǊǚƛǚƛ ŦƛǒŜƭŜ ŘŜ ƭǳŎǊǳΥ ŎŃǘŜ ǳƴŀ ǇŜƴǘǊǳ ŦƛŜŎŀǊŜ ǇŜǊǎƻŀƴŇΦ 

¶ ¦ǊƳŀǚƛ ƛƴǎǘǊǳŎǚƛǳƴƛƭŜ ŘŜ ǇŜ Ŧƛǒŀ ŘŜ ƭǳŎǊǳΦ 

¶ 5ŀŎŇ ŜȄƛǎǘŇ ǎǳŦƛŎƛŜƴǘ ǘƛƳǇΣ ǎŜ ǇƻŀǘŜ ǾƻǊōƛ ŘŜǎǇǊŜ ŘƛŦŜǊŜƴǚŜƭŜ ŘƛƴǘǊŜ ƧƻŎǳƭ pétanque ƧǳŎŀǘ ƞƴ ŀŜǊ ƭƛōŜǊ ǒƛ ƞƴ 

salŁ.  

SFATURI UTILE  

¶ Trebuie avut în 

vedere faptul cŁ 

ǇŀǊǘƛŎƛǇŀƴסƛƛ 

ǘǊŜōǳƛŜ ǎŇ ŦƛŜ 

capabili ŎŜƭ Ǉǳǚƛƴ 

ǎŇ ƴǳƳŜǊŜ Ǔƛ ǎŇ 

ŦŀŎŇ ŀŘǳƴŇǊƛ.  






















































































































































